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Cena kompletu s CD: 99 Kč 


Cena kompletu GameStar Pro 
se dvěma CD: 135 Kč 


Náklad: 29 000 výtisků 
Prodaný náklad je ověřován ABC ČR 


si vám neušlo, že GameStar je od 
tohoto měsíce k dostání ve dvou 
variantách — v té klasické, jedno- 
cédéčkové (stále za 99 Kč), a ja- 
ko GameStar Pro, tedy ve varian- 
tě se dvěma CD (za 135 Kč). Doufáme, 
že tak uspokojíme čtenáře, kteří si 
z nejrůznějších důvodů nechtějí či ne- 
mohou GameStar předplatit, ale mají 
velký zájem o obě CD. Na GameStar Pro se můžete těšit 
i v budoucnu (v příštím čísle připravujeme na druhé CD 
plnou verzi české hry Edna a speciál věnovaný realtimovým 
strategiím) a o jeho další podobě rozhodnete především vy, 
svým zájmem, případně připomínkami a názory, které vždy 
rádi uvítáme. Pro úplnost jen připomínám, že předplatitelé 
budou i nadále dostávat druhé CD zdarma. 


A co že vás tedy v sedmém GameStaru čeká? Vedle plné 
verze hry Fish Fillets, která je samozřejmě na druhém CD, 
je i v tomto čísle mnoho zajímavých informací a novinek. 
Recenzi na čtvrté pokračování asi nejpopulárnější závodní 
hry posledních let — Need for Speed 4- jste již určitě zare- 
gistrovali, a proto vás raději upozorním na rozsáhlý článek 
„Jak se stát herním vývojářem“, který jsme možná překvapi- 
vě, ale přesto logicky, zařadili mezi návody. Díky nadcháze- 
jícímu létu o něco ubylo recenzí, a tak jsme pro vás připra- 
vili přehledy těch nejslibnějších her, které byly prezentová- 
ny na letošním E3. Na CD navíc naleznete rozsáhlou E3 vi- 
deoreportáž našich kolegů z německého GameStaru, ve 
které se můžete podívat, jak doopravdy vypadají tak báječ- 
né hry, jako je Diablo II, Nox či FIFA 2000. Drobnou pro- 
měnou prošla hardwarová rubrika, která je pro tentokrát 
věnována jedinému tématu — DVD. 


Na závěr bych vám rád popřál příjemné prázdniny a připo- 
menul, že i v čase dovolených bude vycházet GameStar 
(20. července a 17. srpna), aby vás informoval o dění v her- 


ním světě a nabídl na svých CD nová dema, videa, trainery 
i plné hry — prostě vše, co zajímá snad každého hráče. 
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Story 

Tentokrát se vrátíme do slunné Kali- 
fornie, kde se počátkem května konal 
největší odborný veletrh počítačové 
zábavy na Zemi. Ano, pátý ročník 
Electronic Entertainment Expo. Na 
dvou stranách se dozvíte, o čem to 
bylo letos, v jednotlivých sekcích pak 
následuje komentář k vlastním hrám. 


Star Wars: 

Episode I The 
Phantom Menace 
Tento měsíc se v celém světě 
zapíše do historie především 
jako měsíc Star Wars. Přestože 
premiéra nového filmu George 
Lucase byla zatím pouze ve 
Spojených státech, marketin- 
gový hype zaplavil jako mohut- 
ná přílivová vlna i naši starou 
dobrou Evropu. Naštěstí se 

k nám nyní dostává alespoň 
stejnojmenná akční adventura, 
i když si na bijásek budeme 
muset počkat až do září. 


[p ae 


Rockoť Launchor 


I EE je 
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DVD 

V naší hardwarové rubrice se podíváme 

opravdu podrobně na fenomén DVD. Dozví- 

te se nejenom o filmech a hrách, ale také jsme 
: pro vás otestovali špičkový DVD přehrávač 

Sony a PC DVD kit Encore. Zkrátka vše, co 


96 Soutěž PalmPilot s firmou ProCA * vás kdy zajímalo, ale báli jste se zeptat. 
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Need 

for Speed 4 

V sekci Hra měsíce se tento- 
krát objevuje již čtvrtá rein- 
karnace legendárních auto- 
mobilových závodů od 
Electronic Arts — Need for 
Speed 4. Slibuje především 
skvělou zábavu, atraktivní 
auta a rafinovaně navržené 
okruhy. 


Ouake III Arena 
TEST 

Náš redakční specialista na 
akční hry Honza Modrák vás 
seznámí s první oficiálně vy- 
puštěnou testovací verzí na- 
drženě očekávaného Ouake 
III Arena. Jde však o testova- 
cí demo, které není možné 
srovnávat s finální hrou, a tak 
se nedočkáte žádného hod- 
nocení. Na CD pak hledejte 
video, ve kterém vás s testo- 
vací verzí blíže seznámíme. 


Naj aj 


ráče s dru uponem 
na www.game-star.cz 


BRAVE - Výhra bez losování 

Pošlete v obálce nadepsané „BRAVEmania“ dva a více kuponů se Stejnou 

klíčovou větou, s vyplněnými adresami a my vám ihned obratem pošleme ceny, které jsou v klíčové větě 
uvedené (kolik kuponů, tolik cen). 

V případě, že cenou je počítač, obdrží oba šťastní majitelé kuponů certifikáty, 

které je budou opravňovat k jejich vzájemnému utkání na Invexu, kde lepší z nich vyhraje hlavní cenu: 
Počítač BRAVE Classic s procesorem Intel“ Pentium“ III!!! 

Ceny (myši, bedničky, CD, hry, plakáty i certifikáty pro výhru PC) platí 

jen do vyčerpání zásob - tedy kdo dřív přijde, ten dřív hraje!!! 

BRAVE - Šance : 

Pošlete v obálce nadepsané „BRAVEmania“ jeden a více kuponů s FOZdÍÍNOU 

klíčovou větou, s vyplněnými adresami a budete zařazení do slosování 

0 jednu z 1000 cen!!! 


Kupony zasílejte na adresu: 
IDG GameStar, Seydlerova 2451/11, 155 00 Praha 5-Nové Butovice 


Me 


najdete vprstím císle GameStar! 


CDI 


Obsah CD | 


Re-Volt Závodní/akční 


Na první pohled by se podle názvu zdálo, že tu půjde 
o nějakou válečnou strategii nebo adventuru z vězeň- 
ského prostředí. Obojí je ale mýlka, protože Re-Volt 
jsou závody autíček ovládaných vysílačkou, to vše ve 
3D. Na PC ale vysílačku potřebovat nebudete, 

k ovládání stačí klávesnice nebo volant. 


M 
9.009 
i " l 


6 


ly 


L dopředu (S doleva 
U brzda/dozadu © © doprava 
střelba 


Acclaim 
* Minimum: P 166, 16 MB RAM, Windows 95/98, HDD 100 MB 
* 3D akcelerace: D3D 


BreakNeck Závodní 


Anglická verze N.I.C.E.2 nakonec ne- 
se název BreakNeck. Vychutnejte si 
upravený engine, spoustu efektů 

a v neposlední řadě model jízdy na- 
prosto odlišný od ostatních automo- 
bilových simulátorů — stromy lze pro- 
jet, zábradlí vás maximálně zbrzdí 

a kotrmelce v zatáčkách budete dělat, 
až se vám bude za volantem prášit. 
Nezapomeňte si hru také nakonfigu- 
rovat z menu programy ve Windows. 


(Ků) dopředu 
(K3 doleva 
(K3) dozadu/brzda 
© doprava 
Synetic/THO EU) kamera 
* Minimum: P 133, 16 MB RAM, [ře] ruční/automat 
Windows 95/98, HDD 17 MB 
* 3D akcelerace: D3D 
Links Extreme Sport 


Links Extreme je dnes již klasický golfový simu- 
látor. Po převzetí Access Software firmou Micro- 
soft je tato hra prvním kouskem z nové produk- 
ce. No, nové produkce. Pokud vám připadá nor- 
mální strefovat se míčkem místo do jamek do li- 
dí, zvířat a balónů (za ty je extra bonus), kdy mí- 
ček ještě navíc vybuchuje... Na druhou stranu 
ale musím podotknout, že zábava je to náramná. 


Microsoft/Access 

*« Minimum: P 200, 32 MB RAM, Windows 
95/98, HDD 50 MB 

* 3D akcelerace: ne 


© 
) 


« 


j( 
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Braveheart 


Developed by Red Lemon Studios Ltd. Busld ID voD:o7 
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V sekci videa pro vás má- 
me sice jen dva kousky, 
zato jsou to ale oba po- 
řádní macci :-). 


První video, které při- 
pravili naši kolegové 

z redakce německého 
GameStaru, vás zavede 
na letošní výstavu E3 
(kde jsme sice byli také, 
ovšem nikoliv s filmovým 
štábem :-( ). Můžete 

v něm zhlédnout nejen 
záběry výstavy samotné, 
ale zejména ukázky 

z mnoha nových a připra- 
vovaných her — namátkou 
například Diablo II, 
Nox, Giants, FIFA 2000, 
Starlancer, Star Wars: 
Episode I Racer, Star 
Wars: Episode I The 
Phantom Menace, Indi- 


Na druhém CD v příštím čísle vás kromě 
plné verze hry Edna čeká i speciál věno- 
vaný realtime strategiím. Tentokrát jsme 
pro vás připravili alespoň malou chuťov- 
ku ve formě několika map a utilit do 
SimCity 3000, Starcraftu a Warcraftu. 
Příště se ovšem můžete těšit na příval 
nejrůznějších map, epizod, editorů a dal- 
ších vylepšení nejen pro hry výše jmeno- 
vané, ale i pro mnohé další. 

Rady, jak postupovat při instalaci 
map, případně jejich popisy a další in- 
formace, naleznete přímo na CD. 


Minimální požadavky CD engine: PC 
486/100, Windows 95, 16 MB RAM, 
4x CD, SVGA 800x600/256 barev, zvu- 
ková karta. Minimální požadavky pro 
provoz s hudbou: P 166, Windows 95, 
32 MB RAM, 8x CD, zvuková karta. 
Minimální požadavky demoverzí a pro- 
gramů na tomto CD se mohou výrazně 
lišit! 

Požadované místo na disku uváděné 
u demoverzí her je zjišťováno po jejich 


ana Jones and the Infer- 
nal Machine a mnoho 
dalších. Reportáž z E3 je 
zkrátka nutností. 


Druhé video pro vás (ve 
spolupráci se zbytkem re- 
dakce) připravil Honza 
Modrák a ukáže vám, jak 
vypadá Ouake III Arena 
TEST za chodu, včetně 
popisu zbraní i vlastního 
boje. Pokud vás snad naše 
prezentace zaujme, pak 
vězte, že test verze O3 je 
dostupná na internetu (je- 
jí šíření na CD přílohách 
je ovšem výslovně zakázá- 
no), a tak pokud máte 
slušné připojení a lokální 
síť, měli byste ji vyzkou- 
šet (v některé z budou- 
cích test verzí budou ob- 
saženi i boti, takže pak 
budete moci hrát i o sa- 
motě). 


PRVKŮ 


instalaci. Některé demoverze vyžadují 
v průběhu instalace až trojnásobek této 
hodnoty. 

Většina programů (demoverzí, aplika- 
cí a utilit) na tomto CD byla vytvořena 
třetími stranami a je distribuována na 
bázi shareware/freeware/public domain. 
Vydavatelství IDG Publishing nenese 
zodpovědnost za škody, jež by mohly 
být způsobeny použitím těchto programů. 

CD bylo testováno antivirovými pro- 
gramy s databází k 5. 6. 1999, 

Váš GameStar tým 


(D1 


3D akční 


Psygnosis 
Minimum: P 166, 16 MB RAM, Windows 95/98, 
HDD 68 MB 

3D akcelerace: D3D 


(Ea) dopředu 
( dozadu 
[<] úkrok doleva Docela zajímavě provedená hra spojující létá- 
2] úkrok doprava ní a boj na dracích s klasickou third person 
LU skok 3D akcí — to je Drakan. Vžijte se tedy do role 
(e] skrčení ženské hrdinky a vydejte se na dobrodružsví 
(UMB) útok do fantasy světa. Tato verze funguje jen s ně- 
(Ea) akce draka kterými 3D kartami (Riva TNT, Voodoo). 
„ Adventure 
Cinemax 


Minimum: P 90, 16 MB RAM, Windows 95/98, 
HDD 1 MB 
3D akcelerace: ne 


Opět je tu další česká adven- 
tura, mluvená jedním ze zná- 
mých českých herců, Jiřím 
Lábusem. Tentokrát začínáte 
jako mnich, který o sobě 
lautr nic neví. 

Pokud chcete demo později 
opět spustit, klikněte na tla- 
čítko „instalace“. 


6 ovládání 


léta, o tom, jak se má stravovat pří- 
slušník undergroundu, aby se z něj 
nestal konzumní živel, a o mnoha 
dalších, pro život postradatelných, 
či naopak zcela nezbytných věcech. 
Uděláte nám radost, když v časopi- 
se vyplníte anketní lístek a pošlete 
nám ho. Půl megabajtu textu 

a spousta grafiky a hudby na vás čeká! 


MO 


Začíná léto a na CD najdete další číslo 
časopisu Realtime. Můžete se v něm do- 
číst o novinkách ze světa počítačů, počí- 
tačových her a filmu, o přetaktování pro- 
cesorů, o filmových festivalech letošního 
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ná a ve svém oboru konkurence- 
schopná i ve světovém měřítku. On 
ostatně český (a slovenský) herní 
„průmysl“ vyplodil v žánru logických 


her už víc kvalitních kousků — namát- | 


kou jmenujme třeba Lurid Land ne- 


bo Ouadrax. Ve Fish Fillets se všech- 
no točí kolem rybiček, a ač by ktomu © 


název mohl svádět, neovládáte zde 


další dávkou dozlatova propečených 
rybích končetin, ale ryby. Dvě ryby. 


rého (Modráka?) a Oranžovou. 


Příběh začíná jednoho parného let- 
ního dne (resp. jednoho libovolného 
dne — ono to z intra není poznat 
a pod vodou je to stejně jedno), kdy 
nad blyštivou hladinou nejmenované- 
ho oceánu havaruje UFO - zabodne 
se do vln a nonšalantně klesne přímo 
na domeček našich nebohých rybek. 
Těm tak nastanou krušné časy. 


Hra v sobě skrývá celých sedmde- 
sát úrovní. Každou úroveň tvoří jedna 
obrazovka podmořského světa a va- 
ším úkolem je s oběma rybičkami najít 
východ a z obrazovky odplout. Věřte 
nebo ne, není to nic jednoduchého, 
neboť mezi rybkou a kýženým výcho- 
dem se obvykle válí nejen různé pod- 
mořské harampádí, jako jsou korály, 
šneci, krabi, utopení Vikingové nebo 
trosky zříceného letadla, ale i rozto- 
divné přírodní i nepřírodní útvary 
(třeba skály nebo toaleta) a později 
i kusy výše zmíněného létajícího pod- 


Fish Fillets je hra logická — a hned na © 
začátku dodejme, že je to hra povede- 


hrdinného kapitána Iglo při honbě za © 


Velkou a Malou, nebo chcete-li Mod- | 


„Dobrý den, ryby,“ promluvil na mě jednoho dne počítač, 
a já už myslel, že se chudáček zbláznil. Ale nebojte, 
nezbláznil se - jenom se spustila jedna skvělá česká hra, kterou 
shodou okolností najdete tento měsíc na našem druhém CD. 


© šálku. Vším, co není někde 
„ napevno přitlučeno, může- 
© te pohnout tak, že do toho 
- prostě strčíte rybičkou, při- 
| čemž věci ze železa může 

| tlačit jenom ta větší. Před- 
| měty můžete různě přená- 

| šet, vzájemně si je mezi ry- 
© bičkami předávat atd. 


Hra je přísně logická 

a těch pár pravidel, jež vám 

rybičky samy na začátku 
© řeknou, platí všude a beze 
© zbytku. Jak bylo napsáno, 
- hlavním úkolem každé ob- 
© razovky je dostat se ven, 
© čehož dosahujete posouváním před- 
© mětů, které připomínají kostičky 
© z Tetrisu — podléhají sice gravitaci, 
- ale pokud se o něco zachytí, nepada- 
© jí, dokud o svou oporu nepřijdou. Vy 
© se snažíte vzájemnou spoluprací 
© obou zúčastněných rybek předměty 
© odstranit z cesty a odplout do další 
© místnosti. Prosté a jasné. 


Naprogramované je to všechno 
velmi dobře. Instalace je bezproblé- 


© mová (dvě kliknutí, a je to), hardwa- 
© rové požadavky minimální (cokoliv, 


na čem spustíte Windows 95/98). Ry- 
by ovládáte kurzorovými šipkami, 
což doporučuji, nebo myší, manuál je 
přiložen v elektronické podobě (vy- 


© voláte ho klávesou F1), ale vlastně 
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vůbec není potřeba — ryby vás samy Í 
provedou několika prvními obrazov- M 
kami a vtipně vás při tom seznámí se © 
s pravidly hry i příběhem. 6 

Samotná hrací část je provedena še: 
opravdu skvěle,- grafika je poněkud 3 
svérázná a velmi pěkná, hudba a ta 
hrstka zvukových efektů se také po- 
vedla. Rybky mluví spolu i s vámi, ko- 
mentují mnohé vaše akce, občas ma- 
linko pošťouchnou, když doopravdy © Co říci závěrem? Já se u Fillets ná- 
nevíte, jak dál. Každá obrazovka je ji- © ramně bavím — a to myslím dooprav- 
ná a na každém kroku narazíte na : dy, neberte tedy tento text jako re- 
originální nápady a vtípky — tuvám © | klamní žvásty typu „GameStar vám 
nadává mrzutý krab, onde na vás mr- * dává něco zadarmo, tak je třeba to 
ká rozverná roura; v zaplaveném © vychválit,“ Jestli se u nich budete ba- 
městě posloucháte místní rozhlas vit i vy, záleží na mnoha faktorech — 
a Vikingové na potopené lodi zazpí- jednak se vám.musí líbit logické hry, 


vají písničku. Hra je také pěkně těžká © jednak vám to musí alespoň trochu 
(hraji už pár dní a zatím jsem ji nepo- © pálit (ale kdyby vám to nepálilo, čtete 


kořil), ale aby vám to autoři trochu , Haló noviny, a ne GameStar). Pak je 

ulehčili, jednak příběh malinko roz- © třeba vlastnit nějaký ten smysl pro ) : : 

větvili, A dali nek tak možnost řešit humora trochu (třeba moře) volného © Fish Fillets na GD2 
víc místností najednou (pokud někde © času. Kdo hledá brutální akci, potoky © | Sériové číslo pro,werzi Fillets na našem 
beznadějně zakysnete, zkusíte štěstí | krve a střílení, má bohužel u Fillets © | CDije: 

jinde a po čase sé do nedořešené : smůlu, ale ve svém žánru patří tahle © 9 66941 1 
místnosti vrátíte), jednak umožnili šílenost mezi špičku. A s klidným svě- | Minimální požadavky hry: 

v průběhu řešení ukládat pozici. Na © © domím tady prohlašuji, že je to v obo- © | Pentium . 

své snažení v libovolné obrazovce se ru logických her jeden z nejlepších 

můžete dokonce zpětně podívat, po- kousků, co jsem hrál. Sláva. 

čítač vám přehraje vaše tahy přesně 

tak, jak jste je odehráli. Viktor Bocan 
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etošní výstava Electronic Enter- 

tainment Expo se ve svém pátém 

ročníku vrátila po třech letech 

z Atlanty zpět do města andělů, 

řesněji řečeno do Convention 

Centra v Los Angeles, které ohromí 
svou velikostí každého, komu se zdá 
být gigantickou show náš trochu 
ušmudlaný Invex. 


V oficiálních údajích se pro názor- 
nost uvádí, že plocha výstavních hal je 
tak velká, že by se na ní vešlo 14 Jum- 
bo Jetů! Samozřejmě hovoříme o plo- 
še, nikoliv o objemu, takže abychom 
to trochu upřesnili, plocha výstaviště 
pojme stíny (nebo na koberci obkres- 
lené siluety) 14 Jumbo Jetů :-) . Fak- 
tem je, že se na rozdíl od Invexu na 
E3 dostane pouze odborná veřejnost 
či novináři, v obou případech starší 18 


Dnešní doba je často označována mi 
ním termínem „postmoderní“ „Jednoduše 
čeno se tím myslí, že v dnešní době došly © 
originální nápady, doba nemá vlastní „spi- 
rit“, a tak se ohlížíme zpět do minulosti. 
Tam čerpáme inspiraci, která dává vznik- 
nout různým retro stylům, napodobeninám 
a pomáhá nám posunout se zase kousek dál. 
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: let, Letos tyto podmínky splnilo 55 ti- 
: síc návštěvníků, což je o třetinu více 

; než vloni. Ty se snažilo oslnit 1 900 ti- 
* tulů pro PC a herní konzole, i když 

: z tohoto množství pochopitelně stojí 

* Za zmínku jen mizivé procento. 


Tolik statistiky, teď trochu svěžího 


: osobního pohledu. Vynechám histor- 
: ku sarménským taxikářem, maďar- 


skou barmankou a Honzou Eislerem 


i bydlícím v západním Hollywoodu, 

| známé čtvrti homosexuálů, a přenesu 

£ $e rovnou na výstaviště. Jelikož byl 

% můj hotel co by kamenem dohodil od 

: Convention Centra, vydal jsem se tam 
: volným krokem, který musel vzhle- 

: dem k mým novým botkám zakoupe- 

; ným večer před odletem leckomu při- 

i pomínat chůzi zombíků z Resident 

: Evilu. Letošní ročník byl přesně tako- 


ako by se do podobné 
tačové hry, původních 
"dál méně a autoři nových her 
více uchylují k vykrádání nápadů 
tých, nebo z nedostatku fantazie 
vymýšlejí úplné pitomosti. A tak můžeme vi- 
dět armádu her, v jejichž názvu trůní číslice 
2,3,4. 


- byla al R výkonné "klimati- 
: zaci velmi snesitelná atmosféra. Eidos 
: vše postavil na nádherných hostes- 

: kách, včetně nové L 
: je měl nejkrásnější), k- nu lá- 
: kal ozbrojený autobus Z Vigilante 2 

: zapíchnutý do země, vSony postavili 
: obrovský chrám k Final Bařitas 


i mo sapiens. Ten s 
: vým E ž 


f(a už podruhé 


menout ani na 
2 vzal prezentaci 
ých rukou sám šéf 


Počítačové hry zkrátka ušly pořádný kus 
cesty, od prvních hříček šílených programá- 
torů až do dnešních dnů, kdy představují po- 
řádný byznys. Logickou úvahou dojdeme 

k tomu, že není donekonečna možné měnit 
číslovky za názvem slavných titulů, ale záro- 
veň není možné na poli klasických her nic 
převratného vymyslet. Samozřejmě, některé 


já“sov py 


k 
1 Relaveniind te Wné6Í 


S ŘĚ THE FUTURE BELONGS TO THOSE WHO CREATE 
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REPORTÁŽ 


Souteze s (ameStarem 


si jste si už všimli, že v každém 
čísle GameStaru vám přinášíme 
hned několik soutěží. Můžete 
v nich vyhrát nejrůznější věci — 
od podložek pod myš, tašek 
a triček přes originálky her, 
joysticky a gamepady až po závod- 
ní volanty, grafické akcelerátory a ce- 
lé počítače. Tentokrát jsme se roz- 
hodli představit vám podrobněji ales- 
poň některé z výherců našich soutěží 
a nalákat vás na soutěže budoucí, 
které budou neméně atraktivní. 


Nejhodnotnější cenou, kterou jste 
mohli doposud v GameStaru vyhrát, 
byl počítač Pentium III, hlavní cena 
soutěže vyhlášené v časopisech na- 
kladatelství IDG Publishing (PC 
World, Computerworld a GameStar). 
Vy, naši čtenáři, jste se opravdu činili, 
a tak skončila většina cen právě 
u vás. Nejinak tomu bylo i s cenou 
hlavní — Pentiem III od firmy Comfor, 
které putovalo do Žatce k našemu 
čtenáři Jaroslavu Šepsovi. Cenu jsme 
mu předávali u příležitosti výstavy 
Comnet Prague 99 (viz obrázky naho- 
ře) a zeptali se ho i na pár drobností. 


Jardo, dnes jsi vyhrál Pentium III, 
účastníš se často podobných soutěží, 
třeba s GameStarem? Už jsi někdy 
něco vyhrál? 
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Zatím jsem toho moc nevyhrál, 
možná tak dvacku na los, ale rozhod- 
ně nic velkého. Tohle byla třetí sou- 
těž, do které jsem psal. 


A ty předchozí soutěže byly taky 
s GameStarem? 


Ne, to byl můj vůbec první Game- 
Star — viděl jsem ho na stánku, deva- 
desát devět korun není tak moc, tak 
jsem ho zkusil. No a když jsem v něm 
našel tu soutěž, tak sem to poslal. 


Vyhrál jsi kompletní počítač, co 
uděláš s tím starým? 

Počítač jsem zatím neměl, ale chtě- 
li jsme nějaký koupit, takže se ten vy- 
hraný bude více než hodit. 


Co budeš hrát? Jaké hry máš nej- 


: raději? 


Asi sporty — nejradši hraju NHL 99 
a FIFA 99. 


A co GameStar, kupuješ ho dál? 
Jak se ti líbí, co bys zlepšil nebo 
změnil? 


Kupuju, teď mám květnové číslo. 
Dobré je rozdělení do rubrik a pro- 
centuální hodnocení, akorát recenzí 
by mohlo být občas víc. 


OK, pokusíme se. Dík za rozho- 
vor a doufám, že i v budoucnu budeš 


: soutěžit a zase něco vyhraješ. 


Jak vidíte, soutěžit se rozhod- 
ně vyplatí — ostatně i v tomto čísle 
na vás čeká hned několik soutěží 
o výtečné ceny. Například soutěž 
o kompletní multimediální počítač 
s procesorem Celeron, DVD výba- 
vou, TV, teletextem, rádiem, mode- 
mem a 17" monitorem a soutěž 
o osobní organizér PalmPilot. 
GameStar 
9.0202 


Soutěž s Creative 


Michal Křepel, výherce zvukové karty 
SoundBlaster Live! a reproduktorů 
4 Point Surround. 
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snadno a rychle od svého osobního počítače 


Internet s právem výběru 
Vyberte si jeden ze čtyř tarifních programů MAII, BASIC, 
STANDARD r 


Internet využívat. Naše internetové služby tak můžete vy- 


ISDN, podle toho, jak intenzívně chcete 


užívat již od 89 Kč za měsíc. “ 9 


Internet bez zbytečných poplatků 
Díky vysokému počtu přístupových bodů -89 vc 
- si můžete vybrat vždy ten nejbližší a tak ušetřit na tele- 


fonních poplatcích 2 m 7 


Registrační sada IOL 


Registrační sadu INTERNET OnLine dostanete v síti 


prodejen TELESET, ve rových prodejnách EuroTel 


nebo u našich oficiálních distributorů. Bližší informace hle- 


dejte na adrese www.iol.cz nebo na bezplatné 
telefonní lince 0800 123456. 


=" 


NOVINKY 


Zelí i(ov raperem 


ČESKÁ REPUBLIKA 

1. Riskuj! (Edice Nova) 

2. Polda (Zima Software) 

3. Carmageddon (SCI) 

4. RollerCoaster Tycoon (Hasbro) 

5. BG: Tales of Sword Coast(Interplay) 


VELKÁ BRITÁNIE 

1. Championship Manager 3 (Eidos) 
2. BG: Tales of Sword Coast(Interplay) 
3. Official Formula 1 Racing (Eidos) 
4. RollerCoaster Tycoon (Hasbro) 

5. X-Wing Alliance (Activision) 


USA 
„ BG: Tales of Sword Coast(Interplay) 
„ RollerCoaster Tycoon (Hasbro) 
. SimCity 3000 (EA) 
„ Civilization: Call to Power 
(Activision) 
. Cabela's Big Game Hunter 2 
(Activision) 
Tentokrát to dopadlo nad očekávání 
podobně, ve všech třech žebříčcích 
jsou hned dva společné znaky. Jednak 


RollerCoaster Tycoon, který překva- 
pil především ve Spojených státech, 

a pak mission pack pro Baldur's Gate. 
V Čechách začíná léto, a to znamená 
razantně sníženou prodejnost. Jak vi- 
díte, vyrovnaly se s tím jen dva české 
projekty, které v nejbližších dnech do- 
plní adventura Ve stínu havrana. 
Koncem roku jsme pak zvědaví na 
souboj Poldy II a Horkého léta II. 


GameStar 


Novinky 


FIFA 2000 

I pro tento rok se chystá další pokračování 
již dlouholeté fotbalové série FIFA od spor- 
tovních velikánů z EA Sports. A co může- 
me od FIFA 2000 očekávat? Opět lepší gra- 
fiku, nové pohyby hráčů, znatelně zdoko- 


nalený motion-capturing, umělou inteligen- 
ci atd. atd. Podle autorů bude FIFA 2000 
více kontaktní hrou (hlavně ve vzduchu), 
takže o to více vyniknou technické kombi- 
nace. Vylepšení by se měl dočkat i model 
přihrávání a měl by přibýt o něco barvitější 
komentář. Nový kabát dostane ligová sou- 
těž, do níž budou začleněny i poháry, takže 
pokud například skončíte první, budete 

v dalším roce hrát kromě ligy i pohár mist- 
rů. Kromě toho bude obsažena také mož- 
nost zahrát si proti týmům z let dávno mi- 
nulých, tentokrát ovšem nebude zapotřebí 
žádný cheat. FIFA 2000 vyjde v tradičním 
podzimním období. 


' Hokejový ráj? 
' Jsem si jist, že strašná spousta lidí v naší 


malé, ale hokejově velice vyspělé a silné 


| zemičce již nyní, na konci jara, netrpělivě 
| vyhlíží podzim, kdy se od devadesátého 
| třetího či čtvrtého roku pravidelně objevu- 


v našich končinách (JRC by mohlo vyprá- 
vět). Právě nyní si docela živě dokážu 
představit lesk v očičkách těch, kteří vědí, 


| o čem bude řeč (což jsou zřejmě všichni, 


kteří si přečetli nadpis :-). Samozřejmě 

o připravované hokejové hře od EA 
Sports, NHL 2000. Podle prvních vypuště- 
ných obrázků to vypadá, že engine se moc 
nezměnil. Dále však vylepšení potkáme 


© takřka na každém kroku. Kromě již zave- 
dených, samozřejmě licencovaných týmů 


' se poprvé objeví také jeden nový, jenž se 
© kNHL připojí až v příští sezoně, tedy At- 
' lanta Thrashers. Ten ještě nemá, a ani ne- 


může mít, své vlastní hráče, a tak si zájem- 
ci, kteří si budou chtít zahrát právě s tímto 


| „mančaftem“, budou moci projít tzv. „ex- 

| pansion draftem“, v němž si vyberou volné 
| či méně známé hokejisty. Objeví se opět 

| Marc Crawford, který přidá další druhy 

| strategií. Velkou změnou, zřejmě k lepší- 

| mu, jei nový „kariérový mód“, který 

© umožní hrát s jedním týmem více sezón. 


NHL 2000 nabídne také nové druhy střel 


SUT RAT ON AST 


DALŠÍ STAR WARS HRA 

LucasArts se na E3 zaměřili převážně na 
předvádění svých dvou titulů založených na 
filmu Star Wars: Episode I The Phantom 
Menace, který už měl nedávno premiéru 

v amerických kinech (lístky jdou opravdu 
na dračku). Jsou to samozřejmé hry The 
Phantom Menace a závodní hra na motivy 
Star Wars — Racer. Na výstavě se však také 
zmínili o třetím projektu připravovaném, 
jak jinak, v prostředí Star Wars. Měl by nést 
název Star Wars: Episode I Obí-Wan a mě- 
lo by jít o jakéhosi pokračovatele Dark For- 
ces a Jedi Knight. Hra poběží na zcela no- 
vém 3D enginu a pozorovatelé tvrdí, že 

i v tomto raném stádiu vývoje vypadá Obi- 
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-Wan o dost lépe nežli Jedi Knight (na E3 
byly totiž ukázány určité videosekvence). 
Hlavní postavou bude mladý Obi-Wan Ke- 
nobi, který se postupně učí ovládat nejrúz- 
nější síly a bojové techniky. Obi-Wan je na- 
plánován na konec roku nebo na začátek 
roku příštího, což je přeci jen trochu prav- 
děpodobnější. Myslím, že o tomto titulu ješ- 
tě hodně uslyšíme. 


TIBERIAN SUN OPĚT ODLOŽEN 
Při předváděčce dalšího dílu 
série Command © Conguer, Tiberian Sun, 
lidé z Westwoodu oficiálně potvrdili, že 
tento tolik očekávaný projekt bude opravdu 
mít další zpoždění. Tato informace sice po- 
letovala herním světem již delší dobu, avšak 
Westwood ji až do E3 nehodlal nijak ko- 


— —— 


| 


mentovat. V současné době je status vývoje 
takový, že by Tiberian Sun měl vyjít zřejmě 
v srpnu. Potěšující tedy může být alespoň 
fakt, že o měsíc dříve, než měl být podle ne- 
oficiálních pramenů odložen původně. Dů- 
vodem prý není poměrně překvapivý od- 
chod Erika Yeoa, ale neustálé dolaďování 
hratelnosti. Na té se pracuje už pěkných 
pár měsíců, takže hra by snad měla mít 
všechny předpoklady k překonání svých 
konkurentů. 


TEST DRIVE HRY 

Accolade, na E3 již ve stánku 

Infogrames, představili dvě hry 
pokračující ve slavné sérii Test 

Drive. Bože, to ten čas ale letí 

je tu už ŠESTÝ díl klasického Test Drivu. 


| museli stydět ani scénáristé Akt X. Kdesi 


ve francouzských horách se nachází po- 
měrně malebná vesnička, která ovšem 


uv 


| skrývá jedno z nejtemnějších tajemství na 


a různé oslavy gólů (třeba bude Jágr ko- 
nečně „švejkovat“). K již zavedenému ko- 


mentátorovi Jimu Hughsonovi se tentokrát 


přidá nová krev v podobě Billa Clementa 


a větší zábavu určitě slibují dva nové pohy- 


by v podobě „big hit“ a „big deke“. Na čet- 
né žádosti fanoušků se trochu rozproudí 
obecenstvo, které nyní bude po hattricku 
na led vhazovat tolik oblíbené kšiltovky či 
provádět mexické vlny. To si ovšem vyžá- 
dá poněkud silnější počítač. Samozřej- 
mostí také bude multiplayer až pro osm 
hráčů. A to nejlepší nakonec — v NHL 
2000 si budete moci naskenovat svou (či 
jinou libovolnou) fotografii a „přilepit“ ji 
na obličej nějakého hráče!!! Zkrátka 

a dobře, NHL 2000 po roce opět slibuje 
nekonečnou zábavu a konkurence bude 
mít zase co dohánět. 


Do třetice s Gabem 

Jedna z nejlepších a nejzajímavějších ad- 
venturních sérií na platformách PC, Gab- 
riel Knight, se svého třetího příbuzného 
s podtitulem Blood of the Sacred, Blood 
of the Damned dočká snad již brzy. Scé- 
nář opět napsala Jane Jensen, takže je jas- 
né, že i tentokrát bude velice zajímavý. 


O tom není pochyb. Za zápletku by se ne- | 


| celém světě. Již mnoho lidí se mu snažilo 


přijít na kloub. Marně. A nyní je řada na 
starých známých z minulých dílů, Gabrie- 


| lovi a jeho kolegyňce Grace, kteří však 


k celé této záhadě přišli jako slepí k hous- 
lím. Ti postupně zjišťují, že ne všechny 
věci jsou takové, jaké se na první pohled 
zdají být. Hrát se bude za obě dvě posta- 
„ které se budou v činnostech postupně 
oplňovat. Gabriel Knight III má kom- 


' pletní 3D grafiku a je rozčleněn na něko- 
| lik kapitol v rozmezí tří dnů, během nichž 


si opět pokecáte se spoustou lidí, vyřešíte 
hodně hádanek a konečně dojdete ke 


: konci. Možná. Třetí díl se má objevit 
© v průběhu tohoto roku — prý snad na 
© sklonku léta. 


NOVINKY : 


Stalo se © mu 
červenec 1989 — 
Společnost Nin- 
tendo uvádí na trh 
konzoli „do ruky“ 
(tzv. handheld) 
nazvanou Game- 
Boy. Ta se oka- 
mžitě stává obrov- 
ským hitem a jako 
jedno z mála elek- 

tronických zařízení je i po deseti letech 

ve své třídě stále nejpoužívanější. 

V současné době je k dispozici zmen- 

šená verze s barevným displejem. 


17. července 1972 — Nolan Bushnell za- 
kládá společnost Atari se sídlem v Kali- 
fornii. Atari je dlouho vůdcem v zábav- 
ním průmyslu, a přestože již nyní faktic- 
ky neexistuje, projekty Atari 2600 či 
např. Pong ji udělaly nesmrtelnou. 


23. července 1985 — Společnost Com- 
modore poprvé předvádí veřejnosti re- 
voluční multimediální počítač Amiga 
1000, který je záhy následován dalšími 
verzemi. Amiga se dočkává obrovské 
popularity především v Evropě, hlavně 
ve Velké Británii. 


červenec 1987 — 

V devatenáctém 

čísle britského 

časopisu Your 

Sinclair z roku 

1987 nebylo zda- 

leka tak velké 

sucho, jaké zaží- 

váme dnes, 

v každém přípa- 

dě se ani tehdy 

neurodila nějaká 

absolutní pecka. 

V žebříčku byl první Feud před BMX 
Simulatorem a Enduro Racerem, z re- 
cenzí tehdejších nových her vybírám 
Nemesis the Warlock (9/10), Army 
Moves (8/10) a také Bubbler (7/10), 
poslední hru od slavných Ultimate. 


GameStar 


Bohužel, ani tentokrát se nedočkáme kon- 
cepce ve stylu Midtown Madness a Driver 
(kterou právě v Accolade „načali“ ve třetím 
dílu), ale klasických okruhových závodů ve 
stylu Need for Speed s policejními honička- 
mi a super-rychlými auty. Autoři to však 
pojali velkoryse, okruhů zde bude přes 30, 
všechny ve skutečných lokacích (Paříž, 
New York City, Louisiana, Hong Kong, 
Řím, Itálie a Londýn) a se zkratkami, totéž 
platí pro auta, jichž se chystá dokonce 40 
(několik typů Dodge, několik Fordů, spous- 
ta evropských aut). K vydání na podzim. 
Oním druhým projektem je Test Drive Off- 
-Road 3. Zde bude sice tratí jen 15, zato 
však v poněkud jiném stylu — hory, bažiny, 
venkov apod. Aut bude 30, od Jeepu Chero- 
kee přes Ford Explorer až po Dodge T-Rex. 


i Oproti předchozí verzi byly vylepšeny pře- 
i devším modely aut, jež se nyní více blíží 

i realitě, samozřejmě především ve zničitel- 
i nosti. I Off-Road 3 je plánován na konec 

i roku. 


| DVA „DUKEOVÉ“ 

i Poněkud netradiční auto- “ 
i mobilovou hru připravují 

i v SouthPeak Interactive. 

: Nejde ani tak o princip, ale 
i o námět, respektive naprosto prapodivný 
: příběh. Titul ponese název The Dukes of 
: Hazzard: Racing for Home (ne, opravdu 
: nejde o TOHO Duka) a půjde v něm o zá- 
i vodění s grázlíky, kteří sourozencům 

: Dukeovým chtějí rozvrátit domov. Bo 

: a Luke Dukeovi tak musí zachránit svou 


INTERACTIVE 


i farmu, bránit své rodinné jméno a vysvo- 

: bodit jakousi Daisy. Během závodů se bu- 
i dou sbírat nejrůznější věcičky a na své si 

i přijdou také příznivci tvrdší zábavy, neboť 
i protivníky budeme moci odstranit několi- 

: ka druhy zbraní. No, zní to trošku prapo- 

: divně. 


SOUTH PARK JEDE i 
i Acclaim ohlásil dva nové pro- Alarm 
i Jekty na motivy známého seriálu 


South Park, oba budou vedle 


i všemožných konzolí portovány i na PC. Pry- 
: níje South Park: Chef's Luv Shack, jež při- 
i pomíná sérii her Beavis © Butthead —i zde 
i bude množství miniher (Spank the Monkey, 
; Asses in Space či Huntin' and Killin'), a na- 
i víc jakási „trivia“ pro znalce seriálu, něco ve 
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OUAKE III ARENA TEST 

Jedinou hrou, která v posledních čty- 
řech týdnech intenzivně zaměstnala 
většinu redakce, je právě test demo 
Ouake III Areny. Zpočátku až na 
Bludra nezajímalo nikoho (všichni by- 
li poblázněni kouzlem Team Fortress 
II), jediný pohled na druhou mapu 
však způsobil několikadenní pozasta- 
vení všech redakčních prací a inten- 
zivní hraní. Je vidět, že i po letech usi- 
lovných inovací je stále možné vytvo- 
řit v deathmatchi něco, co tu ještě ne- 
bylo. Je to opravdu unikátní kousek, 
a ani nedomýšlíme, co s námi udělá 
plná verze v září (tedy, doufejme že 

v září). Takže, až po prázdninách ne- 
vyjde jeden GameStar, víte proč... 


BAREVNÝ GAMEBOY 

Když jsem řekl jedinou, myslel jsem 
jedinou počítačovou. Už nějaký ten 
měsíc Honza Modrák tahá do redakce 
svého starého GameBoye a tráví s ním 
každou volnou chvíli (např. na toale- 
tě). Zbytek redakce byl vůči této 
úchylce imunní, ovšem jen do té doby, 
co nám pro účely TV natáčení zapůjčil 
místní distributor barevnou verzi. Tu 
si okamžitě zamilovala celá redakce 

a v tuto chvíli už mají téměř všichni 
vlastní exemplář, který využívají 

v metru, na ulici a dokonce i za volan- 
tem (fakt!). Řeknu vám, je to nádhera 
hrát všechny ty skvělé hry podobné 
starým kouskům z 8bitů, či naopak 
novinky od Nintenda, kteréžto je svou 
hratelností proslulé. Dokonce jsme 
byli na okamžik v pokušení zrušit Ga- 
meStar a založit časopis GameBoy, ale 
nakonec jsme odolali. Přece bychom 
vás nenechali na holičkách. 


RAGE OF MAGES 2 

Jediný, kdo v poslední době chodí po- 
zdě do práce kvůli hrám (ostatní hrají 
v redakci :-), je Sváťa Švec. Posledních 
14 dní totiž se svým bratrem usilovně 
hraje multiplayer Rage of Mages 2. 


GameStar 


SWAT aneb 3x jinak 

Není žádnou raritou, když úspěšným hrám 
přibývají nová a nová pokračování (až do 
té doby, než se z nich stanou okoukané 

a omšelé braky, které jsme hráli již nesčet- 
někrát). Poněkud méně logické a tedy 

i méně vídané je „plození“ sourozenců ti- 
tulům stojícím na druhé straně řeky, tedy 
těm kulantně řečeno „méně povedeným“. 


Je proto s podivem, že po dvou totálních 
propadácích „policejní“ série SWAT se Si- 
erra chystá na další sebevražednou misi 

v podobě vydání třetího dílu. První dva 
„díly“ byly pojaty naprosto odlišně. Jednič- 
ka byla zaměřena spíše na fmv sekvence, 
což sice tenkrát nebyl zase tak špatný ná- 
pad, ovšem hra byla naprosto nehratelná. 
Druhé pokračování se vydalo zcela jiným 
směrem. Tentokrát šlo o strategii viděnou 
shora. Jediné, co oba dva tituly spojovalo, 
byl námět a jejich stejně ošklivý konec. 

A třetí díl s názvem SWAT 53: Close-Ouar- 


ter's Battle bude opět jiný. Již podle obráz- 


ků je poznat obrovská podobnost se hrou 
Rainbow Six, a není to žádná náhoda. Ve 
SWAT 3 totiž půjde takřka o totéž, ovšem 


| s tím rozdílem, že vojenské speciální jed- 

© notky vystřídají policejní brigády rychlého 
© nasazení, které samozřejmě musí dodržo- 

| vat zákony přece jen o něco více (zastřelit 
© neozbrojeného civilistu proto nebude 

| zrovna tou nejlepší taktikou :-). Hra se bu- 


de odehrávat v roce 2005 a vy se ujmete 

le velitele pětičlenné jednotky z Los 
Angeles. Dvacet misí nabídne úkoly již po- 
měrně „provařené“ — většinou půjde o zá- 
chraňování rukojmích. Úkoly velitele, a te- 
dy i vás, se pak budou skládat z vyzbrojo- 
vání jednotky, určování rozestavění všem 
členům a vůbec promýšlení veškerých tak- 
tických kroků s danou misí souvisejících 
(např. rozdělení členů na dvojice). Podle 
vyjádření Sierry se většina misí bude ode- 
hrávat na místech známých hlavně obyva- 
telům Los Angeles (jedna dokonce v Con- 
vention Center, tedy v místě konání letošní 
E3). Podle prvních zpráv se zdá, že série 
SWAT konečně nabrala ten správný směr, 


| ovšem zatím zůstaňme raději při zemi. 
« Konečného výsledku bychom se měli do- 
© čkat ještě v tomto roce. 


: Fox má rád filmy 
© Fox Interactive se na E3 nedrželi někde 


v ústraní, alespoň co se titulů týče. V pří- 
pravě jsou hned tři tituly založené na zná- 
mých filmových charakterech. Akční hra 


| Alien Resurrection představí známé hrdi- 
| ny stejnojmenného filmu a nabídne deset 
| rozsáhlých úrovní. Akční běsnění bude 


podporovat poměrně rozsáhlý zbrojní ar- 
zenál složený z devíti typů zbraní, ke kte- 
rým se budou moci sbírat další upgrady, 

což jejich použití bude samozřejmě náso- 
bit. Zajímavým faktem je i namluvení dia- 


' logů některými herci, kteří ve filmu skuteč- 
: ně účinkovali. Hra vyjde na konci roku jak 


stylu Riskuj. Druhou hrou bude South Park 
Rally, což nebude nic seriózního, ale spíše 
něco ve stylu konzolových Rally či staršího 
titulu Wacky Wheels. V obou případech bu- 
de namluven přisprostlý komentář speciálně 
pro dané hry, v obou případech tak budou 
tituly pro svůj obsah prodávány jen dospě- 
lým a v obou případech bychom se měli do- 
čkat na podzim. Brrrr... 


ZAJÍMAVÉ RPG 0D ACCLAIMU 

Že si Acclaim snaží změnit image z firmy 
produkující arkádové hry a žijící především 
z licencovaných produktů se ví již dlouho, 
teprve nyní se však jejich snaha stává reali- 
tou. Jedním z prvních projektů je RPG 
Throne of Darkness od Click Entertain- 
ment ze San Francisca. Mohlo by se zdát, 
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že jde o nějaké nováčky, opak je však prav- 
dou a projekt si zaslouží tu největší pozor- 
nost. Click Ent. byl totiž založen Doronem 
Gartnerem a Benem Haasem, dvěma klíčo- 
vými tvůrci slavného Diabla, tehdy samo- 
zřejmě ještě v Blizzardu. Throne of Dark- 
ness je velmi zajímavá, detailní a také origi- 


: nální RPG zasazená nikoliv do fantasy či 


futuristického prostředí, ale do Japonska 
ovládaného tajemnými samuraji. Hráč je 


: vroli warlorda, který ovládá sedm elitních 


samurajů. Samurajských her v poslední do- 


: bě přibývá, přesto to bude příjemná změna 


od tuctových RPG. Dalším velkým tahákem 
by mohlo být spojení singleplaveru i multi- 
playeru. Jak to dopadne, to se dočkáme na 
jaře příštího roku. 


HERNÍ PRŮMYSL V 2004? 

V posledním vydání britského týdenníku 
MCV zaměřeného na finanční stránku vide- 
oherního průmyslu se objevilo několik vel- 
mi zajímavých prognóz a dohadů pro nej- 
bližší léta. V první řadě se prý byznys po- 
změní do podoby hollywoodských studií, 

a v „první lize“ tak bude hrát jen několik 
málo firem — Hasbro, Mattel, Microsoft, je- 
den nebo dva filmoví giganti, jedna nebo 
dvě japonské společnosti (Paramount, Fox, 
Warner?) a dost možná i ty evropské 
(Eidos, Infogrames?). Chybí vám tam EA? 
Mně také — jen o pár stránek dále se objevu- 
jí velké dohady o akvizicích firem Hasbro 

a Mattel, které po letech konečně pochopi- 
ly sílu videoher a hodlají ještě letos uskuteč- 
nit několik velkých koupí. Hovoří se přede- 


ve verzi pro PC, tak pro PlayStation. Dru- 
hým titulem založeným ne přímo na filmu, 
ale spíše na předchozím díle hry, která film 
kopírovala, je Die Hard Trilogy 2 (první 
díl byl jedním z nejúspěšnějších kousků 
Fox Interactive). Ta, stejně jako její před- 
chůdkyně, bude obsahovat vlastně tři od- 
lišné akčně pojaté hry v jednom balení 

s Johnem McClanem v hlavní roli. Děj za- 
číná ve chvíli, kdy McClane jede navštívit 
svého přítele do Las Vegas a shodou okol- 
ností se opět zaplete do křížku s teroristy, 
kteří chtějí Vegas vymazat z povrchu zem- 
ského. Hra je vyvíjena týmem n-Space, 
jenž má na svědomí například hru Duke 
Nukem: Time to Kill a měla by být dokon- 
čena opět do konce tohoto roku. A koneč- 
ně třetím, a dost možná, že i nejzajímavěj- 
ším titulem je počítačové zpracování vele- 
známé novely Pierra Boullea a zároveň ta- 
ké filmové série Planeta opic. Planet of the 
Apes se žánrově nejvíce přiblíží v součas- 
nosti tolik produkovaným akčním adven- 
turám. Děj se samozřejmě bude odehrávat 
v budoucnosti, konkrétně o tisíc let pozdě- 
ji, kdy hrdina jménem Ulysses přistane na 


| Zemi a postupně zjišťuje, že jí vládnou 


opice a že lidské pokolení je naopak na 
úplném konci potravního řetězce. V Pla- 
net of the Apes se objeví 15 misí, které se 
rozvrství do dalších přibližně sedmdesáti 
podúrovní, které zahrnou jak klasické bo- 


| je, tak snad ještě klasičtější řešení nejrůz- 


nějších hádanek. Dočkat bychom se měli 


| až na jaře roku 2000. 


| Half-Life z druhé strany 

| Již delší dobu se kutí oficiální add-on ke 

| hře, která byla ve více než třiceti světových 
© publikacích zcela právem vyhlášena hrou 
roku. Jsem si jist, že kdyby se GameStar do 
' tohoto vyhlašování pustil také, dočkalo by 
| se jí stejného ocenění. Samozřejmě se jed- 
| náo 3D akci Half-Life od Sierry, která 


: „důmařskou“ a vlastně vůbec celou first 

| person obec opět pořádně rozproudila. Jak 
' již možná víte, add-on, který se připravuje 

| na letošní říjen, ponese název více než při- 
: léhavý, a to Half-Life: Opposing Force. 

: Proč přiléhavý? Jednoduše proto, že tento- 
krát si zahrajete za jednoho z vojáků, jenž 


stál v plné hře na opačné straně barikády. 


: S ním se opět vrátíte do Black Mesa, kde 

| vaším úkolem v singleplayeru bude elimi- 

| nace Gordona Freemana a jeho vědeckého 
| zázemí. A aby toho nebylo málo, postupně 
' zjišťujete, že v Black Mesa nejsou jenom 

| humanoidi, ale také neznámá vetřelčí rasa, 
| jíž se říká Race X. Ačkoliv tedy vaším úko- 


lem bylo umlčet Freemana a jeho vědce, 
vaše situace se krapet komplikuje, neboť 


| nepřátel je ještě mnohem více, než jste oče- 
kávali. Jako armádní specialista však nebu- 
| dete neozbrojen, spíše naopak. Arzenál 

© bude opravdu rozsáhlý — přes tradiční 


zbraně až po experimentální „vetřelcobij- 


vším 0 zájmu Mattelu právě o EA (ti sice 
tvrdí, že nejsou na prodej, ale znáte to — 
každý má svou cenu), Hasbro zase touží po 
firmě ze skupiny GT Interactive — Activisi- 
on, Acclaim nebo THO (rovněž žádní tro- 
škaři a možná zvolí i více než jednoho). 
Ptáte-li se na důvody, proč nemohou v tom- 
to prostředí přežít střední nebo malé firmy 
typu Interplay, Take2 či třeba 3DO, samo- 
zřejmě záleží na strategii jejich podnikání, 
ne každý však bude schopen ustát zvyšující 
se náklady na vývoj titulů, které budou 

v případě těch nejkvalitnějších titulů vyvíje- 
ných pro PSX2 investovány. 5 až 25 milio- 
nů za titul si budou moci dovolit jen zmíně- 
ní giganti, a tak velmi snadno odskočí od 
chudší konkurence. Jako každá prognóza je 
však i tato jen pouhým odhadem, a může se 


ukázat buď úplně mylnou, či se vyplnit až 
za dalších pár let, kdy už z nás všech budou 
dospělí chlapíci bez zájmu o nějaké hry... 


POKRAČOVÁNÍ ROLLCAGE 

Psygnosis značně omezují počet ti- 

tulů vydávaných na PC, čímž na je- 

jich produkci stále větší podíl získá- 

vá žánr futuristických závodních 

her. A protože byl Rollcage velmi úspěšný, 
chystá se pokračování — Rollcage Extreme. 
20 tratí v šesti prostředích, vylepšený sys- 
tém ligového klání, který nyní vydrží déle, 
a to nejen díky tomu, že jsou zde čtyři divi- 
ze (to byla jedna ze slabin původního Roll- 
cage, mohli jste jej dohrát během půl hodi- 
ny), velmi nadějně vypadá i multiplayer, 
který bude mít několik nových módů, včet- 


NOVINKY 


Hardware mu 


PGC TECHNOLOGIE 

Firma Metabyte je známa svými vy- 
lepšeními a zajímavými modifikacemi 
populárních 3D akcelerátorů (přede- 
vším těch s 3Dfx čipem). Tentokrát 
přichází se zajímavou technologií 
„PGC“ (Parallel Graphics Configura- 
tion), která by měla umožnit součas- 
né použití dvou stejných 2D/3D ak- 
celerátorů a následné zvýšení (teore- 
ticky až zdvojnásobení) výkonu — te- 
dy jakousi obdobu SLI technologie, 
známé u Voodo02. Rozdíl je v tom, 
že u SLI počítaly oba akcelerátory 
stejnou scénu (a střídavě vykreslovaly 
sudé a liché řádky), zatímco u PGC 
počítá každá z karet polovinu obrazu 
(a pouze polovinu scény). Nejdůleži- 
tější ale je, že PGC může teoreticky 
fungovat na jakémkoliv čipsetu (tedy 
jak 3Dfx, tak nVidia či jiné), grafická 
karta ale musí být navržena tak, aby 
PGC funkce podporovala. Přitom je 
možné kombinovat AGP a PCI kartu 
či dvě PCI karty (při použití jedné 
AGP karty je ovšem výkon prakticky 
stejný). Narozdíl od SLI se nezvyšuje 
jen výkon ve fillrate, ale i v polygo- 
nech. První společnost, která hodlá 
použít tuto technologii pro své výrob- 
ky, je firma Alienware, která bude na- 
bízet PGC kombinaci dvou karet 
Voodoo3 2000 PCI s teoretickým 
Ouake II výkonem 60 fps při rozliše- 
ní 1600 x 1200. 


K7 PŘICHÁZÍ 

Po několikanásobném odložení to vy- 
padá, že v průběhu června bychom se 
skutečně měli dočkat oficiálního vy- 
puštění procesoru AMD K7. S ohle- 
dem na zveřejněné specifikace a para- 
metry se zdá, že K7 bude pro počíta- 
čové hráče po dlouhé době první sku- 
tečnou alternativou Celeronu a Pentiu 
II/III. Díky nové jednotce pro výpočet 
v plovoucí řádové čárce totiž bude ve 
srovnání s procesory K6 mnohem 
rychlejší zejména ve 3D hrách. 
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ně demolition módu, stunt módu a fotbalo- 
vého módu(??!). Z obrázků nám hra, pře- 
devším tvarem vozidel, resp. vznášedel, při- 
pomíná spíše Wipeout, jsme však zvědaví, 
jak Rollcage Extreme dopadne — dočkáme 
se začátkem roku 2000. 


FINAL FANTASY VIII NA PC 

Po fantastickém úspěchu Final Fantasy VII 
(zejména na konzolích v Japonsku) se již 
delší dobu připravuje pokračování osmé. 
Doposud však informace hovořily pouze 

o konzolích. Až včera společnost Sguare- 
soft, jež se asi tak před rokem „spářila“ 

s Electronic Arts, konečně přiznala, že se 
pracuje také na verzi pro PC. Cosi se šuška- 
lo již delší čas, avšak až nyní je to tutovka. 
Více o hře se tradičně dozvíme až z Los An- 
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NOVINKY 


V přinr0 


JMÉNO HRY TERMÍN VYDÁNÍ 


čtvrtletí 1999 
čtvrtletí 1999 
čtvrtletí 2000 
čtvrtletí 1999 
27. srpna 1999 
čtvrtletí 1999 
čtvrtletí 1999 
čtvrtletí 1999 
čtvrtletí 2000 
červen 1999 

srpen 1999 
3. čtvrtletí 1999 
2. čtvrtletí 1999 
červenec 1999 
září 1999 


Age of Empires 2 $: 
Battlezone 2 3. 
Black « White 2 
Braveheart VĚ 
C8C: Tiberian Sun 
Daikatana 4. 
Dark Reign 2 5 
Diablo II 3. 
Deus Ex 1 
Drakan 

Driver 

Duke Nukem Forever 
Dungeon Keeper 2 
Flanker 2.0 

Flash Point 

Fly červen 1999 
Gabriel Knight 3 . čtvrtletí 1999 
Giants 4. čtvrtletí 1999 
Gothic 3. čtvrtletí 1999 
Half-Life: Team Fortress září 1999 
Hired Guns 2 2. čtvrtletí 1999 
Homeworld 1. září 1999 
Horké léto 2 září 1999 
Indiana Jones 8r Inf. Mach. září 1999 
Interstate '82 září 1999 
Max Payne 4. čtvrtletí 1999 
Messiah 4. čtvrtletí 1999 
Microsoft Soccer . čtvrtletí 1999 
Outcast . čtvrtletí 1999 
Panzer General 4 září 1999 
Prince of Persia 3D . čtvrtletí 1999 
Rayman 2 3. čtvrtletí 1999 
Ouake III Arena září 1999 
SW: Force Comm. . čtvrtletí 1999 
System Shock 2 . čtvrtletí 1999 
The Sims konec 1999 
Theme Park 2 . čtvrtletí 1999 
TA: Kingdoms červen 1999 
Ultima Ascension 3. čtvrtletí 1999 
Unreal Tournament červenec 1999 
Werewolf: The Apocalypse © září 1999 
Wheel of Time 3. čtvrtletí 1999 
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geles. Již nyní se můžeme dohadovat, že 
opět půjde o kousek podobný tomu před- 
chozímu - tedy hratelný, rozsáhlý, zkrátka 
skvělý. Verze pro PC by měla vyjít v zimě, 
takřka současně s verzí pro konzole. 


LETOŠNÍ BASKET 0D EA SPORTS 
Jednu z nejsledovanějších expo- 
zic E3 pochopitelně měla Elec- 
tronic Arts — u nás se zřejmě 
největší pozornosti dočkají tituly 
EA Sports. Převážně pak NHL 2000 a FIFA 
2000. Pozornost si však určitě zaslouží 

také jejich basket, který sice v našich konči- 
nách tak úspěšný není, ale stejně jako před- 
chozí dva tituly patří k absolutní špičce spor- 
tovního počítačového žánru. Asi nejzajíma- 
vější volbou NBA Live 2000 bude mód se 60 
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| využívat Ouake III engine. Ritual slibují, že 
se již vyvarují tolika chyb, které znepříjem- 


ňovaly život při hraní Sinu, což znamená 


| o dost více betatestingu. Titul bude bedlivě 

: sledovat i samotný vydavatel, kterým je 

| Gathering of Developers, jenž dokonce ře- 

« kl, že hru vypustí, až bude opravdu „kom- 

| pletní“. S tohoto důvodu se již o něco posu- 


| | nulo plánované vydání. Původně hra měla 


ky“. Kromě singlu se „zcela nečekaně“ ob- 
jeví také multiplayer, který nabídne spous- 
tu nových map, několik dalších zbraní 

a dokonce i pár neokoukaných charakte- 
rů. Opposing Force je vyráběna pod hla- 
vičkou firmy Gearbox Software a opět ji 
bude vydávat Sierra. Aby také ne, vždyť 

z tohoto add-onu koukají pěkné penízky. 


Metal s Ouake III enginem 

Magazín Heavy Metal se stal jakousi ko- 
miksovou modlou pro dospěláky, stejně ja- 
ko film založený na tomto magazínu, který 
byl poprvé vydán již před osmnácti lety. 


V současnosti se pracuje na druhém dílu fil- © 


vyjít na konci tohoto roku (klasické výcho- 


| zí datum pro všechny tituly :-), avšak mo- 
| mentálně se počítá spíše s rokem 2000. Dal- 


ší zprávy určitě budou následovat, neboť si 
myslíme, že Heavy Metal F.A.K.K. 2 si po- 
zornost rozhodně zaslouží. 


Raymanův 3D návrat 
Kdo by neměl rád možná trochu infantil- 


| nější hopsačky. Snad každý si musí oblíbit 
| roztomilé držtičky Earthworm Jima či Ray- 
| mana. Je zajímavé, kolik mají tyto posta- 

| vičky společného. Obě dvě hry jsou hop- 

| sačky, obě dvě jsou vcelku úspěšné, oběma 
| se chystá pokračování a oběma v 3D kabá- 
| tě. Zajímavé, že? My se však zaměříme 


| | pouze na druhou jmenovanou. Pokračová- 


mu, stejně jako na druhém pokračování 
akční hry Heavy Metal F.A.K.K., které bu- 


de se zmiňovaným filmem dějově úzce spja- © 


to. Heavy Metal F.A.K.K. 2 vyvíjí tým Ritu- 


al Entertainment, který v nedávné minulosti © 


vytvořil first person hru Sin. I když mnoho 


o projektu známo zatím není, je jisté, že pů- 


jde o střílečku, v níž si můžete přepnout 
buď do first person nebo third person po- 
hledu. Momentálně F.A.K.K. 2 proslul ze- 


jména tím, že jako jedna z prvních her bude | 


== 


: historicky nejlepšími hráči NBA. Ti budou 
rozděleni do pěti týmů po desetiletích, fando- 

i vé se tedy mohou těšit na Kareem Abdul Ja- 
baara, Billa Russella či Oscara Robertsona. 
Všechny hráče budeme rovněž moci „trejdo- 
vat“ do současných mužstev. Další novinkou 
bude streetball, ve kterém bude příležitost za- 
hrát si jeden na jednoho (a zápasy Wilt 

i Chamberlain vs. Shag či Karl Malone vs. 


Dr. J ani nemohou být ničím jiným než lahůd- * 


: kou), vylepšení se dočká systém kamer, ani- 


mace a samozřejmě gameplay celkově. Hlavní ; 


: hvězdou bude Kevin Garnett, nadějný mladík 
(nyní forward týmu Minnesota Timberwol- 

: ves), který se podle všemožných prognóz od- 
borníků v nejbližších letech zřejmě stane jed- 
nou z opor NBA. Jako každý rok se i tento- 

: krát dočkáme NBA Live 2000 na podzim. 


LICENCE BLIZZARDU 

Na E3 oznámil rozsáhlý projekt 

Blizzard, který několika firmám 

licencoval práva na různé výrob- 

ky založené na Diablu, Warcraftu a Star- 
craftu. Zatím neznámý publisher chystá na 
jaro 2000 tři knihy podle každé ze tří zmí- 
něných her, slavná firma Wizards of the 
Coast, respektive jejich ještě slavnější po- 
bočka TSR, chystá tradiční RPG zasazené 
do světa Diabla a Starcraftu. V prvním pří- 
padě bude hra postavena na klasických pra- 
vidlech Advanced Dungeons 8 Dragons, 

v druhém případě bude podle pravidel 
Alternity Science Fiction. Ani to však není 
vše, sám Blizzard chystá figurky postav 

a příšer z Diabla II, které by se na trhu 
měly objevit současně se hrou. 
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ní ponese název Rayman 2: The Great Es- 
cape a jak jsme již napsali, tentokrát bude 
kompletně ve 3D kabátě, což znamená, že 
3D karty si přijdou na své. Tentokrát se 
Rayman dostal do pěkné šlamastiky, neboť 
byl spolu se svými přáteli uvězněn v z00, 
takže jeho úkol je jasný, dostat se ven. 
Jestliže příběh zní poněkud hloupě, pak je 
to proto, že hloupý je. Na druhé straně 
však musíme říci, že kdyby přihlouplý ne- 
byl, tak by se snad ani nejednalo o Rayma- 
na. V postatě hra nabídne to samé, co star- 
ší bratříček kdysi v 2D. Tedy takový mix 
skákání, střílení a řešení hádanek. Rayman 
bude moci běhat, plavat či například špl- 
hat, a to všechno ve 3 odlišných světech, 

z nichž každý je rozdělen na deset úrovní. 
Stejně jako v prvním dílu se vyskytne i ně- 
kolik skrytých levelů a speciálních pohybů 
(například Raymanova létající magická 
pěst). Zatím se neví, jestli se vrátí Betilla. 
Vše se dozvíme již v zimě. 


Tituly Ubi Softu 
Dva poměrně zajímavé tituly se chystají 
v Úbi Softu (který mimochodem koupil 
práva na některé hry Interactive Magic). 


Jedním je 3D akční adventura odehrávající © 
se v hlubinách oceánů Deep Fighters. Mají 


ji na svědomí Criterion Studios, kteří po- 
dobně zaměřenou hru — SubCulture — již 
před nějakým tím časem vydali. V Deep 
Fighters bude vaším hlavním úkolem 
zkonstruovat velkou mateřskou loď, která 
odveze celou vaši civilizaci pryč z nepřá- 


telských vod, v nichž se nacházíte. Nebude 
to ovšem tak jednoduché, neboť v průběhu © 


celé hry musíte plnit nejrůznější mise, je- 
jichž obsahem je jednak klasické „znič vše 


co můžeš“, ale také například průzkum ne- © 


známého území či převoz poničené lodi. 


| Veškeré dění se bude odehrávat 


v grafic8rky nádherně vyvedeném podvod- 
ním 3D světě. Podle vyjádření autorů by 
nemělo jít o bohapusté střílení na vše, co 
se hýbe, ale důležitým prvkem se prý stane 
také komunikace s ostatními spolubojov- 
níky, s nimiž můžete tvořit nejrůznější bo- 
jové formace a vymýšlet odlišné taktiky. 


: Deep Fighters to ale na trhu nebudou mít 
| lehké, neboť na podobné hře pracuje také 
© tým Massive Development. Ten vyvíjí po- 


kračování Archimedean Dynasty s ná- 


© zvem Agua. Deep Fighters by mohli 

© ostrouhat mrkvičku již jen proto, že Agua 
| mávyjít o pár měsíců dříve, konkrétně 

| v zimě, kdežto Deep Fighters až v první 

' čtvrtině roku 2000. Druhým titulem, který 
: Ubi Soft chystá, je realtime 2D adventura 

| Arcatera zasazená do fantasy světa se stej- 
| ným jménem. I když se jedná o fantasy 

| hru, celý děj bude v podstatě kriminální 

| vyšetřování, jež se bude točit okolo jedné 

| satanistické organizace snažící se svrhnout 
| prince. Na vyřešení celého případu bude 

| mít hrdina pouhé tři týdny in-game času. 

| Autoři velice pracují na umělé inteligenci 

| všech charakterů, které by se měly chovat 

© přesně podle jejich potřeb. Jelikož příběh 

| bude nelineární, povede k několika odliš- 

© ným koncům. I když Arcatera bude hlav- 

© ně adventurou, objeví se také některé RPG 
| prvky v podobě používání magie, získává- 
© ní zkušenostních bodů či bojování ve sku- 
| pinkách. Arcatera bude poměrně rozsáhlá, 
: neboť obsahuje přes 100 lokací a 120 cha- 
| rakterů. Arcatera vyjde ve stejném období 
| jako výše zmiňovaní Deep Fighters, tedy v 
| prvním kvartálu příštího roku. 


Jan Modrák, Daniel Zvěřina 
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E3 

E3 samozřejmě i letos hostilo obrov- 
ský souboj mezi konzolovými veliká- 
ny. Po loňské absenci se mezi Ninten- 
do a Sony konečně vrátila i Sega, 

a nutno podotknout, že měla v mno- 
hém navrch, jako jediná totiž předsta- 
vila svou novou konzoli Dreamcast 

v akci. Po loňském vstupu na japon- 
ský trh jí čeká křest ohněm až letos 

v září, kdy bude uvedena v Severní 
Americe a Evropě. Představeno bylo 
několik desítek titulů a některé vypa- 
daly opravdu skvěle. Do konce roku 
bylo slíbeno i v Evropě přes 30 titulů 
(z toho 10 ještě v září), což je obstojné 
číslo, fandové by se měli kromě všeo- 
becně nejočekávanějších Sonic Ad- 
venture a Virtua Fighteru dočkat na- 
příklad i DC verze snowboardových 
CoolBoarders, pokračování Soul Bla- 
de od Namca s názvem Soul Calibur 
či třeba závodního Metropolisu. 
Jinak ovšem všichni návštěvníci vědě- 
li, že doba nadvlády Dreamcastu je 
omezená pouze do dne, kdy se objeví 
nová PSX od Sony nebo Dolphin od 
Nintenda. Obě firmy se předháněly 

v superlativech i když jen Sony před- 
vedlo něco skutečného na obrazovce. 
Pro Nintendo zase hovoří vývojáři, 
kteří po prezentaci tvrdili, že Dolphin 
má vše co PSX2 a ještě něco málo na- 
víc. Jak se zdá, i tentokrát bude muset 
rozhodnout marketing a samozřejmě 
kvalita a kvantita her. 


ATARI 

A ještě jedna telegrafická z tábora Ata- 
ri— jste-li vlastníky příručního hand- 
heldu Lynx nebo konzole Jaguar, věz- 
te, že Hasbro jako majitel práv povoli- 
lo všem výrobcům vyvíjet software 

a hardware na tyto platformy bez je- 
jich povolení a placení licenčních po- 
platků, což snad bude mít za následek 
alespoň pár nových her. Mezi první 
vlaštovky patří Ponx pro Lynxe a tře- 
ba Soccer Kid od Krisalisu pro Jaguar. 
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FANDOVÉ HRY GABRIEL KNIGHT PÓÓZOR! 
Všelijaké 
kompilace SIERRA 

jsou běžnou 

záplatou poloprázdných pultů a zároveň tz 
ké věrným cílem především hardcore fand 
V poslední době si vzpomínám na kompila- 
ci všech tří dílů Monkey Islandu od Lucas- 
Arts či čerstvý Ouad Damage, kompilaci 
Ouaka II a všech tří mission packů, obé od 
Activisionu. Sierra na to jde trochu jinak. 
Narozdíl od Activisionu totiž připravila za- 
jímavou kompilaci i pro ty, kteří mají všech- 
ny původní díly. Jde o The Gabriel Knight 
Mysteries Pack — v balíku naleznete jednak 
první dva díly Sins of the Father a The Be- 
ast Within, dále originální soundtrack, ro- 
mán Sins of the Father a nakonec ještě pre- 


i view materiály třetího dílu, Gabriel Knight 


III: Blood of the Sacred, Blood of the 
Damned, kterého bychom se měli dočkat 
po letních prázdninách. Kompilace bude 

k dispozici za 20 britských liber (pokud by 
došlo i na nás, tak počítejte s cca 1200, což 
není špatné) a v Anglii se uvedení chystá na 
26. červen. 


EIDOS MNOŽÍ THIEFA 

Na dnešní, takřka sto- 

jaté, herní vody po- 

měrně originální 

3D hra Thief: Dark 
oject oslovila vcelku 


oké spektrum hráčů, 


takže jistě potěší, že Eidos spolu s Looking : 
: Glass oficiálně potvrdil to, co se už nějaký 


: Čas šuškalo, a sice že chystá druhý díl 


Thiefa. A nejen to — ještě letos na podzim 


vyjde Thief Gold: Dark Project, což je 
: V podstatě klasický eidosácký model pře- 
: vzatý z Tomb Raidera — pár nových misí 


navíc (přesněji TŘI) a šup s tím znovu do 


: obchodů. Na jaře příštího roku (dosti opti- 


mistický termín mimochodem) pak má ná- 


: sledovat Thief II: The Metal Age, kde se 


opět setkáte se známým cynikem Garret- 


i tem. Hra bude běžet na stejném, ale notně 


EIDOS. 


: to však ani zdaleka nekončí, Thief byl 


vylepšeném enginu (16bitové textury, ba- 
revná světla apod.) a s vylepšenou AI. Tím 


zřejmě opravdu hodně úspěšný, prý se to- 
Ž chystají další dva projekty Thief série, 
zatím však nebylo specifikováno, o co 


: půjde. 
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B-17 Flying Fortress l[; 
The Mighty Eight 


Zlověstné dunění stovek motorů se 
stalo denní realitou okupované 
Evropy. Početné svazy bombardérů 
zaplňovaly nebe a zanechávaly 

za sebou bílé linky kondenzačních 
čar. Zlověstně fascinující pohled 
pro diváky na zemi a zároveň 
respekt vzbuzující pro piloty 
německých stíhaček. 


a palubách bombardé- 
rů žili muži posádek 
vlastními osudy a dra- 
maty, když se pokou- 
šeli dotáhnout zmrzačený stroj 
zpátky na letiště nebo alespoň 
nad Spojenci už osvobozené 
území, aby mohli ze svého smr- 
telně zasaženého letadla vysko- 
čit padákem. Spousta z nich 
neměla ani takovéhle štěstí, 
když je zasáhl šrapnel flaku ne- 
bo roztrhal projektil z kanónu 
německého stíhače. To co zven- 
čí vypadá jako majestátní léta- 
jící kolos, je ve skutečnosti léta- 
jící konzerva s osudy deseti 
mužů osádky, každá je jiná 
a jsou jich tisice. 


Fascinace životem „bombar- 
ďáků“ vedla již jednou ke vzni- 
ku počítačové hry na toto té- 
ma, byl to simulátor nazvaný 
B-17 Flying Fortress od Micro- 
prose. Několik let se nic nového 
nedělo, až to vypadalo, že se 
k této myšlence nikdo znovu 
nevrátí. Naštěstí vše dopadlo ji- 
nak a Microprose před nedáv- 
nem ohlásili projekt týmu 
Wayward Design nazvaný B-17 
Flying Fortress II: The Mighty 


B-17 Flying Fortress II 


Žánr: simulátor 
Vyvíjí: Wayward Design 

Vydává: Microprose/Hasbro 
Plánované dokončení: Vánoce 1999 


Hotovo z 


60 % | 


První dojem © Velmi dobrý 


Konečně simulátor bombardéru! Neuvěřitelně de- 


tailní zpracování, skvěle navozený pocit zodpověd- 
nosti za ostatní posádky a celkový průběh operací. 
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Eight. Jedná se tedy o pokračo- 
vání původního simulátoru, 
společného však spolu mají jen 
málo, především vývojářský 


tým. Zcela nové je pojetí, kdy se ! 


nestaráte pouze o posádku své- 
ho letounu, ale máte na triku 
celou letku. Samozřejmě se 
můžete přepnout do pozice je- 
jího libovolného člena a buď 
odrážet dotírající stíhače, nebo 
převzít nevděčnou roli navigá- 
tora odpovědného za správnou 
pozici letounu, či samozřejmě 
zakleknout k bombardovacímu 
zaměřovači Norden a ve sprá- 
vnou chvíli, při protnutí zamě- 
řovacího kříže s cílem, zmáčk- 
nout tlačítko odhozu bomb... 


První posádkou 8. letecké 


armády, která úspěšně dokonči- 


la celou „tůru“, neboli Tour of 
Duty, byla posádka bombardéru 
Memphis Belle. Původní limit 
byl 25-misí, a i když se ve sku- 
tečnosti postupně natahoval, 
bude ve hře použito právě těch 
25. Průběh celé kampaně není 
pouze pospojováním předem 
připravených scénářů, ale je, 
jak už bývá u současných simu- 
látorů zvykem, takzvaně dyna- 


: mický. Podle výsledků vašich 
: akcí, poškození cíle a vlastních 


: i nepřátelských ztrát 
i se upravuje strate- 

: gická situace a stav 

1 více než 200 strate- 
gických cílů, které je 
: třeba zničit, nebo 

i alespoň co nejvíce 

i vyřadit z provozu. 

: Jako velitel rozhodu- 
i jete podle vzniklé situace, stavu 
vlastních sil (včetně stíhaček), 
který cíl je třeba napadnout 

a jakým způsobem a cestou. 
Během těchto misí se bude 
zkušenost jednotlivých členů 
posádky zvyšovat, a tím i výko- 
ny celé letky. Stane se ale, že 
nějaký stroj bude zasažen a ně- 
kdo z posádky zraněn nebo za- 
bit, v horší variantě můžete 

v případě zřícení přijít o posád- 
ku celou, totéž v případě jejího 
zajetí nepřítelem. Jako náhrada 
: za ztráty přicházejí opět nezku- 
: šení bažanti, což budete muset 
: vzít v úvahu při plánování misí. 


Grafické ztvárnění členů po- 
: sádky i interiéru letounu je 
: opravdu „dech beroucí". Jedno- 
: tliví členové připomínají svým 
: zpracováním nejvíce postavy 
: z Rainbow Six (!), jsou velmi 
i věrně animováni, a tak se při 
1 vašich inspekčních procházkách 


po jednotlivých stanovištích ve 
virtuálním interiéru B-17 bu- 
dou různě ošívat, přešlapovat, 
nabíjet nábojové pásy do kulo- 
metů a podobně. Můžete taktéž 
určit nějakého člena posádky, 
aby zaujal místo svého zraně- 
ného nebo mrtvého kolegy. Ani 
grafické ztvárnění exteriéru ne- 
zaostává, velmi efektní jsou na- 
příklad plně pohyblivá střelecká 
stanoviště pálící po nepřátel- 
ských stíhačích. Vybrat si také 
můžete kresbu na svůj letoun. 
Tvůrci zašli dokonce do tako- 
vých detailů, jako je pérování 
podvozku při pojíždění na letiš- 
ti. U zpracování krajiny dokon- 
ce tvrdí, že při přiblížení se bu- 
dou textury postupně zjemňo- 
vat až na neuvěřitelné rozlišení 
odpovídající 20 cm čtverečním! 


Dosud jsem se nezmínil 
o tom, že v B-17 Flying Fort- 
ress II můžete létat i se stíhač- 


kami! Ano, a to jak na americké 
straně při doprovodu bombar- 
dérů, tak na straně Luftwaffe. 
Ztvárněny jsou následující le- 
touny: P-38 Lightning, P-47 
Thunderbolt, P-51 Mustang 

a na německé straně BF-109, 
FW-190, Me-163 Komet a na- 
konec Me-262 Schwalbe. Pře- 
stože bude hlavní atrakcí celé 
hry především samotná „létající 
pevnost“, jsou letové a fyzikální 
modely ostatních letounů re- 
produkovány velmi věrně. Na- 
příklad každá pátá střela v ku- 
lometech je se stopovkou 

a stejně jako ve skutečnosti se 
různě vlní a vychyluje ze správ- 
né balistické dráhy. Pozadu by 
neměl zůstat ani model poško- 
zení jednotlivých letounů, kte- 
rým chtějí tvůrci „trumfnout“ 

i ten použitý v EAW. V lehce 
„pokropeném“ bombardéru tak 
může být vyřazen z činnosti 
některý ze členů posádky, nebo 
může dojít k poškození draku 

a motorů, nebo se může celý 
bombardér rozpadnout doslova 


na kusy (většinou po přímém, či | 


velmi blízkém zásahu flakem). 
Poškozený letoun může jen 
lehce kouřit, případně za sebou 
táhnout tmavý pruh unikajícího 
oleje, nebo také stuhu hustého 
tmavého dýmu, který může zá- 
hy přejít do ohnivého chvostu. 
Pokud skutečně dojde k sestře- 
lení nějakého stroje, bude zále- 
žet nad jakým územím k tomu 


1 došlo. Jestli se ve vzduchu ob- 

: jeví před dopadem letounu pa- 
: dáky, budou osádky vedeny 

i vseznamu nadále jako MIA 

: (Missing in Acion). Po nějaké 

: době se mohou dokonce někte- 
: ří z takto zmizelých vojáků pře- 
i kvapivě vrátit díky pomoci od- 
: bojových hnutí v okupovaných 
: zemích. V případě, že posádka 

! opustila letoun nad samotným 
: Německem, přijde obvykle po 

1 nějaké době oznámení o jejich 

: statutu válečných zajatců, nebo 
1 potvrzení o úmrtí. 


Suma sumárum se v B-17 


i Flying Fortress II: The Mighty 

: Eight vše točí okolo hratelnosti. 
: Skuteční znalci ocení detailně 
: reprodukovaný kokpit se všemi 
: přístroji na správném místě, 

: stejně tak i v případě ostatních 
: stanovišť v mohutném trupu 

: legendárního bombardéru. Au- 
: tentickou atmosféru navozuje 
: i vaše zodpovědnost nejen za 
členy posádky, ale i za ostatní 

: letouny a za průběh operací. 


Pro ty, které by nebavilo vyse- 


: dávat několik hodin na palubě 

i bombardéru, je ve hře při- 

1 chystána možnost usednout do 
: kokpitu stíhačky a prožít stej- 

1 nou akci z jiné perspektivy. A to 
1 vše je ve hře předvedeno s až 

: fanatickým důrazem na detail. 

i Dobrá práce! 


Pavel Šinagl 
90204 
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Digital Anvil je zatím nepříliš 
známá firma, a proto je na první 
pohled nepochopitelné, proč s ní 


slavný Microsoft uzavřel exkluzivní 


několikaletou smlouvu. 
Pod pokličkou však zjistíte, 


že třemi hlavouny týmu jsou bývalé 
hvězdy Originu, Chris Roberts, Erin 


Roberts a Tony Zurovec. 


hris a Erin mají na svě- 
domí série Wing Com- 
mander a Privateer či 
třeba Strike Comman- 
der, Tonymu Zurovcovi zase 
vděčíme za Crusader No Re- 
morse a Nore Regret. Digital 
Anvil tedy patří mezi firmy, ve 
kterých se osamostatnili herní 
géniové, a proto bychom jejich 
hry měli sledovat s patřičnou 
pozorností. Kromě již dokonče- 
ného filmu Wing Commander 
nás čeká vesmírný simulátor 
Starlancer, rovněž vesmírná 
3D strategie Conguest a přede- 
vším (tedy alespoň pro mne) 
akční Loose Cannon, který má 
na svědomí právě Tony Zurovec 
Jde o v poslední době stále čas- 
tější skloubení dvou žánrů - 
0 spojení závodu a střílečky. 


V roli najatého žoldáka Ashe 
cestujete napříč Severní Ameri- 
kou a pronásledujete Bishopa, 
šéfa kriminálního syndikátu. 
Samozřejmě však nestojíte jen 
proti němu - Spojené státy po- 
stihl kolaps ekonomiky, jejíž 
zbytek kontrolují právě podob- 
né organizace, takže vás čeká 
klasický scénář „jeden proti 
všem“. Téměř dva tucty úrovní 
se odehrávají v odlišném pro- 
středí venkova i města, kde sa- 
mozřejmě probíhá normální ži- 
vot, takže ve městě narážíte na 
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Hotovo z 


První dojem 


Chlapíici se skvělou minulostí se snaží o 3D akční 
hru v autě i po svých. A vypadá super! 


Loose Cannon 


dopravní kolaps a na venkově 
překvapí bouřka, případně stá- 
do kravek. 


Ve hře hraje velkou roli ori- 
ginální příběh plný zvratů, le- 
vely však nejsou lineární a kro- 
mě hlavních cílů nabízejí ne- 
spočet vedlejších guestů, které 
hráče zaměstnají na několik 
hodin, což v součtu misí zna- 
mená velmi obstojný herní čas. 
Stereotyp není to pravé slovo 


v souvislosti s Loose Cannonem, ; 


i onen hlavní úkol je v každé 
misi značně odlišný - záchrana 
rukojmích, transport důležitých 


1 osob či vyšetřování vraždy, vý- 
i jimkou nejsou ani úkoly špio- 
: nážní. Podobně jako například 


1 
' 


i vInterstate 82 či Redline zde 


můžete kdykoliv z auta vystou- 


E pit a pokračovat po svých, což 
1 je v mnoha situacích pochopi- 


telně nezbytné. A když jsme 
u těch vehiklů - je jich celkem 
15 (nákladní, osobní i jednosto- 


EVE 


< lin 8 


! pé) a lze u nich modifikovat 

: jízdní i bojové vlastnosti. Jejich 

: design, podobně jako vše ostat- 
1 ní, odpovídá roku 2016, do kte- 
: rého je příběh zasazen. 


Nesmím zapomenout vy- 


i zvednout technologii. K dispo- 

 zici jsme neměli hratelnou 

: verzi, z obrázků a prezentace 

i naE3 (krátké video vás čeká 

: na CD ve videoreportáži) je 

však zřejmé, že síla Loose 

1 Cannonu bude i ve vizuálních 

i ! kvalitách, podobně jako je to- 
i mu ve všech ostatních hrách 

1 Digital Anvilu. 


Hra je momentálně plánová- 


1 na na první čtvrtletí příštího 

1 roku a už dnes je jasné, že se 

: zařadí mezi to nejlepší, co akční 
: žánr nabízí. Originální prvky, 

: intenzivní akce, skvělé vizuální 
1 efekty a realističnost, co víc si 

i přát? Snad jen hratelnost a at- 
1 mosféru. Ale to odhalí až finál- 
i ní verze... 


Jan Modrák 
9 0206 
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Need for 


ak nějak reagovala valná většina 
redakce, a předpokládám, že by 
tak reagoval i mnohý hráč. Je to 
skutečně tak, čtvrté NfS přichá- 
zí ani ne rok po tom třetím. 


S ohledem na rychlost, s jakou by- 
la čtyřka dokončena, asi každému 
přijde na mysl otázka, zda je NfS4 
skutečně důstojným pokračováním, 
a ne jen rychlou splácaninou trojky 
s několika drobnými vylepšeními. 


Nemusíte se ale bát, NfS4 totiž nejen- : 
že je důstojným nástupcem čtyřky, ale : 


ba co víc- je i podstatně lepší hned 
v několika směrech. Lze dokonce 
říct, že kvalitativní rozdíl mezi NfS3 


a NfS4 je nesrovnatelně vyšší než me- * 


zi NfS2 a NfS3, ale nepředbíhejme. 


Tím nejpodstatnějším, co do NfS 
konečně po tolika letech přibylo, je 
kariéra - možnost kupovat si vlastní 


vozy, upgradovat a opravovat je, vstu- : 


povat do závodů, vydělávat si další 
chechtáky, či dokonce možnost vsa- 
dit do závodu auto vlastní proti autu 
cizímu. Na začátku kariéry dostanete 
do mošničky 25 000 dolarů. Za ty si 
můžete koupit vůz (na začátku máte 
jen na BMW Z3 nebo Mercedes SLK 
230) a pustit se do závodění. Závody 
jsou tříděny do jednotlivých skupin 
(evropská, High Stakes apod.), 
v nichž je vždy několik závodů. Pro 
vítězství v závodě musíte odjet obvy- 
kle několik tratí — za pořadí se vám 
počítají body a podle-součtu bodů po 
odjetí všech tratí v rámci 
jednotlivého 


s] 
0:02:00 
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: závodu jste odměněni. Pro zajíma- 
* vost, v první (evropské) skupině si 
„ můžete vyjezdit maximálně něco oko- * | 
: lo 10.000 dolarů. Přičemž nesmíte za- 
: pomínat, že na něco vás přijdou opra- : 
i vy po odjetí každé tratě a od věci ne- 

: jsou ani upgrady (ceny se pohybují 

: tak kolem 4-6 tisíc za upgrade vozu, 

; většinou můžete upgradovat až tři- 

: krát). Počínaje druhou (Road Chal- 

: lenge, v americké verzi High Stakes) 

: skupinou navíc musíte za vstup do 

+ závodu platit. V závodech nejste 

' (alespoň zpočátku) omezeni pořadím 
* (pro postup tedy není podstatné, zda 


jste závod či skupinu vyhráli), ale 
poúze financemi — pokud prohráváte, 
tak nemáte na opravy a upgrady 

a časem prostě nemůžete dál. 
Ve,vyšších skupinách jsou 
»navíc zmiňované závody 
= 0 auto— pro vstup 

< do-takového*zá- 
(ea musíte 


| Engine 
| Steering 


| Body 


Suspension 


: poň dva vozy (jeden vsadit a s dru- 

: hým závodit), pokud vyhrajete, získá- 
- váte soupeřův vůz a můžete si jej po- 
; nechat nebo prodat. 


Vedle kariéry vás samozřejmě če- 


: kají další režimy hry — počínaje oby- 
: čejným závodem přes Hot Pursuit 
: známý z minulého dílu (tedy honičky 


s policií) až po knockout (vypadává 
vždy poslední auto), a samozřejmě 
nechybí ani výborný, nedostižný, 


x zkřátka bezvadný splitscreen, díky 


erému můžete závodit,ve dvou hrá- 
čích na, jednom PC. 


n- ečnou věeičkou; která 
NS pořádný 
“ - kusupřed, je vir- 
ž A 
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Engine 
Steering 
Body 


Suspension 


kokpit aut. Tedy žádná 2D palubka, 
ale skutečný vymodelovaný trojroz- 
měrný interiér s přístrojovou deskou 
(detaily ovšem mohly být lepší) 

a vším, co k tomu patří — včetně pod- 
stvětlení budíků při zapnutých svět- 
lech. Ostatně i v externích pohledech 
si lze všimnout, že interiéry vozidel 
jsou trojrozměrné, řidič se v nich hý- 
be — zkrátka paráda. Jediné, co mi 

v interiéru tak trochu chybí, jsou ruce 
na volantu — v externích pohledech je 
přitom řidiči mají (a pěkně s nimi 


mrskají), navíc je škoda, že když užsi © 


autoři dali práci s postranním zrcát- 
kem, není v něm nic vidět. To ale nic 
nemění na tom, že zážitek z jízdy 

s virtuálním (on tedy není tak docela 


virtuální, ale alespoň je trojrozměrný) : | 


kokpitem považuji za výborný. 


Když už byla řeč o virtuálním kok- 


pitu, není od věci zmínit i auta samot- 


ná. I tentokrát se tu setkáte se širo- 


kou škálou vozů. Některé byly k vidě- 


ní již ve trojce, jiné jsou zbrusu nové. 
Těšit se můžete na Porsche 911 Tur- 
bo, BMW Z3, BMW M5, Chevrolet 
Camaro, Chevrolet Corvette, Ferrari 
550, Ferrari F50, Jaguar XKR, Lam- 
borghini Diablo SV, McLaren GTR, 
Mercedes CLK-GTR, Mercedes SLK 
230, Pontiac Firebird, plus bonusové 
a Hot Pursuit varianty některých vo- 
zů a samozřejmě ultrarychlé El Niňo. 


Vzhledem k tomu, že mo- 
dely aut jsou uloženy po- 
dobným způsobem jako ve 
třetím díle, je pravděpo- 
dobné, že se na internetu 
brzy objeví nová auta, kte- 
rá bude možné do NfS4 přidávat. Au- 
ta z třetího dílu samozřejmě nejsou se 
čtyřkou kompatibilní. 


Největším handicapem minulého 
dílu byl tragický nedostatek tratí — do- 
konce i ty dostupné na internetu byly 
obvykle jen modifikacemi tratí obsa- 
žených ve hře. Čtyřka je na tom přece 
jen o fous lépe. Nejenže tu je poměr- 
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Need for Speed 4 


Žánr; závodní 


Výrobce: EA Canada 


Vydavatel: EA 


Minimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 270 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 


Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Na první pohled jen vylepšená trojka. Na pohled 
druhý ale bezva zábava. 


Optimální konfigurace: 
P II, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 370 MB, 3D karta 


Pod vlivem alkoholu 


Negativní vliv alkoholu na kvalitu výkonu 
za skutečným volantem je neoddiskutova- 
telný. Abychom zjistili, zda je tomu tak 

i u Need for Speed 4, rozhodli jsme se pod- 


Náš subjekt po dvou dnech pilného trénin- 
ku vykazuje stabilní formu. Snadno vyhrál 
v závodě na čtyři kola, dvakrát si dokonce 
vytvořil rekord. Jízda působila profesionál- 
ním dojmem, Porsche skončilo bez nejmen- 
šího škrábance. 


EJ camestar 10 


ně dost nových tratí (celkem 10), ale 
jsou tu obsaženy 1 tratě z dílu minulé- 
ho, což je spíš plus — zejména pokud 
hrajete multiplayer a již jste na někte- 
rou ze starých tratí zvyklí. Všechny 
lze samozřejmě projíždět zrcadlově 

a pozpátku. I tak to ale s nimi stále 
není moc slavné. Nové jsou sice vcel- 
ku hezké, ty staré se ale prakticky ne- 
dočkaly žádného vylepšení, přičemž 
minimálně lepší textury by bodly. Co 
se kvality tratí týče — neočekávejte nic 
převratného, prostě klasické NfS 


-a M 
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stoupit experiment a srovnat výkony za 
střízliva a pod vlivem alkoholu. Posloužilo 
nám k tomu Porsche 911 Turbo s automa- 
tickou převodovkou, trať Celtic Ruins na 


Na subjektu je již možné pozorovat ztíže- 
nou koncentraci, zatímco v závodě po prv- 
ním vypitém půllitru nebyla poznat téměř 
žádná změna, zde má již jistou ztrátu na 
svůj rekord, přesto závod dokončuje na 
prvním místě. 


okruhy v nejrůznějších prostředích — 


: rozhodně žádné nápady, zlepšováky 
i : a zkratky jako ve Speed Busters. 


Jednou z mála věcí, které prodělaly 


jen minimální vývoj, je grafika — NfS4 


se opravdu jen velmi málo liší od troj- 


: ky- a nutno říct, že konkurence 
: (Speed Busters) má, alespoň co se 


grafiky týče, přece jen stále trochu na- 
vrch. Na druhou stranu - jistý vývoj 
tu přece jen je (zejména nové tratě vy- 


: padají lépe), a tak musíte počítat 


s o něco vyšší náročností na hardwa- 
re (kupříkladu na kartách i740 je hra 
opravdu pomalá v jakémkoliv rozliše- 
ní), za kterou dostanete o něco lepší 
modely aut, textury a pár (převážně 
světelných) efektů navíc. Navíc jsme 
měli dojem, že při hraní v true-color 
(32 bit) se obraz podivně „cuká“ bez 
ohledu na grafickou kartu a rozlišení 
(zkoušeli jsme na TNT, TNT2 a Ra- 
ge128). Zvuky a hudba jsou pak na 
úrovni minulého dílu — tedy velmi 
dobré. 


Čtvrté pokračování NfS vypadalo 
na první pohled jako hra ušitá hor- 
kou jehlou — tratě z minulého dílu, té- 
měř stejná grafika a mnoho shodných 
aut (a nebýt kariéry a několika dal- 
ších věcí, tak by tomu opravdu tak 
bylo). Nakonec se z něj ale vyklubala 


: velmi dobrá závodní hra, která se me- 


zi konkurencí rozhodně neztratí. Za- 
tímco dříve byla hlavní síla NfS 


čtyři okruhy a soupeři ve třídě „AA“. Hrálo 
se na nadupané mašině s volantem a pedá- 
ly Actlabs. 


Subjekt začíná vyžadovat dialog o ženách 

a fotbalu, naopak upadá jeho zájem o počí- 
tač. Závod stále dokončuje jako první, již 
však se škrábanci a viditelnou ztrátou opro- 
ti rekordnímu výkonu. 


Výkon: 6:45, nejlepší kolo 1:36,96 


3 piva © 1 dvojitá vodka 


v multiplayeru (i díky obsaženému 
splitscreenu), s příchodem čtyřky si 
opravdu hodně zábavy užijete i o sa- 
motě — kariéra je totiž, ač poměrně 
těžká, velmi zábavná. Je jen na vás, 


Obsahujď trať Andorf Road 
a rozhodně stojí za vyzkoušchí 


Výsledek 


Trochu divné, nemyslíte? Subjekt dokázal 
víceméně vyrovnanými výkony, že vliv alko- 
holu na hraní počítačových her není nijak 
extrémní. Je to logické — rozdíly oproti sku- 
tečnému řízení tu jsou: řízení hry vyžaduje 
narozdíl od reality jen krátké úseky inten- 


Subjekt přešel na tvrdý alkohol a je na něm 
vidět zřetelná únava. Předvedený výkon by 
na skutečné silnici vedl k jisté záhubě a to- 
tální demolici auta, naštěstí jde o NfS4, 

a tak končí s několikavteřinovou ztrátou 
na druhém místě. 


Výkon: 6:57, nejlepší kolo 1:36,8 


4 piva 8 2 dvojité vodky 


zda preferujete styl "- 
závodění NfS, Speed 
Busters, či Midtown 
Madness — všechny tři hry mají 
něco do sebe. Osobně považuji za 
nejlepší ze zmíněné trojice Midtown 
Madness, pokud ale máte slabší počí- 
tač či si chcete užívat multiplayer, je 
Need for Speed 4 tou pravou volbou. 
No a pro ty koumavé a soutěživé jsou 
tu samozřejmě Speed Busters, se svý- 
mi zkratkami, chytáky a pastmi. 

Lukáš Erben 

9.0205 


zivního soustředění, ovládání je daleko jed- 
nodušší (na klávesnici či gamepadu by tyto 
výkony byly ještě vyrovnanější), jediným vý- 
stupem je malé „okénko“ před vámi, a niko- 
liv vše kolem vás, a v neposlední řadě tako- 
vý malý karambol, brnknutí o hrazení či sje- 


Subjektu evidentně otrnulo, testovací tým 
má velké potíže jej motivovat a teprve po 
několika výzvách se plně koncentruje, tak 
jak to jen v jeho stavu lze. Nějakou náho- 
dou dojíždí třetí. 


Výkon: 7:06, nejlepší kolo 1:38,14 
—— 


4 piva 8 2 dv. vodky « 2 panáky whisky 


tí do příkopu znamená pár vteřin zdržení, 
a ne konec jízdy či vaši smrt. Proto směle 
pijte a Need for Speed hrajte, ale nezapo- 
meňte — nikdy to nezkoušejte ve skutečnosti. 


V tomto stavu by si subjekt bez cizí pomoci 
auto ani neotevřel. Ve finálním testu se do- 
kázal vybičovat a skončil opět třetí. Na vý- 
sledky se ovšem nemůžeme plně spoleh- 
nout, fotograf i zapisovatel skončili podob- , 
ně jako subjekt. 


Výkon: 7:14, nejlepší kolo 1:40,78 


4 piva 8 3 troj. vodky © 3 pan. whisky 
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Jan Modrák 


Nová epizoda Hvězdných válek má dva týdny 
filmového života za sebou a v kapse rekordní 
výdělek 200 milionů dolarů. To vše je však jen 
zlomek zisku z prodeje všemožného zboží. 
Hračky, trička, soundtracky a samozřejmě také 
hry. Akční adventura Phantom Menace i závodní 
Racer se pochopitelně podle očekávání vyšplhaly 
na špičku amerického žebříčku, ale jistým 
překvapením už je fakt, že jde v obou případech 
jen o průměrné či mírně nadprůměrné hry. 
Důvodem bývá obvykle nutnost souběžného 
vydání a tedy. nedostatek času na vypilování hry, 
v tomto případě však vývoj začal někdy v roce 
1996, takže spatřuji problém spíše v nedostatku 
motivace. Proč by se snažili, když vědí, že nápis 
„Star Wars“ tak jako tak prodá statisíce a vydělá 
miliony. Přesně tenhle syndrom už mezi hrami 
straší několik let, naštěstí jsou pořád na světě lidé 
a týmy, které jsou dlouhé roky na špici, a přesto 
tvoří špičkové a inovativní hry. Sláva Carmackovi, 
sláva id Softu, sláva Ouake JI Testu. 

jan modrak ©idg.cz 
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JI 


AKČNÍ 


inulý měsíc jsem prorokoval 

zásadní posun v rozdělení 

3D akčních her na multiplaye- 

rové a singleplayerové hry. 

To se potvrdilo — přestože 
nebyly ohlášeny žádné nové 3D akce, 
trojice Unreal Tournament, Team 
Fortress II a samozřejmě Ouake III 
Arena byla vedle souboje nových 
konzolí druhým symbolem výstavy. 
Toto klání však bylo předem rozhod“ 
nuto — když vyšel pár dní před E3 
O3Test, bez potíží převálcoval hukot 
ve stáncích GT a Sierry. 


: 2000 ani Half-Life 2 sice ohlášeny ne- : 
: byly (když už jsme u těch přání, nespl- : 
: nil se mi ani James Bond na O5 engi- 
: nu, o kterém před časem v souvislosti 
: SEA proběhla fáma) a v osmičce vy- 

: volených je jich „pouze“ pět, jinak 

: však snad všem stánkům dominovaly. 


Podle očekávání jsme se dočkali 


: čtvrtého dílu Tomb Raidera, který 

: byl prezentován jen vyvoleným ob- 

: chodníkům za zavřenými dveřmi, 

: a mám takové tušení, že Eidos zapla- 
: til Activisionu za zrušení Indiana Jo- 


: nese, protože ten vypadal skvěle a po 


Je tu však ještě jeden trend, který 
rozhodně stojí za řeč a který dostal 
na výstavě překvapivě velký prostor, 
i když si pořád nejsem jist jeho pro- 
spěšností — jsou jím stále častější re- 
maky starých arkádových her. Nejví- 
ce toho chystá majitel práv na všech- 
ny Atari hry, Hasbro — Pong, Centi- 


také Pac Man či Tetris, Zbytek světa 
pak zastupuje třeba Activision se 
Space Invaders. Do hluboké historie 
sahá i Red Orb s 3D verzí Prince of 
Persia (letos už by to mělo vyjít, po 
loňském zklamání to koneckonců vy- 
padalo daleko lépe), či Eidos se Sa- 
boteurem, a vypadá to, že ejné teprve 
o začátek. 2 to vl lastně celé jen další 
už několik let zaběhnutého. 
(pokračování. Hry Doom 


: s ještě jednou „dvojkou“ — 
pede, Missile Command, O*Bert, ale 


: jeho vydání by to Lara mohla zabalit. 
: Tedy, ne že by byl Indy oficiálně zru- 
: šen, ale opravdu nevím, co si mám 

: myslet o několikaměsíčním mlčení, 

: jeho neúčasti na E3 i v plánu Activi- 
: sionu pro nejbližších 12 měsíců — 


snad jde jen o omyl. Eidos vyrukoval 
chystá se 
Thief 2, který stejně jako originál 


: pravděpodobně neoslní technologií, 

: ale hratelností. Co se týče dalších po- 
: kračování, Red Storm nepřekvapil 
a předvedl výtečný Rogue Spear, kte- : 
: rý věru nebude pouhým pokračová- 
| ním úspěšného Rainbow Six. 


sám o sobě 
, co by- 
prostě nemůže 


© slibuje úžasnou 
: lok vidění na E35; 


ještě dost času do 
: bude až v září) a tady“ 


: ři her projevili podobnou i invenci ja- 
: ko britští Reflections. Nechci hudro- 
: tak jako 


myslím totiž, že osvědě 
: fungují i popáté, když v 
: gující novinka, je to tře 


Žebříček nejočekáv, 
: důvodů na E3 prezento 


: že Max Payne, Du, Nukem Forever 
1 Kingpin bysev 


PŮDA | je na rozdíl 
u většina těch nejlep- 
pokročilém stadiu vývoje, 


Jan Modrák 
90207 


Jako vždy, id je krů- 
ček napřed před kon- 
kurencí. Nová techno- 
logie, ale především 
důraz na multiplayer 
(okořeněný o boty) 
nás, podobně jako již 
mockrát, donutí k po- 
řádně hlasitému 

a dlouhému potlesku. 


4. System Shock II 


Jedna z nejlepších her 
počítačové historie, fu- 
turistická akční RPG, se 
dočká pokračování — 
chce to snad další ko- 
mentář?? Těšte se na 
další souboj se Shoda- 
nem, uvidíme, jak No- 
vaLogic implementuje 
sporný Thief engine. 


E OA ap 
Rex 2, 
PAM | k “, 


Z -= a 
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pe 


: 
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| 
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5. Amen: The Awakening 7. Giants: Citizen Kabuto 


G. Rainbow Six: Rogue Spear 


Woua Portable FusionC 
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vězdné války příliš neprožívám, 
a i přesto, že jsem kdys uzřel 
pouze první díl trilogie Star 
Wars, zůstal jsem této mánie 
okolo svítících mečů a dalších 
artefaktů hvězdy smrti ušetřen a s úlis- 
ným šklebem na tváři jsem pohlížel na 
novodobé Luky Skywalkery a princez- 
ny Lei, kterak prožívají tyto příběhy cti 
a odvahy (vlastně spíše Luky). No ko- 


nečně, proč by také ne? Kdo by nechtěl : 
: Je již pouze na vašem odhadu. Proto 

: kolem sebe začnete mávat mečem či 

: střílet zbraněmi, dokud tento „health 

: countdown“ nepřestane. Toť však není 
: vše- cesta v lese, kde neustále podchá- 
: zíte kusy lián, koruny mohutných stro- 
: mů, výčnělky a jiné překážky, se díky 

: tomuto „inteligentnímu“ systému ka- 

: mer stává peklem. Opět platí totéž pra- 
:-vidlo o indikaci umístění nepřítele. 


být Supermanem, agentem Mulderem 
nebo kupříkladu chundelatým Chew- 
baccou? Jak vidno, počítačově herní 
firmy nás v těchto iluzích drží, a vědí 
proč. Asi právě proto vznikla hra The 
Phantom Menace. 


Ve hře sledujete svého polygonové- 
ho krasavce z pohledu kamery, která je 
však fixně umístěna za hlavou mladého 
Obi-Wana, což přináší nejednu strast 


a bolest. To, že se kamera nepřizpůsobí © 
: celé hry. Zcela běžně jsou totiž k vidění : 
: černé plochy, které v podstatě nemají 


tak, abyste ideálně viděli, je zarážející, 
ne však tolik závažné. Pravým prubíř- 


Rebel F 


(1993) (1994)- 


TIE Fighter 


: ským kamenem vaší trpělivosti se pak 


stanou různé chodby a podobně. Ka- 
mera se totiž stále pohybuje v poloze 


: „tam kdesi“ a nemění svou vzdálenost, 
: úhel ani nic jiného, proto se často sta- 

: ne, že svého hrdinu pouze tušíte — vidí- 
: te vrchní část koridoru, ve kterém se 

: hrdina pohybuje. To, že mu však ně- 

: kdo ubírá bodíky zdraví (což nezjistíte 
: tak snadno, neboť jediným indikátorem : 
: metrie, kde jsme pomocí tří čtvrtek pa- 
; píru navzájem na sebe kolmých pro- 

* vedli iluzi prostoru. Pokud se něco ta- 

: kového děje v systému školství, mávně- 
: me nad tím rukou, avšak produkt jmé- 

: nem hra, za kterou se platí, by toto 

: zjednodušení obsahovat neměl. Na gra- 
: fice je toho ale stále ještě mnoho ke 

: kritizování — třeba rozpohybování hlav- 
: ního hrdiny. Nepamatuji, že by během 

: normální chůze dokázal ohnout kolenní 
: kloub do jiné než stoosmdesátistupňo- 

: vé polohy — pravděpodobně objekt mo- 


je čára při levé dolní straně obrazovky), 


Grafika je vůbec nejslabším článkem 


Dark Forces 
(1994) 


Rebel Assault Il: The 
Hidden Empire (1995) 


: žádný smysl, a byl to můj smysl pro blá- 
: hovost, který se zprvu domníval, když 

: jsem poprvé tento úkaz spatřil, že se 

: jedná o vchod do jeskyně či jiných pro- 
: stor— mé úvahy byly liché. A kdybyste 

: viděli, kterak vypadá v pojetí grafiků 

: LucasArts strom... 
: co spodní část s kořeny a podobně při- 
: pomíná jehlan, horní část evokuje 


jedna báseň. Zatím- 


vzpomínky na hodiny deskriptivní geo- 


tion capturingu neměl kolena, chudák. 


; Proč však tímto neduhem musí trpět 


Hry podle Star Wars 


Shadows of the 
Empire (1997) 


Yoda Stories 
(1997) 


i Obi-Wan, to netuším. Podobnou ne- 
mocí je „zasekávání“ postavičky 

o okolní předměty — což lze pochopit, 
je-li překážkou mohutný cedr, ovšem 
jestliže hrdina někde drží a přitom je 
evidentně vidět, že v okruhu několika 
desítek centimetrů (přibližně) se nena- 
chází nic, co by mohlo být příčinou to- 
hoto stavu, těžko mohou hráče potkat 
jiné než maniodepresivní stavy. S grafi- 
kou souvisí celkový dojem, který je... 
nevýrazný. Díky skutečně jednoduché- 
mu, ale díky zobrazení nešikovnému 
ovládání, se napětí a atmosféra pohy- 


létě výsledek neadekvátní. Ovšem po- 
Zor, renderované animace mezi jednot- 
livými levely jsou úžasné a spolu s bu- 
rácejícím orchestrem představují ales- 
poň nějakou motivaci pro dohrání hry. 


Co se příběhu týká, nic originálního: 
Obi-Wan Kenobi a jeho učitel byli tajně 
vysláni, aby splnili složitou misi, na je- 
jímž výsledku závisí osud Naboo, a od 
toho se odvíjí zbytek příběhu — čeká vás 


(pokud si hru koupíte, což nedoporuču- : 


ji) vesmírná stanice, bažiny Naboo, 
Theedu, navšívíte Mos Espa a poušť 

a v neposlední řadě potřete zlo personi- 
fikované osobou Darth Maula. Jedenác- 
tero zkazek ze světa Star Wars a nejen 
odtamtud — to je Phantom Menace. Za 
tu dobu budete kromě Obi-Wana hrát 

i za jiné postavy, například za královnu 
Amidalu. Přejděme tedy k dalšímu bo- 
du — k boji. Vše se po vzoru jednodu- 
chých 3D akcí ovládá pouze klávesou 


Star Wars: 
Rebellion (1998) 


X-Wing vs. TIE 
Fighter (1997) 


Jedi Knight: 
Dark Forces II (1998) 


: Ctrl, takže je jenom částečně možné tra- ; 
: jektorii meče pozměnit. Máte totiž šest 

: zbraní — světelný meč (laciné klišé...), 

: blaster, pár druhů granátů a baterii 

: dvou zbraní. V podstatě není nikdy tak 

: špatně, abyste museli sáhnout po ně- 

: čem jiném, než po meči. A takto se to 

£ v podstatě odvíjí pořád dál a dál. Ne- 

: ustále musíte šplhat po nějakých vý- 

: stupcích, skákat z plošinky na plošinku, 
: likvidovat nepřítele, tu a tam prohodit 

: chytrý dialog ve smyslu „nemám Čas, 

: mizím“ a podobně. Zde zřejmě hra nej- 
: více tratí na zábavě. 

bují kdesi kolem nuly — což je v herním : 


Jenže je něco, čím si mě dokázaly po 


: dobu recenzování Hvězdné války udr- 
: Žet. To něco se nazývá dynamická hud- 
: ba. a když to řeknu na rovinu, je doko- 
: nalá. Vyniká především již zmíněnou 

: dynamičností, čímž skutečně podmalo- 
: vává to, co se opravdu děje. Alespoň 

i změna hudebního motivu signalizuje, 

: že se pravděpodobně objeví nepřítel, 

: ikdyž ani to není vždy pravda. Kdo se 

: vyzná ve filmové hudbě, zcela jistě ro- : 
zezná známé melodie z filmu Star Wars : 
: atypické williamsovské aranže. Ažse 
: budete podivovat konečnému hodno- 
: cení hry - za to, že se její rating vyšplhal : 
- na 60 procent, může jen a jen hudba. : 


Zkrátka a dobře, čekal jsem, že se 


: LucasArts vytáhnou, což bylo ovlivně- : 
: no celou řadou předchozích produktů : 
: vztahujících se k tématice Star Wars. 

: Jelikož by se mělo jednat o hru dopl- 

: ující film, který se již objevuje v ki- 


Hry podle Star Wars 


Rogue Sguadron 
(1998) 


(1999) 


"W PDT um:seiko 
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X-Wing Alliance 


Na CD jsme pro zoufalce připravili komplet- 
ní návod na tuto hru. Je pekelně dlouhý——— 
a dal nám pořádnou práci (or hrát jen prů- 
měrnou hru až do koneé také není vždycky 

slast), takže věříme; Ze přijde alespoň něko- 

mu vhod. Když pád tím tak přemýšlím, vlast- 
ně tomu až takémoc nevěříme — 
trochu neprozřetelně jsme totiž 
přihodili ulóžené pozice. Balík 
obsahuje sejvy do všech leve- 
lů včetně hoice těsně před 

finálním soubojem. 


nech, muselo se patrně ve střižnách 


: Lucas Arts sáhnout po horké jehle, 

: aby se vydání filmu a hry synchronizo- 
: valo. Nechci říct, že tento produkt 

: vznikl jen díky obrovskému úspěchu, 

: který bude První epizoda zcela jistě 


mít, a to po celém světě. (tedy film), ale 


: bojím se, že to tak je. Musíme tedy 
: doufat, že další hry od LucasArts bu- 


dou již pečlivěji zpracované a zajíma- 
vější. Domnívám se totiž, že při hraní 


: této hry vám nebude hrozit fantom, 

+ ale nuda a zklamání. A ještě poznám- 
; ka na konec — když jsem hru asi čtyři 

: hodiny hrál, radši jsem ji CD z mecha- 
: niky vyloupl a nahradil filmem Space- 
: balls. MAY THE SCHWARTZ BE 

: WITH YOU!! 


Ladislav Valík 
9.0208 
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Obtížnost 


a Hvězdné války, která nej- 
více trpí na svou vpravdě zanedbanou grafiku. 


Force Commander , SW: Episode I 


(podzim 1999) 


7100 GameStar [ET 


Ob+Wan (konec 1999) 


RECENZE : 


-===> 8 O 


AII Images © LucasFilm Ltd. 8 TM. All rights reserved. Used under authorisation. 


Minimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 


Optimální konfigurace: 
P II, 64 MB RAM, 32x CD, 
HDD 335 MB, 3D karta 
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ed- Avodní hře po- 
“ ní době ce Já ř řa- © bné NASCA Ru, ale 
+ da. (viz srovná- e ' elkými vznášedly léta- 
ní), odlišnost ú i ostí kolem tisíce 
" Šy Raceru však h " n Meine se zmohli jen 
(kromě toho, že seme- de o,„bude skvělé!“ To 
odehrává v budouc- * ; “ : Swám 
nosti, ale „před dávný- , že zatímco hřá'd 
mi časy, v předaleké ga- ojí fandý' sw, Pbzh i 


laxii“:-) pochopitelně á, jak se čekalo. 
spočívá především v jeho 
předloze. Není sporu, že ti- 
síce fandů a hráčů po zhléd- 
nutí filmu zároveň zatouží 
svézt se ve stejném podu, ve 
kterém uháněl Anakin Skywal- 
ker, takže zde jde kromě hratelnos- se vlastně chystá. Hra byla 
ti také o splnění očekávání filmo- dlouhou dobu vyvíjena pod 
vých fandů. A jak historie ukázala, ty- | názvem Zanzibar a programátor Ste- : 
to dvě věci není snadné skloubit. ; ve Dauterman (celý tým přešel na Ra- © 
: cera po dokončení Shadow of the 
Vývoj obou SW her započal někdy : Empire) rád vzpomíná na první tvůrčí : 
před třemi lety, což muselo být bezva : setkání s Lucasem: „Rozhovořil se 


dobrodružství, protože 
tehdy snad nikdo kromě 
George Lucase netušil, co 


* Vydavatel: Acclaim « Autor: Probe 
* GameStar: 3/99 — 55 % 


* Vydavatel: Psygnosis « Autor: Attention 
To Detail « GameStar: 4/99 — 75 % 


*« Vydavatel: Activision « Autor: Lucas- 
Arts « GameStar 7/99 — 65 % 


Počet vehiklů: 19 
Počet tratí: 25 na osmi planetách 
Počet hráčů na 1 počítači: 1 
Zbraně a power-upy: bohužel 
Zničitelné vehikly: ano 

Hudba: zkuste hádat :-) 

Nejlepší prvek: Star Wars, co jiného 
Nejhorší prvek: chybí replay-value 


Počet vehiklů: 6 + 1 bonusová 
Počet tratí: 15 ve čtyřech světech 

Počet hráčů na 1 počítači: 1-4 

Zbraně a power-upy: oboje 

Zničitelné vehikly: ani náhodou 

Hudba: super — big beat (např. FatBoy Slim) 
Nejlepší prvek: jízda po stropech :-) 
Nejhorší prvek: krátký tournament 


Počet vehiklů: 10 

Počet tratí: 12 z různého prostředí 
Počet hráčů na 1 počítači: 1 

Zbraně a power-py: jasně — hodně (20) 
Zničitelné vehikly: ne 

Hudba: duc-duc techno 

Nejlepší prvek: ghost race 

Nejhorší prvek: nemá multiplayer 


Konkluze: Rollcage se na budoucnost dívá 
trochu jinak než konkurence, a to je třeba 
ocenit. Obzvláště v multiplayeru je skvělý, 
a nebýt kraťoučkého singleplayeru, možná 
bych jej měl nainstalovaný dodnes, Úspě- 
chu pomohla i kvalitní hudba, celkově tedy 
není divu, že autoři chystají pokračování — 
Rollcage Extreme. 


Konkluze: O Raceru si můžete přečíst v ob- 
sáhlejší recenzi, ale chcete-li stručné shrnu- 
tí, máte ho mít — na rozdíl od konkurence 
má hudbu, intro, šoféry, vehikly a všechno 
ostatní ze slavného filmu. Je to nejen to nej- 
lepší, co na hře najdete, ale současně i nej- 
horší, protože to je bohužel tak trochu nu- 
da. I když, jak pro koho... 


Konkluze: Slušná grafika, pěkné tratě mís- 
ty připomínající horskou dráhu, hratelné 
turnaje (hlavně neustále dokola zlepšova- 
ný čas v ghost módu), to vše zní velmi za- 
jímavě. Bohužel, Extreme-G 2 shazuje je- 
den trestuhodný omyl — autoři zapomněli 
na multiplayer. A to se bohužel v tomto ty- 
pu ké počítá snad ještě více než ve 3D ak- 
cích. 


Extreme-G 2 Rollcage Star Wars: E I Racer 


RECENZE == 


Racer obsahuje minimálně 19 
vznášedel a 25 tratí v osmi různých 
prostředích, resp. planetách, což je 
číslo více než úctyhodné (a rozhod- 
ně více, než vám tvrdili v nejmenova- 
ném konkurenčním časopise), ob- 
zvláště když vám prolétnutí někte- 

rých trvá i hodně přes 


s 


mají několik různých 
atributů (rychlost, 
akcelerace, brzdy 
apod.), které lze za 
vyhrané peníze vylepšo- 


dvě minuty. Vznášedla 


-nější vznášedla zpřístupňovány po 
úspěšném postupu. Ten je zpočátku 
triviální, postupně však jaksepatří 
přituhuje, i když celkově není těžké 
hru dokončit. Obtížnost se zvyšuje 
nejen kvalitou soupeřů, ale přede- 
vším náročností okruhů, které jsou 
V pozdějších fázích řešeny opravdu 
rafinovaně a považuji je za největší 
přednost hry. 


Bestlap; 
Lastlap; 


* Vydavatel: Take2 « Autor: Carts Enter- 
tainment « GameStar: 7/99 — 50 % 


Počet vehiklů: 4 

Počet tratí: 8 z jiného prostředí 
Počet hráčů na 1 počítači: 1 
Zbraně a power-upy: dočista chybí 
Zničitelné vehikly: jen vizuálně 
Hudba: pohodový hauzík 

Nejlepší prvek: editor tratí 
Nejhorší prvek: vypadávání z tratě 


Konkluze: Podivná a pomalá grafika, neu- 
věřitelná nuda, málo tratí i aut, a tak by- 
chom mohli pokračovat. TTT je rozhodně 
nejhorší, i když i on má co nabídnout — od 
propadáku jej zachraňuje výtečná hudba 

a především editor tratí, který u konkurence 
nemá obdoby. 


Hra je opatřena filmovou hudbou, 


: která mi z nějakého důvodu nesedla, 
: u tohoto typu her jsme ostatně zvy- 


klí na poněkud jiné tempo. K vlastní 
grafice a svižnosti enginu nemohu 


: mít připomínek, prohánět se rychlo- 


stí kolem tisíce kilometrů za hodinu 


: kaňony, příkopy či tunely nemá chy- 
: bu, na tuto extrémní rychlost je však 
: třeba si chvíli zvykat, stejně jako si 


zapamatovat tratě a naučit se nezvy- 
klému ovládání vznášedel. Mějte te- 
dy při prvních neúspěších strpení, 
po čase budete odměněni. 


Přesto to není žádná sláva — nemá- 


nm TiMES 
1O:4s.3 


ONtu.s 


* Vydavatel: Psygnosis « Autor: Psygno- 
sis e GameStar: nerecenzováno 


Počet vehiklů: 4 + jeden tajný 

Počet tratí: 6 + 2 pro supermany 

Počet hráčů na 1 počítači: 1 

Zbraně a power-upy: jak jinak 

Zničitelné vehikly: ano! 

Hudba: svižné techno 

Nejlepší prvek: atmosféra 

Nejhorší prvek: chybí skvělá muzika z PSX 


Konkluze: Jeden z mála případů, kdy je 
verze na PSX lepší než na PC. Jednak to- 
mu samozřejmě pomohla absence onoho 
hvězdného soundtracku z PSX, jež se dos- 
ti podepsal pod úžasnou atmosférou, mrzí 
však třeba i odstranění split-screenu. Na 
hru z roku 1997 je to přesto zábava 

a v konkurenci si Wipeout vede více než 
dobře. 


© Wipeout 2097 


te-li síť a tedy příležitost zkusit cel- 


: kem slušný multiplayer, po dohrání 

: se ke hře pravděpodobně nevrátíte. 

: A přitom mnoho nechybělo — stačilo 

: zařadit zbraně a power-upy, s minami 
: a raketami by to byla úplně jiná hra. 


Právě zde se projevila ona brzda fil- 
mové předlohy, která neumožňuje vy- 
tvořit nejlepší možnou hru, ale pouze 
kompromis. To, co funguje na filmo- 
vém plátně, totiž zdaleka nemusí fun- 
govat na vašich monitorech. Racer 
však JE nadprůměrný a rozhodně sto- 
jí za zahrání, obzvláště fandům Star 
Wars. 

Jan Modrák 

90209 


Star Wars: Episode | Racer 


Žánr: „futuristické“ závody Minimální konfigurace: 
Výrobce: LucasArts P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Activision HDD 100 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


All Images © LucasFilm Ltd. 8 TM. All rights reserved. Used under authorisation. 


Optimální konfigurace: 
PI, 64 MB RAM, 32x CD, 
HDD 200 MB, 3D karta 


Hratelnost Průměrná 


Grafika Velmi dobrá 
Zvuk Průměrný 
Obtížnost Průměrná 


Svižná závodní hra z prostředí nových Star Wars. 
Nadprůměrná, ale rozhodně ne nejlepší. 


7190 GameStar E 


RECENZE 


AKČNÍ 


Disruptor ate Johne 
KilIMe cratered, 


sco 


Vydavatel: žádný 


Ouake li Arena TEST 


s Měčkol 


3rd place with 
RE PING 


10 3 Disruptor 


5 B Johnc 

4 C8 Ki TIME 

5 Hook 
fodahhhhh 


Willifts 


první řadě malé upozornění — 
podobně jako v případě test 
verze prvního a druhého dílu je 
i tentokrát záměrem id Softu co 
možná nejrozsáhlejší zabezpeče- 
ní kompatibility se všemi druhy hard- 
waru a zároveň veřejného betatestin- 
gu. Autoři zdůrazňují, že nejde o de- 
moverzi, ze které by si měl hráč udě- 
lat obrázek o finální hře, ale o polo- 
tovar, který bude ještě podstatně 
vylepšen. Proto nelze nalézt OSTEST 
na CD přílohách časopisů (licenční 
podmínky to nepovolují), ale jen na 
internetu, proto nenajdete na konci 
recenze hodnocení a proto je na něj 
třeba pohlížet se značným odstupem. 


Test verze obsahuje dvě úrovně, 
šest zbraní, guad damage (nyní jen 
trojnásobný účinek střel), megahealth 


Ouake II Arena TEST 


Žánr: multiplayer 3D akce 
Výrobce: id Software 


Minimální konfigurace: 
P 200, 64 MB RAM, 
HDD 50 MB, 3D karta 


Systém: Win 95/98, Linux, Mac 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 


3D akcelerace: OpenGL, D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Tato verz 


tování a 0 ní 
hodnotit. Počkejte si na září! 


——— 


Optimální konfigurace; 
P II, 128 MB RAM, HDD 50 MB, 
3D karta 


ení finální, je určena pouze na tes- 


kompatibility a nelze jí tedy 


[E čanestar 706 


Rocket 


: (přidá 100 % energie, při handicapu 
: méně) a personal teleporter (při akti- 


vaci teleportuje na náhodné místo). 
Nenajdete zde boty, pouze hru přes 
internet či lokální síť. Co se týče ino- 


: vací, očekávaly se především na dvou 


frontách: 


Technologie 

Na první pohled si řeknete „nic nové- 
ho“. Zakřivený povrch rozhodně není 
na každém rohu, bumpmapping a ml- 
ha také nic moc — tak o čem se to tak 
dlouho básnilo? Ve skutečnosti udělal 


: John Carmack © spol. obrovský kus 


hůře viditelné práce — hardwarová ná- 
ročnost nepřevyšuje Ouaka II, razant- 
ně vylepšen byl například síťový kód, 
vše je nesmírně stabilní a především — 
jde o test verzi. Než začnete soudit, 
vyčkejte skutečného dema nebo plné 
verze. Osobně hodnotím vylepšení 
velmi pozitivně, i když je zřejmé, že 


: skutečný potenciál technologie odhalí 
: až licence — například FAKK2 od Ritu- 


alu či Star Trek od Ravenu. 


: Multiplaver 


První level je víceméně klasický a po- 


: dobný DM2 z Ouaka. Je vhodný mi- 


nimálně pro čtyři hráče a obsahuje 
všechny zbraně i powerupy, jež jsou 
v testu k dispozici. Druhý level je da- 
leko originálnější a univerzálnější — 
zahrajete si jej už ve dvou a najdete 
tam jump-pady, které vypadají na 
první pohled značně nedůvěryhodně, 
ale ve skutečnosti nabízejí úplně no- 


: vou zábavu. Vím, co říkám, celá re- 
: dakce v této úrovni tráví posledních 
: čtrnáct dní každou volnou minutu... 


Koncepčně je O3 spojením toho 
nejlepšího z obou předchozích dílů 


Launcher 


a návratem k hardcore akci (uvidíme, 
jak to změní chystaná přítomnost tří 
různě rychlých a odolných charakte- 
rů — ostatně, id s jejich zařazením stá- 
le váhá). Zbraně nemají sekundární 
mód a jejich fyzika je, stejně jako fy- 
zika pohybu hráče, vytvořena podle 
třech zásad — rychlost, vyváženost, 
adrenalin. Je tu i řada kosmetických 


: vylepšení, která tomu ještě více přidá- 
: vají na atraktivitě, např. nastavení 

: handicapu, jež zajistí zábavu i při hře 
: kvalitního hráče se začátečníky, či 


čtvereček nad hlavou, který upozor- 


: ňuje, že daný hráč vstoupil do menu 
: a je bezbranný. 


A co bude dále? Ještě než se do- 
čkáme plné verze, budou prý vydány 
další tři test verze (s 1on1 levelem, 

s týmovými pravidly a s boty). Za 
těchto okolností se plné verze jen vel- 
mi těžko dočkáme dříve než na pod- 
zim, a i to je možná optimistický od- 
had. U dobrých her se však čekání 
vždy vyplatí — a my navíc máme jak se 


: zabavit. 


Jan Modrák 
90210 


© GameStar CD 


Na CD bohužel z uvedených důvodů nenaleznete 
Ouake III Arena TEST verzi, ale spolu sestřihačem 
Leošem Troníčkem (díky!!) jsem pró vás připravil ales- 
poň video, ve kterém vás seznámím s oběma levely, 
grafikou, zbraněmi i všemi výmoženostmi, 

které OSTEST nabízí. Pro fy z vás, kteří: 

jsou připojeni na internef a test verzi 

si nahráli, jsem sepsal rózsáhlý článek p Z 
s tipy, jak jej nejlépe využít. Najdete zde / 
cheaty, další důležité Konzolové příkazy, 
bugy apod. . i 


PC podle Vaseho přání 


COMFOR PRIMO 400 


+ SOFTWARE ZDARMA 
Antivir AVG 5.0 

Slovníky Lingea Lexicon 
Corel Draw 6.0 CZ 
LangMaster kurz angličtiny 
Připojení na Internet 

I měsíc ZDARMA 
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€ COMFOR 


nA 
2 PSU,- 
COMFOR Primo 400 20 9 5 0 
Intel" Celeron" Processor 400 MHz, cache: 128 kB, paměť: 32 MB SDRAM, HDD: 3,2 GB 9" 
Ultra DMA, CD-ROM: 40rychlostní, zvuk. karta: 16 bit. stereo 3D PCI, FDD: 3,5" 1,44 MB, Akontace: 5 003,- 


grafika: 4 MB AGP, skříň: desktop/minitower, klávesnice, myš. I 049,-/měs. 
Monitor 15" LR za příplatek 5 290 Kč. 


Výrobcem počítačů je COMFOR PC Mail. 


Uvedené ceny jsou bez DPH. Změna cen vyhrazena. Fotografie jsou pouze ilustrační. Splátky jsou kalkulovány při 20% akontaci a 30měsíční době splácení. 
Intel Inside“ logo a Pentium“ jsou registrované ochranné známky a Celeron“ je ochranná známka Intel Corporation. 
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Nejčastěji kladené dotazy 
Profesionálové z horké linky radí 
StarOffice 5 — kancelář zdarma 


Internet2 ožívá 
V TOP 100 testujeme 13 nových 
produktů 
Užitečné tipy pro Windows 

n Profesionálové radí 

p Vybíráme nový modem 

= Internet2 ožívá! 

= Na stříbrných kotoučích 


Microsoft Works 4.5 


* 


X 
StarOffice 5 S X r 
: POS 
Off-line browsery =3ABŠ 
WinAmp 2.2 = = 2 
i k M 8 57) 
Micrografx Webtricity 2 2, = M 
Acrobat Reader 4 *k 5 Ý, 


Ň © 
RA 


Emulátory 8- a 16/32bitů 


K dostání u všech (lepších) prodejců nebo na adrese: 
IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451, 155 00 Praha 5 
tel. 02/570 88 161-2, fax 02/652 08 12, e-mail: predplatneOidg.cz 
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JE- STRATEBIE STRATEDIE - STRATEDIE STRATEBIE STRATEDIE STRATEDIE STRATEBIE- STRATEBIE: STRATEDIE- STRATEBIE -STRATEDIE 


Viktor Bocan 


A jejda, jsou tů prázdniny (tedy... brzo budou) 
a s nimi pověstné herní sucho, které určitě 
vyvrcholí příští měsíc. Nevím teď, jak je to 

v ostatních žánrech, ale ve strategiích bylo 
vydání skoro-všeho; co za něco stojí, posunuto 
někam na podzim, a tak si můžeme užívat 
zaslouženého odpočinku, který možná protrhne 
Total Anihilation: Kingdoms (nebude-li odloženo 
na podzim). Dnes je tedy strategická rubrika 
poněkud chudší — Saga vám možná pomůže 
zkrátit čekání na Age of Empires ll (trochu totiž 
z původního AoE vychází a přináší dost 
zajímavostí navíc): A -Fleet Commanď? Fleet 
Gommand poněkud zklamal naše (možná 
přehnaná) očekávání a nedopadl tak; jak 
dopadnout mohl — ostatně; přečtěte-si Bobovu 
recenzi, od toho tu je. A těšte se — E3 ukázalo, 
že nových strategií přijdou (na podzim) mraky, 
tak šetřete drobné i čas, obojího se:vám po 
prázdninách bude asi nedostávat. 

Hezké léto. 


viktor -bocan ©idg.cz 


Alpha Centauri ji 3/9990 % 
RollerCoaster Tycoon již 4/9990% 
The Settlers IE: 1/9985 % 
Warhammer: Chaos Gate JĚ!! 2/9985 % 
Jagged Alliance 11 jí 5/99|85 % 

Gruntz jj 4/9985 % 

Heroes of Might and Magic III ři 4/9980 % 
Civilization: Call to Power [i 5/9980 % 
Star Trek NG: BotF JŘ 6/9980 % 
SimCity 3000 fl 3/9975 % 


Obsah oddílu 
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| Command 
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50 % 


+ Saga: 

= S" JRageof 

E +i the Vikings 
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á 70 % 


Dr. Brain 
CD 
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STRATEGIE © 


To nejlepší z ES <> 


ak. E3 skončilo, a když se na 


něj zadíváme zpětným zrcátkem : 
: Civilizace bude prvním dílem nové 
: trilogie (nepřipomíná vám to něco?), 


a soustředíme se na strategické 

hry, zjistíme, že se skoro celé 

neslo v duchu velikých pokra- 
čování velikých her. A když říkám 
„velikých“, myslím tím „těch největ- 
ších“ — jako by se tvůrci báli sáhnout 
po něčem jiném, než po osvědčeném 
titulu. Pravda, vznikají i originální vě= 


v kvalitu jsou v až překvapivé menšině. 
A většina z nich stejně navazuje na 
nějakou úspěšnou řadu, ke které se 
sice jménem nehlásí, ale myšlenkami 
ano. Ď 


Jména nejzajímavějších her jste si 
už mohli přečíst v dolním pruhu, a jak 
jsem řekl, jsou to jména slavná, ba 
nejslavnější - CommandeConguer, 
Age of Empires, Total Anihilation 
a další. Mě osobně však takřka nejví- 
ce zaujala hra jiná, hra, kterou na E3 
nikdo neukazoval, o které se dopředu 
moc nevědělo a která se stala předmě- 
tem jen jedné maličké tiskové konfe- 
rence. Ti, co sledovali pravidelně náš 
web, kde jsme vám přinášeli všechny 
novinky ještě za tepla, asi tuší, o čem 
chci mluvit — ano, nejde o nic menší- 
ho, než 0 Civilization III, vyvíjenou 
pro Hasbro. Kým? Přece Sidem Meie- 
rem a jeho Firaxis Games — tedy 
v podstatě tvůrci obou prvních Civili- 
zací. Bohužel ne všechno je tak růžo- 


1. BlackaWihi 


sy a Magic Car- 
zm. Stanete se bo- 


za šťastnější zítřky své 
a svého národa. 


vé, jak se nám nadšení autoři snaží 
namluvit, posuďte sami. Fakta: Nová 


druhým dílem bude (teď se podržte) 
Alpha Centauri, na niž vyjde patch, 
abyste si mohli svůj národ, který na 

konci Civilizace III odletí do vesmí- 


:„ru, přenést do AC, a pokračovat tak 
i vjeho vývoji, a třetí díl je zatím tajný. 
ci, ale přes svou nápaditost a vysokou © 


Než vaše strategická srdéčka začnou 
plesat, dovolte, abych je mírně zchla- 
dil — nevěřím těm lidem ani slovo. 
Předně — než nová Civilizace vznik- 
ne, uplyne určitě nějaký ten rok. Po- 
kud budou autoři chtít, aby se CIII 
výrazně lišila od předchozích dílů, bu- 
de muset přinést O HODNĚ víc ino- 
vací, než přinesla Alpha Centauri (je- 
jíž hlavní přínos byl právě ve změně 
prostředí a stylu hraní) — a chci v tom 
případě vidět toho, kdo se po dohrání 
bude vracet k v té době již velmi za- 
staralé AC. Také mi není jasná myš- 
lenka třetího dílu — kde chtějí pokra- 
čovat, když AC končí de facto záni- 
kem lidstva (byť pozitivním způso- 
bem)? Kdyby někdo opravdu chtěl vy- 
tvořit pokračování, bude muset buď 
udělat velmi originální hru z paralel- 
ního světa, o jejíž prodejnosti ale vel- 
mi pochybuji, nebo upravit kon 
tak, že se lidstvo sebere a pole 
lovat další planetu (a to 
Jediný roz ý námět p 
vesm 


ovější dílko od 
fa Molyneuxe, 
něné hlavně Po- 


U 
kračován 
nebo Birth 


stylu Master of Orion 


me na Civilizati 


Koukám, že jsem Wětš za- 
plácl mudrováním o 
ní toho moc nezbylo. 
ky: Těšte se na Blacké White, proto- 
že vypadá vážně bombasticky. Přímo 
hýří novými nápady a i 
myšlénkami, a napadá 


toři slibují, zrodí se n 
bomba, na kterou se 
pomene. Pak jsou tu tá ní, 
á nenechá ujít ni- 


konečně je také dob- 
další díly menších 

za zmínku určitě stojí Clo- 
at IV a Imperium Galacti- 


*ca IŤ. Tak se těšte. 


Viktor Bocan 
90212 


Co říct o pokračování 
jediného dungeonu na 
ruby? Jen to, že to bu- 
de dozajista skvělá 
strategie, že byla při- 
dána tuna vylepšení, 
nová grafika a úžas- 
ný mód „My Pet Dun- 
geon“. 


Co říci o Tiberian 
Sun? Že se dlouho 
odkládá, že bude plné 
skvělých filmečků a že 
se snad bude dobře 
hrát. Asi nebude tako- 
vým milníkem jako 
Dune 2 a původní 
CSC, těšíme se však 
všichni. 


„8 5 - 
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The Sims 


7 


5. Total Anihilation: Kingdoms 


8. Theme Park World 


G. Homeworld 


jso 
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Fleet Command 


rvní zprávy o Jane's Fleet 
Command byly více než na- 
dějné: simulátor moderních 
námořních bitev, ve kterém 
můžete velet celé flotile těch 
nejdokonalejších, největších a nej- 


mocnějších válečných strojů, co kdy 


svět viděl. Okamžitě se mi vybavily 


vzpomínky na Harpoon II. Před ně- 


kolika lety, kdy DOS byl ještě krá- 
lem, to byl naprosto špičkový pro- 


gram, s ohromující přesností simulu- 
jící snad všechny aspekty námořních 


bitev. Měl sice své mouchy - tou 
hlavní byl velmi obtížně použitelný 
systém pro plánování leteckých mi- 


sí, ale jinak to byla prostě špička. Je- 


ho pokračování je stále v nepříjem- 
ně vzdálené budoucnosti, takže 
představa, že Jane's nabídne něco 
podobného, byla nesmírně lákavá. 


Fleet Command 


Žánr: strategický simulátor Minimální konfigurace: 
Výrobce: Jane's/Sonalyst P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: Electronic Arts HDD 200 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
P1I 400, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 250 MB, 3D karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Velmi nepovedený pokus o zobrazení moderních 
námořních bitev. 


TE camestar 790 


F/A-18 Hornet 

CLASS: Fighter/Atteck 
TRACK *: 0015 
COURSE: 305 

SPEED: 133 KTSÍ/M 0.2 
ALTITUDE 


ORDEAS: Return To Boru 
WEAPONS 

Čennon - 675 

AIM-120 AMRAAM AAM 

AGM-65 Maverick ASM 

AGM-08 HARM ASM - 1 


Pokud se spojí 
tak atraktivní té- 
ma jako moderní 
vojenské námoř- 
nictvo a tak re- 
nomovaná firma 
jako Jane's, dis- 
ponující tak ob- 
sáhlými informa- 
cemi jaké jsou k 
nalezení ve stej- 
nojmenné ročen- 
ce, tak přece nemůže vzniknout nic 
jiného než skvělý hit, ne? 


Nu, jak už asi z perexu tušíte, něco 
jiného vzniknout může. Možná, že 
jsem trochu zaujatý, protože jsem se 
příliš těšil na „hardcore“ simulátor, 
ale obávám se že nikoliv... Každo- 
pádně, posuďte sami. 


Fleet Command je strategický si- 
mulátor, ve kterém zaujmete pozici 
velitele skupiny válečných lodí (v ně- 
kterých případech i jediné lodi) ame- 
rického námořnictva a plníte cíle té 
které mise. Veškeré funkce potřebné 
pro řízení boje jsou dostupné z jedné 
velitelské obrazovky, která je rozděle- 


: na do čtyř částí. Ve spodní třetině vi- 


díte vedle sebe přehledovou mapku 
celé oblasti, 3D pohled na právě vy- 
branou jednotku a okno s textovými 
informacemi o vybrané jednotce. To 


: hlavní se ale odehrává v horních 


dvou třetinách obrazovky, ve kterých 


: je zobrazena taktická mapa zachycu- 
: jící všechny vlastní jednotky a dete- 


kované kontakty, společně s informa- 


BARRY ODGS2 


CLASS: ARLEIGH BURKE DDG 
TRACK 9: 0072 

COURSE; 312 

SPEED: 15 KTŠ 


cemi 0 jejich kurzu a příslušnosti (ne- 
: přítel/neutrál/vlastní). 


Ovládání jednotek je jednoduchost 
sama: levým tlačítkem myši označíte 
jednotku a potom buď pravým tlačít- 
kem myši vyvoláte „defaultní“ příkaz 
(podle toho na co ukazujete buď „běž 
sem“, „zaútoč na tohle“ nebo „indeti- 
fikuj tohle“), anebo si vyberete z kon- 
textového menu (obsahuje nabídku 
všech možných činností jednotky). 


Skutečně, jednoduchost 
sama. V tom je ale hlavní 
problém Fleet Commandu. 
Ve své podstatě nejde o nic 
jiného, než zase o další re- 
altime strategii, dokonce 
postrádající některé funkce 
propracovanějších předsta- 
vitelů žánru. Hlavním pro- 
blémem je naprostá nemož- 
nost plánovat. Chcete do- 
vést vaše úderné letouny 
Klidně, poslužte si, ale zna- 
mená to ručně klikat na 
každý waypoint, neustále 
hlídat, jestli už dorazily, 

a jakmile se tak stane, na- 
směrovat je k dalšímu, a tak 
dále. Provádět nějaké koor- 
dinované útoky, při kterých 
se na cíl zčistajasna z něko- 
lika směrů snese záplava 
ocelové smrti, je proto na- 
prosto vyloučeno. A kdy- 
byste se přesto chtěli o něco 
takového pokusit, máte 
smůlu: rychlost jednotek je 
možno regulovat pouze 
podle stupnice pomalu/ 
/středně/rychle, o nějakém 
přesném nastavení si může- 
te nechat jen zdát. 


Tím ale problémy nekon- 
čí. Vaše jednotky mají na- 
prosto nedostatečnou vlast- 
ní inteligenci. Poznáte to 
hlavně tehdy, když potře- 
bujete, aby na někoho as- 
poň trochu iniciativně za- 
útočily — ani je to nenapad- 
ne. Představte si, že pošlete 
nějakou F-14 identifikovat 
podezřelý vzdušný kontakt 
100 mil jihovýchodně od 
vaší skupiny a přijde vám 
hlášení: „Eh, tady F-14 21, 
kontakt 6587 identifikován 
jako Tu-22M nesoucí dvě 
fakt velký a nebezpečně vy- 
padající protilodní střely. 
No nic, vracím se na zá- 
kladnu.“ Člověk by tak tro- 
chu čekal, že aspoň v urči- 
tém nastavení budou mít 
vaši podřízení důstojníci 
dostatek inteligence a sami 


od sebe vydají pilotovi pří- 
kaz, aby tu Tu-22M sejmul. 


: Ani náhodou - každý tako- 


výhle příkaz musíte vydat 
vy osobně, a v obzvlášť vy- 
pjatých situacích je to ex- 
trémně nepohodlné a odvá- 
dí to pozornost od celkové- 
ho obrazu bitvy. Ještě horší 
je to, když na vás někdo vy- 
střelí pořádnou salvu proti- 
lodních střel. Opět, proti 
každé jednotlivé střele, mu- 
síte ručně odpálit jednu ne- 
bo spíš dvě protivzdušné 


: střely, a opět se tak zcela 


zbytečně zabýváte nepod- 


: statnými detaily. 


Stručně řečeno, Fleet 
Command klade přílišný 
důraz na mikromanage- 
ment jednotek. To lze 
možná přijmout u realti- 
me strategie kategorie 
Command Conguer, ale 
u hry, která by měla simu- 
lovat realitu, je to neodpus- 
titelné. 


Nemůžu si nerýpnout 
i do grafického zpracování: 
veškeré 3D displeje ve hře 
jsou zcela a naprosto zby- 


: tečné, navíc jejich kvalita 


není nijak převratná. Kdyby 
autoři místo jejich imple- 
mentace věnovali víc času 
ovládání, byl by celkový vý- 
sledek mnohem lepší. 


Fleet Command je dle 
mého názoru první vylože- 
ně nepodařená hra z dílny 
Jane's Combat Simulations. 
Jediný důvod, proč by si ji 
snad mohl někdo koupit, je 
tradičně obsáhlá a kvalitní 
databáze vojenské techni- 
ky, jinak je ale výrok vcelku 
jednoznačný: ruce pryč. Ja- 
ko realtime strategie je to 
příliš realistické, jako stra- 
tegická hra je to příliš ne- 
realistické... 


Bob Koutský 
90213 
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Za koho vlastně bojujete 


Vikingové 
Praví tvrďáci ze severu — o nich to 
celé je. Dobří v boji na blízko i na 
dálku, dobří v práci atd. 


Kentauři 
Moc si za ně nezahrajete, ale když 
už, oceníte jejich rychlost a odol- 
nost. Zase je snadné je trefit, 


Trpaslíci 
Neuvěřitelně houževnatí trpaslíci 
dokážou svými sekerami nadělat 
ve vašich řadách paseku. 


ové 
Elfové jsou pochopitelně skvělí 
v boji na dálku (lukostřelci) a vy- 
znají se dobře v kouzlech. 


Obři jsou pomalí, neumějí stavět, 
ale v boji kolem sebe mlátí kusem 
stromu. Na dálku házejí skály. 


Trollové 


Trollové jsou vzrostlí skřeti — hlou- 
pí, drzí a poměrně odvážní. V boji 
toho vydrží celkem dost. 


Křesťané 

Také „lidé z jihu“. Místo magie 
používají „anti-magii“ (ne že by 

v tom byl rozdíl), jinak to jsou pá- 
pěrkové. 


k GameStar 7 | 99 


: Pustíte-li se do hraní, če- 

: ká vás tradičně skvělá gra- 
: fika, zajímavé a velmi ori- 
: ginální (málem jsem chtěl 
: říci převratné) nápady 


: několik zkažených malič- 


: otřídu níž. Ach jo. 


aga: Rage of the VÍki 


US | 


ra Saga: Rage of 
the Vikings je po- 
někud rozporuplná 
= jako ostatně 
všechno od Crya. 


a (opět skoro tradičně) 


kostí, které srážejí celko- 
vou kvalitu produktu 


SRotV je realtimová strategie, a na 
první pohled to vypadá, že jde o kla- 
sického zástupce této odrůdy — staví- 
te, sbíráte suroviny, produkujete vá- 
lečníky a perete se s těmi, co mají tu 
smůlu, že bydlí poblíž. Když však do 
hry proniknete hlouběji, zjistíte, že je 
tu spousta věcí navíc, že je tu hroma- 
da nápadů tak originálních, že.se až 


: divíte, proč už dávno nejsou v podob- 
: ných hrách standardem. Tak si o nich 
: povězme. 


Za prvé jsou tu hnedle dva druhy 


: lidí — kromě obligátních mužů se 

: v SRotV setkáte i se ženami (tramta- 

; rará). A pozor — ženy tu nejsou jen na 
: okrasu, nýbrž k tomu, aby fungovaly 

: tak, jak už v životě fungují — rodí děti, 
: shánějí jídlo, ve volných chvílích pra- 


cují na poli a kácejí stromy (to už, 
pravda, v reálném životě tak často ne- 


: dělají). Muži naproti tomu loví, boju- 
: jí, a aby ženám při práci na poli a ká- 


cení stromů nebylo smutno, dělají to 


: s nimi. Když chcete získat nového Vi- 
: kinga, postavíte dům a pošlete do- 


vnitř jednoho muže a jednu ženu. 


: Když jim k tomu přidáte trochu jídla 
: a nerušíte je, za chvilku přibude jeden 


obyvatel do rozrůstající se vísky. Mu- 
ži se od žen na první pohled vzhledo- 
vě výrazně liší (to v reálném životě 
nemusí být vždy pravidlem), a jak již 
bylo řečeno, liší se i jejich funkce ve 
vašem klanu. 


Druhé věci, která je skoro až revo- 


: luční, si všimnete teprve po nějaké do- 
: bě. Když přijde zima. Ano, je to tak — 
: vzhledem k tomu, že SRotV je realti- 
: mová strategie, v pozadí běží perma- 


nentně čas. A tak jednoho dne udělá 


: ledový větřík fjůůů a nebe se zatáhne 


: ztěžklými mraky, které v příštím oka- 
: mžiku vrhnou na překvapenou zemi 

: snůšku svěžího sněhu. V tom oka- 

: mžiku se všechno změní — pole, 

: ze kterého jste sbírali úrodu, je najed- 
: nou pod bílou peřinou, pastviny, kte- 


ré v klidu okusoval váš dobytek (ano, 


: pasete tu dobytek a jednotlivé krávy 


můžete dokonce ovládat a zadávat 
jim jednoduché příkazy; narozdíl od 
skutečnosti — pozn. red.), jsou také 
nepřístupné, a stromy, z nichž jste 


t Správná vikingská vesnice v zimě. 


sbírali ovoce, jsou holé, jak... jak 
stromy v zimě. Hra tak dostává úplně 
novou dimenzi — v létě nervózně sle- 


le posbírat co nejvíce jídla, píce a vů- 
bec všeho toho sajrajtu, co v zimě ne- 
roste, abyste pak, až přijde ta bílá mr- 
ška, nepomřeli hlady. V zimě naopak 
je čas na ty práce, na něž v létě nebyl 
- a tak kácíte stromy, lovíte dírami 

v ledu ryby, vraždíte jeleny a užíváte 
si zasněženého života. Roční období 
mají i další vliv na hru — v zimě za- 
mrznou malé vodní plochy i mělčina 
u moře, což vám může zpřístupnit 
další kontinent, aniž byste museli sta- 
vět loď. Realismus jde dokonce tak 
daleko, že když jsem jednou drakkar 


Vikingové byli germánští obyvatelé 
Skandinávie a Dánska v 8.-11. století. 
Podnikali dobyvačné výpravy nejen 
do Británie a na Island, ale i do Grón- 
ska a Severní Ameriky. Tihle vyhláše- 
ní válečníci vynikali jak bojem na 
otevřeném moři, kdy využívali zejmé- 
na manévrovatelnosti svých plachta- 
mi a vesly ovládaných lodí, tak ve 
střetnutích muže proti muži. Ačkoli je 
předcházela pověst krutých barbarů, 
byli skvělí i v uměleckých řemeslech 

a architektuře (dřevěné). 


zapomněl na mělčině 
a přišla zima, plachetnice 
uvízla v ledu a byla až do 
dalšího léta k ničemu. 


Drobností a zajímavostí 
je ještě mnohem víc. Na 
poli zasijete, počkáte, až 
se něco urodí, a sklidíte. 
A pole pak už do konce 


žete až zase příští jaro. Ce- 
lou dobu fouká odněkud 
někam vítr, a tak toho mů- 
žete využít při cestováním 
loděmi — po větru to jde 
rychle díky plachtě, proti 
větru musíte pádlovat (uf). 


: Volně v přírodě pobíhá nějaké to zví- 
: řectvo, které můžete lovit, a získávat 
: tak cennou potravu, občas na vás vy- 
dujete ukazatel času a snažíte se rych- : 


bafne vlk, a pokud ho neumlátíte, se- 


: Žere vás. Postavíte-li skladiště, může- 


te všechny důležité suroviny (dřevo, 
jídlo, ženy) prodávat i nakupovat, 


: takže nic nebrání tomu, abyste třeba 
: vykáceli půlku lesa, získané dřevo 
: prodali a nakoupili jídlo. 


Hra se skládá z množství nezávis- 
lých misí, které můžete plnit v libo- 


: volném pořadí. Hrát nemusíte jen za 


Vikingy, k mání jsou i jiné „národy“ 


: (viz tabulka). Většinou musíte roz- 

: množit své řady (k tomu potřebujete 

: hlavně jídlo), postavit pár domečků, 

: které vašim vojákům zlepší některé 

: vlastnosti, postavit armádu a vyhladit 
: soupeře. Každý voják umí útočit na 

: blízko i na dálku a vybraní jedinci 
: 1kouzlit, takže o zábavu je postaráno. : 


Detaily, detaily, detaily. To je to, na 


: čem tahle hra zašla — nebýt nedořeše- 
ných detailů, mohla to být fakt bomba. : 
: Chybek je tu hodně, a žel vikingskému 


bohu jsou to chybky spíše koncepční — 


: je v ovládání. Hra se neovládá dobře, 
: vést armádu do boje je čiré zoufalství 


a většinu střetnutí rozhodne množství 


roku nefunguje — zasít mů- : 


RECENZE 
STRATEGIE 


: a nic jiného. O takových věcech, jako 
je inteligentní označování jednotek, 

: ukládání skupin nebo použitelné bojo- 
vé formace, si mohou Vikingové leda 

: nechat zdát. Hra je navíc dost nepře- 

: hledná, a ačkoli interface vládne ob- 

: rovským ovládacím panelem, nedoká- 

; formace. U domů nepoznáte, jsou-li 

: obydleny, či nikoliv (musíte na ně 

kvůli tomu najet myší), u dílen nevíte, 

: jestli pracují atd. Všechno tohle do hry 

: dát by bylo pro autory TAK SNADNÉ 

: a hraní by to zkvalitnilo TAK STRA- 

: ŠNĚ MOC, že si ta banda z Crya za 
ignoraci chytrých nápadů z konku- 

: renčních titulů zaslouží pověsit za uši 

: do průvanu. 


: © To, že tahle hra není domyšlená do 

: konce, je škoda. Grafika je fakt krás- 

: ná, všechno detailní a roztomilé, no- 
vé nápady jsou perfektní a celková at- 
mosféra života ve vikingském klanu 
jakbysmet. Ale snad pro samou origi- 
nalitu někdo někde zapomněl na to 
nejryzejší — na to, aby se hra dobře 
a příjemně hrála. A to je fakt smůla, 
protože jen kvůli tomu je SRotV pou- 

: ze další lehce nadprůměrná strategie. 

: Viktor Bocan 

90214 


M Saga: Rage of the Vikings 


Žánr: realtime strategie Minimální konfigurace: 
Výrobce: Cryo P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: Cryo HDD 100 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P 200, 48 MB RAM, 16x CD, 
HDD 250 MB 


Hratelnost : | 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Realtimová str 
pady z prostředí t 


mnoha originálními ná- 
ných Vikingů. 
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JEC, Serra 
3 ízení y čertn 


| MS-DOS „cr 


Jedna z nejlepších real-time strategií 
všech dob „ve ee edici- MU 


Skvělá RPG pařička. Možnost výběru ze 
tří postav. Propracovaná grafika, spousta 
nepříjemných nepřátel, kteří neznají sli- 
tování, velice própracované prostředí. 


ČT 98 
ORIGINAL : 


Highest Ouolity - Lowest Price 


žánru stratěsií: AČ (0 8 
protivníky. č: 


P“ 
avrdí č a 
3 VC Zaručen 


přímý Kontakt s ne £ 
ATOR 


ba 
< 


PABONVÍ 


SIERRA 599,- 


Když létáte nemusíte zrovna válčit! 
Vyzkoušejte si reálné civilní letouny, vychut- 
nejte si atmosféru perfektně vymodelované 
krajiny a přistaňte na letišti, které skutečně 
existuje a plňte Vám svěřené úkoly. 


PRODEJ ČÍTAČOVÝCH HER 


BRNO: Běhounská 7, tel: 05-4222 1260 « ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 55, tel. 038 - 635 76 60 « FRÝDEK-MÍSTEK: Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 
194 « HRADEC KRÁLOVÉ: OD Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 « KARLOVY VARY: Nám. Dr. Milady Horákové 16, tel. 0603 - 213 089 « 
OSTRAVA: OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 1912 OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 - 61 26 94 « PARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 - 51 
80 24 « PLZEŇ: Martinská 3, tel. 019- 722 00 51 « PRAHA 1: Vladislavova 24, tel. 02 - 249485 11 e PRAHA 2: Nám. I. P. Pavlova 3, tel. 02 - 24 94 
25 07 « PRAHA 1: ADT POČÍTAČE - pasáž Světozor, Vodičkova 41, tel.: 24 15 21 30 « ÚSTÍ NAD LABEM: OD LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 


276 « ZLÍN: OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 14 691.218 
| WWW.JRC.CZ (2 JR C 


peaininějií 


(VBRAVE 


(WBRAVE 


(VBRAVE 


BRAVE Basic 2333c 


Cena od 19.790,- Kč nebo 1.190,- Kč měsíčně* 
* procesor Intel“ Celeron'“ - 333 MHz 

© SDRAM 32 MB; VGA S3 Trio3D, 4 MB (AGP) 

e HDD 3.2 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta 3D sound 

e 15“ monitor, 1280 x 1024 

« MS DOS 6.22, Avast, 602proPC, Účto 

CD ROM 36x speed ZDARMA! 


BRAVE Classic 2400e 
Cena od 33.500,- Kč nebo 2.003,- Kč měsíčně* 


* procesor Intel“ Pentium“ II - 400 MHz 

* SDRAM 64 MB (100 MHz); VGA ATI 8 MB (AGP) 

* HDD 6.4 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta 3D sound 

© 15“ monitor, TGO'95, 1280 x 1024 

e Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Účto 

CD ROM 48x speed ZDARMA! 


BRAVÉ Professional 3450 
Cena od 48.900,- Kč nebo 2.932,- Kč měsíčně* 


* procesor Intel“ Pentium“ III - 450 MHz 

© SDRAM 64 MB (100 MHz), Graphic Blaster RIVA 128TNT 16 MB 

« HDD 8.4 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta Sound Blaster LIVE 256 
* 17“ monitor, TCO0'95, 1280 x 1024 

* Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Účto 

DVD ROM + 1 film ZDARMA! 


(volný výběr titulu z nabídky Warner Home Video) 


NEDIKTUJEME, POSLOUCHAME 


Sestavíme počítač podle Vašich představ 


© ZAVOLEJTE : 
© DOSTANETE inTo na 
© OBJEDNEJTE sestavu 


odle Va 


>) komponentech 
ší představy 


Prodej na splátky u vybraných autorizovaných prodejců. 


LV 


Velká filmová soutěž 


o luxusní automobil 
OPEL ASTRA 


Víte, že v srpnu vyjde jubilejní, 
již ste vydám velkého filmového 
měsíčníku CINEMA? 
Víte, že během této doby si můžete $)= 
CINEMU předplatit a získat čtyři 
vydámií zdarma? 
Víte, že se zároveň můžete zúčastnit 
Velké filmové soutěže časopisu Cinema 
a vyhrát luxusní automobil OPEL ASTRA, 
limitované série od firmy AUTO SRBA? 
Nevíte? Tak znova... 


© STÉ VYDÁNÍ CINEMY, V SRPNU 

© PŘEDPLATNÉ A ČTYŘI VYDÁNÍ 
ČASOPISU ZDARMA, 

OVELKÁ FILMOVÁ SOUTĚŽ 

O LUXUSNÍ AUTOMOBIL 


Už víte? 


Kdo čte CINEMU, ten jede! 


„SRORT SPORT SPORT SPORT |SROKT SPORT SRORKT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT- SPOKT. SPO 


Lukáš Erben 


Vypadá to; že v herně-sportovním odvětví se 
schyluje k pořádné bouřce. Pro nikoho jistě 
není tajemstvím, že královnou sportovních her 
je společnost EA — vypadá to ale, že sena 
obzoru objevuje nový, nečekaně silný 
konkurent, který by mohl situací na tomto trhu 
značně zamíchat: Microsoft. Skutečně, asi 
žádná jiná firma by-neměla dostatek síly pro 
frontální útok'na bezesporu nejsilnějšího 
herního giganta. Ovšem na termín „frontální 
útok“ je možná přeci jen dost brzo — ačkoliv 
Microsoft chystá skutečnou přehršel sportů 
(včetně basketbalu); zůstává otázkou, jaká bude 
jejich konečná kvalita: Do-našich sportovních 
E3 hitů se tak prodral jen MS International 
Soccer 2000. Ovšem soudě podle kvality 
posledních microsoftích her (Midtown Madness) 
a faktu, že MS skupuje jednu schopnou firmu 
za druhou (např. nedávná akvizice Access 
s jejich sérií. Links a adventurami), by to EA 
mohly mít opravdu těžké. Ale tím lépe pro nás. 
lukas. erben Aidg.cz 


Obsah oddílu 


UD | 


NHL 99 
FIFA 99 
Midtown Madness 


Champion- 
ship 
Manager 3 
str. 54 

70 % 


Grand Prix: Legends 
N:I.C.E. 2 

Speed Busters 
NBA. Live "99 

Need for Speed 4 
Motoracer 2 


TOCA 2 | 5/9980 % 


Boss Rally 
str. 56 
35 % 


1 
2 
3 
4 
9 
6 
7 
8 
9 
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há 


To nejlepsízE3 <> ň 


ť už vám to připadne strašné, 
divné, pochopitelné, neuvěřitel- 
né či odporné, faktem je, že 
Electronic Arts obsadili valnou 
většinu z osmi příček, vyhraze- 
ných podle nás nejzajímavějším titu- 
lům, kterých bychom se měli během 
nadcházejících měsíců dočkat. Nad- 


vláda EA a potažmo EA Sports je věcí : 
dávno známou, a tak asi nemá cenu ji © 
nějak hlouběji rozebírat. Mnohem zá- : 


jímavější je fakt, že se za posledních 
pár měsíců (ne-li let) neobjevil nikdo, 
kdo by byl schopen skutečně ohrozit 
pozici FIFA, NHL či NBA. Pokusy 
Gremlinu a některých dalších vydava- 
telů totiž nedopadly nejlépe. Uvidí- 
me, co v budoucnu = je tu kupříkladu 
velice slibný fotbal od Microsoftu, 
který by klidně mohl FIFA 2000 
ohrozit. 


U EA se ale výjimečně schyluje 
i k něčemu novému - Electronic Arts 
totiž oznámili hned několik nových 
sportovních brandů (viz tabulka), 
které by měly mnohem lépe pokrýt 
jak různá sportovní odvětví, tak po- 
žadavky evropských fotbalových fa- 
noušků. Jak to tak vypadá, boxerská 
série Knockout Kings totiž přece jen 
spatří světlo světa — nakonec to bude 
o rok později než se původně předpo- 
kládalo a bohužel jen pro PSX a Nin- 
tendo64. Doufejme, že se EA nako- 
mec umoudří a přinejmenší další edice 


1. FIFA 2000 


| 
| 
! 
i 
| 
| 


bych měl typovat 


inu neváhal a uká- 


Jvoutisícovka totiž, 
jak to tak vypadá, ob- 
sahuje vylepšení snad 
ve všech směrech. 


Knockout Kings (asi 2001 nebo 


: 01??) už bude i pro PC. Na nás, maji- 
: tele PC, tak mezi skutečnými novin- 

: kami čekají nové terénní motorky Su- 
: percross 2000 a zejména nové hry vě- 


nované národním ligám Velké Britá- 
nie (manažer + fotbal), Německa 
(manažer + fotbal) a Španělska (pou- 
ze fotbal). 


Vedle klasických sportů — kde se 
kromě novinek a každoročních po- 
kračování série EA Sports, případně 
Actua, asi mnoho nového neobjeví — 
nesmíme zapomínat na závodní hry. 
Vedle těch známých už z loňska 
(Trans Am Racing) se objevilo i pár 
novinek. Vedle nových dílů v sérii 
Test Drive (šestka) a Test Drive: Off 
Road (trojka), které už dávno ne- 
patří mezi závodní špičku, či nao- 
pak velmi očekávaného Motocross 
Madness 2, jsou to dvě hry ze světa 
rychlých okruhů — Le Mans 24 
Hour od Infogrames a 500 MIP od 
Hasbro. 


Po pravdě řečeno, zpočátku jsem 
měl pocit, že v oblasti sportů k nám, 
příznivcům sportovních her, bylo le- 
tošní E3 spíše skoupé. Nakonec jsme 
se ale dočkali jak mnoha novine 
EA, tak titulů vzniklých mimo ť 
herního giganta, plus n; 
ch verzí d 

érií. Pro 


) osobního favo- 
lezi tituly EA 
S, pak bych ani 


3. MS International Soccer 2000 
- 


j 
noduše i Ae dvanácti měsících 


bude co hrát. 
Lukáš Erben 
90217 


Existující: 


FIFA 2000 

NHL 2000 

NBA Live 2000 
Madden NFL 2000 


Crickett World Cup 1 


Formula 1 Championship 
Supercross 2000 

Superbike 2000 

Tiger Woods 2000 PGA : 
NASCAR 2000 : 


Že by konečně konec 
monopolu EA? MS In- 
ternational Soccer 
2000 má snad vše, co si 
lze u kvalitního fotbalu 
přát — od kvalitní grafi- 
ky a animace přes inte- 
ligenci a různé režimy 
hry až po všechny ev- 
ropské pohárové týmy. 


4. NBA 2000 


Dvoutisícovka bude 
podobně jako FIFA 
vylepšena zejména 

v oblasti animace hrá- 
čů. Navíc přibude 

1 klasické „venkovní“ 
hřiště a rozrostou se 

i soupisky hráčů — ze- 
jména o slavná jména 
z minulosti. 


TOP 8 — SPORT 


5. Trans AM Racing 68-72 7. FT Championship 


(> 1 jl 
8 =. 


Johnny HERBERT LAP | FASTEST LAP 
STEWART 5 1:50,568 
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Ghampionskip Manager 3 


Tuesday 
15.9.98 EVE 


= 


injuries 8 Bans Contract 

Continue Mi 
Game 
Bela 

Nemeshegyl 


1 
Competitions 


Nations 
4 Clubs 


Find 


Game 
Options 


Continentai 
Internatióňal 
Senior Club 


Defensive Midfielder (Centre) 


estliže se někdy může stát, že 
třetí nebo čtvrté díly her stále 
nemají ani to, co už měl mít díl 
první, pak to rozhodně není pří- 
pad CHM5. Naopak, najdete tu 
téměř všechno, co se vůbec může ve 
fotbalovém manažeru nacházet. Zdá 
se, že vývoj manažerů dospěl do stá- 
dia, kde už vlastně není co vylepšo- 
vat. Máte zde tisíce do detailů cha- 
rakterizovaných světových hráčů, má- 


© GameStar CD 


Na CD jsme vybrali hned několik zajímavých záležitostí 
pro všechny fandy manažerů. CM3 je složitý, a tak jistě 
přijde vhod obsáhlý návod. Je sice v původním znění, na 
druhou stranu je jeho autorem Marc Vaughan, hlavní pro- 
gramátor CM3 (návod jsme převzali z oficiálních interne- 


tových stránek hry, takže si můžete být jisti jeho pravdi- 
vostí :-). Dále na CD naleznete kompilaci nejrůznějších 
utilitek a editorů, které vám umožní vytvořit si nové hrá- 
če, celé týmy, stadiony či editovat vše, co už ve hře existu- 
je. Pokud by snad někdo z vás vytvořil českou ligu, roz- 
hodně si ji nenechávejte pro sebe a ozvěte se nám! 


Tuasdsy 
15.909 EVE 


Continue 
Game 


4-4-2* 


Bela 


Alex Manningar 
Nemeshegyl 


ss Dixon 
Competitions Vgsl Wingfburm 


Nations 
4 Clubs 


Find 


Gamo 
Options 


History 


é 28)- Czech ( 


orale 
Condition 


te stovky týmů i z těch nejzapadlej- 
ších koutů světa, máte výborně nasi- 
mulovaný klub jako komplexní me- 
chanismus fungující podle přiroze- 
ných pravidel. Záplavy statistik a čí- 
sel už překročily míru, v níž se prů- 
měrný počítačový hráč ještě 
orientuje, a nejnovější manažery se 
tak staly záležitostí vyložených žeb- 
: říčkových a tabulkových maniaků 
(což jsou ale z velké většiny ti, kteří 
: manažery hrají). Jestliže se do této 
skupiny ani v nejmenším nepočítáte, 
možná pro vás nemá smysl číst dál, 
protože CHM3 by vás asi nebavil. 


Přesto existují stále ještě dvě věci, 
: v nichž mohou vývojáři soupeřit. Co 
: nejpřehlednější a nejkomfortnější 
vzhled i struktura hry a sekce sledová- 
: ní zápasů. V případě CHM3 vám bude 
: nějakou dobu trvat, než se vyznáte 
v jeho hypertextově plně provázaném, 
: ovšem trochu neintuitivním ovládání, 
což bohužel není nic příjemného. 
: Zvlášť když se grafici Sports Interacti- 


With Ball Without Ball 


Player Ratings 


Nilis latches onto the 


ve i tentokrát drželi hesla „v jednodu- 
chosti je krása“ a nabídli vkusný, ale 
trochu nudný design. Také tu úplně 
chybí jakákoliv hudba a dokonce 

i zvuky, nemluvíme-li o skandování 
diváků během zápasů. V tomto směru 
mi nedá nevzpomenout graficky výteč- 
ný a zvukově ještě lepší F.A. Premier 


: League Football Manager 99 od EA, 

: který se nám v GameStaru líbil zatím 

: nejvíc. Konec konců i předminule re- 

: cenzovaný Premier Manager 99, věč- 

: ný konkurent CHM, na tom nebyl vů- 


bec špatně. 


Svérázným způsobem se Sports In- 
teractive vypořádali se zobrazováním 
zápasů. Někdo se rád podívá na svoje 


: svěřence, jak pobíhají po pažitu, 
i když jde třeba jen o několik předem 


daných akcí, jiný dá přednost sche- 
matickému zpracování nebo jenom 
textu. Většina moderních manažerů 
má tedy připravené všechny tři módy 


: a hráči mají na vybranou. Ale ne 
: VCHM5, který ignoruje jakékoliv 


[EB čanestar 700 


Championship Manager 3 


Game Settings 


Currency 

Wages 

Screen Mode 
Background Changes 
Sound 

Database 

Matches Stored 
Auto Save 

Save Compressed 
Flashing Text 
Background Matches 
Print To 


grafické zpracování, dokonce i sche- 
matické, natož pak to ve 3D grafice; 
ovšem zdejší textové zprávy vám koli- 
krát podají o hře a výkonu konkrét- 
ních fotbalistů stejné, ne-li větší 
množství potřebných informací, jistě 
však ne pro hráče neznalé angličtiny. 
Celé věci by zajisté pomohl mluvený 
komentář, ale někde ho autoři zapo- 
mněli. Přitom by stačilo namluvit 
samply k titulkům, a bylo by hotovo. 
Neangličtináři jsou tedy odkázáni na 
odhadování situace podle aktuálního 
pozadí rámečku, který je vždy v barvě 
právě hrajícího týmu, a podle pře- 
svědčivého řevu diváků. Kromě toho 
můžete sledovat i procentuální rozlo- 
žení hry po hříšti a realtimové statisti- 
ky, což je dobré, ale určitě ne tolik, 
jako by bylo grafické znázornění ales- 
poň těch nejvyloženějších šancí. 


Respektuji Bélův názor, do značné 
míry s ním i souhlasím, nebál bych se 
však více zdůraznit cílovou skupinu 
a ké kk hodnocení. I já sám dávám 
přednost manažerům od EA a Gremli- 
nu, kdykoliv však hledám seriózní zá- 
bavu; CM3 je při ruce. Je naprosto od- 
lišný od všech (!!!) ostatních manaže- 
rů = je vhodný pro hráče, kteří upřed- 
nostňují detailní zpracování trenérské 
práce a nechtějí se věnovat prodávání 
hamburgerů s kečupem a majonézou 
v klubové barvě. Trenérská práce je tu 
opravdu neuvěřitelně realistická (já to 
samozřejmě jako netrenér nemohu 
posoudit, četl jsem však velmi pozitiv- 
ní komentáře anglických trenérských 
es) a nechybí snad NIC, Dokonalé to 
samozřejmě není, ale věřím, že se kaž- 
dý serióznější hráč dokáže přenést přes 
trochu decentnější grafiku, 5Omegové 
sejvy a pomalejší průběh hry (jedna 
sezóna trvá přes deset hodin), nako- 
nec-z toho totiž dostanete hru, která 
vám vydrží několik set hodin, což ne- 
má obdoby. A právě proto se jí ve Vel- 
ké Británii prodalo za první dva dny 
téměř sto tisíc. Pro tuto cílovou skupi- 
nu ji tedy není možné hodnotit jinak 
než 85 %. Ostatní ruce pryč... 

Jan Modrák 


CHM3 je ve znamení mnohých na- 


: stavení, jejich ukládání a nahrávání. 

: Měnit tady můžete snad úplně všech- 
: no kromě faktických dat hráčů. 

: Všechno to začíná už po spuštění 

: hry, kdy si nastavujete nejrůznější 

: volby, včetně toho, jestli má počítač 

: během vaší hry počítat ještě další ligy 


(velmi náročné na výkon), a třeba ta- 
ké toho, jaké národnosti chcete být, 


: což ovlivní jisté aspekty budoucí hry. 
: Těžko pak například jako trenér 

: Američan uspějete coby kandidát na 
: trenéra národního mužstva Bosny. 

: O kus dál ve hře zase můžete libovol- 
: ně nastavovat a vymýšlet vlastní takti- : 
: ky, ba dokonce i tréninkové progra- 
: my, tj. netrénovat pouze jednu, ale 


i více činností ve vámi stanoveném 


: poměru. Všechna tato nastavení lze 

: ukládat do souborů a vyměňovat si je 
: s kamarády, čehož důkazem jsou de- 
: sítky internetových stránek s podob- 
: ným obsahem. 


Sports Interactive mysleli i na ty 
nejtitěrnější detaily z práce klubových 
manažerů, pro jejichž absenci by se 


: na ně určitě nikdo nezlobil. Před za- 


čátkem ligy například odevzdáváte 


seznam hráčů s čísly, která budou no- : 


sit celou sezónu, stejně tak i před 
vstupem do evropských pohárových 


: soutěží musíte zaregistrovat vámi vy- 

: branou pětadvacítku z celého rozsáh- 
: lého kádru. Vlastníte-li některý z těch 
: lepších světových klubů, v průběhu 

: sezóny vám budou odcházet hráči na 
: olympijský turnaj nebo kvalifikační 

: utkání mistrovství světa, a to dokonce 
: i pro hráče do 21 let. 


Vaší povinností není pouze seřadit 


: hráče podle výkonnosti a prvních je- 
: denáct poslat na hřiště, to je samo- 


zřejmé. Máte k dispozici několik 


: agentů, kteří pro vás vyhledávají 
: vhodné hráče, každý dokonce podle 
toho, jaký fotbal podporuje. Po doho- : 


dě s majitelem vašeho klubu můžete 


RECENZE 


VEFA Cup 


= 


Firgfidind 


: za jeho peníze nakupovat posily, vy- 

: jednávat s jejich kluby a lákat je na 
výhody. Nezapomeňte si také sjedná- 
vat přátelská utkání, protože právě 
tam uvidíte, jak který hráč hraje 

: a která pozice mu je nejbližší. Těsně 

: před zápasem je dobré zkontrolovat 

: počasí, které má vliv na ovladatelnost 
míče. Zklamáním je úplná absence 
údržby a vylepšování stadionu, stavě- 

: ní stánků s občerstvením a objedná- 
vání sudů piva. Škoda, Sports Int. asi 
do sebe nechtěli mísit dvě činovnické 
funkce. Kdybyste toho tedy měli má- 

: lo, klidně se můžete začít starat 

i o váš B-tým hrající svoji ligu souběž- 

; ně s vámi. 


Championship Manager 3 každo- 
pádně doporučujeme všem z vás, kte- 
ré podobné hry baví. Strategická 
a statistická část hry je v pořádku, 

a to ostatní už není tak důležité. Po- 
: Zor na vysokou náročnost hry na vý- 
: kon počítače, totiž na průměrném 
P 200 se někdy docela načekáte. Má- 
te-li už doma Premier Manager 99 
nebo jiný manažer, schovejte si pení- 
: ze radši na něco jiného, vždyť FIFA 
: 2000 se blíží. 


90218 


Béla Nemeshegyi 


SPORT 


MN Championship Manager 3 


Žánr: fotbalový manažer 
Výrobce: Sports Interactive 
Vydavatel: Eidos 

Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ne 


HDD 270 MB 


HDD 1,3 GB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtižnost 


Důstojné pokračování úspěšné série, která 
v příštích dílech jistě zaplní zde objevené 
mezery. 


Optimální konfigurace: 
P400, 64 MB RAM, 4x CD, 


7199 GameStar [ET 


Minimální konfigurace: 
P90, 16 MB RAM, 4x CD, 


RECENZE 
SPORT 


větlo tohoto zkaženého světa 
spatřila v dnešních dnech nová 
závodní hra Boss Rally od vý- 

vojářského týmu Ear. Ačkoliv 

by podle jejich názvu někdo 
mohl hádat, že naslouchali současné- 
mu dění na závodní scéně a poučovali 
se z chyb jiných, opak je pravdou. Je- 
jich výtvor jakoby dva, tři roky někde 
ležel, a aniž by někdo něco měnil, 
teprve teď ho SouthPeak vydali. Kdy- 
byste posadili do místnosti s počíta- 
čem průměrného programátora se 
zkušenostmi s DirectX a 3D akcelerá- 
tory, který ovšem nikdy nehrál ani ne- 
dělal žádnou hru, zamkli a vrátili se 
za týden, našli byste vedle vyhladově- 
lého těla cédéčko s Boss Rally. Mo- 
dely aut jsou hranaté až hanba, zvole- 
ná barevná paleta by se hodila spíše 
na kreslenou adventuru a tratě vedou 
skrz nezajímavá, technicky zastaralá 
prostředí. Například průjezd džunglí, 
kde vám do trati vyčuhují 2D textury 
s větvemi, dnes rozhodně nemůže ob- 
stát. Na druhou stranu je závod oprav- 
du rychlý, přesně tak, jak lákají re- 
klamní nápisy, a ani na to nepotřebu- 
jete konfiguraci, kterou autoři uvádějí 
jako minimum. Díky tomu se přeci jen 
dá mluvit o jakés takés hratelnosti, ni- 
koliv však takové, jakou byste nenašli 
v dalších padesáti závodních hrách. 


Boss Rally 


Žánr: závodní 
Výrobce: Ear 


Vydavatel: SouthPeak 


Minimální konfigurace: 
P233, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 60 MB, 3D karta 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 


3D akcelerace: D3D, 3Dfx 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P200, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 60 MB, 3D karta 


Slabší provedení 


určitě neměl radost. 


závodů rallye, ze kterého by šéf 


Jestliže vás nebaví jezdit jen tak na 


: checkpointy a proti času a rozhodne- 
: te se pro volbu mistrovství, máte před 
: sebou šest průměrných tratí, které vás : 
zavedou do prostředí pouště, džungle, : 
hor, pobřeží, do jakéhosi dolu a na la- : 


gunu. Těchto šest tratí se v průběhu 
turnaje střídá s obměnami týkajícími 


se počasí, které se dokonce mění i bě- : 

hem závodu. To sice není žádná origi- : 

nalita, ale zatím se tento prvek objevil : 
: pouze v několika nejnovějších hrách. : 
: Celý turnaj je založený na získávání 


určitého počtu bodů za umístění 


: v první šestce, abyste se tak posunuli 


do dalších kol. Podobný systém obsa- 


: hovala například TOCA 2, a i když 
; v sobě nemá mnoho logického a u si- 


mulátorů by byl zajisté překážkou, 


: pro akční závody se docela hodí. 


S novými „úrovněmi“ se objevují 
nejen další tratě, ale i vozy. Nejprve 
máte jenom dva obyčejné osobáky, 
ale později se propracujete i k pořád- 


: ným sporťákům. Na to, jak se od sebe : 
: auta liší, se však ovládají a chovají 

: příliš podobně. A zase jsme u té fyzi- 

: ky. Již zmíněné technické provedení 

: rozhodně Boss Rally nepozvedne. Tu 


a tam přejedete přes most, projedete 


: tunelem nebo kolem statického vodo- 
: pádu, což jsou však prvky, které se 
: v závodních hrách zabydlely už před 


několika lety a berete je jako samo- 


: zřejmost. Efekty jako kouření od 


pneumatik nebo světla vypadají velmi 
nepřirozeně, někdy až směšně, když 
například vidíte, jak se useknutý 


: čmoudík vznáší nad silnicí. Na dru- 
: hou stranu je třeba pochválit změny 
: na karosérii, které sice moc neodpo- 
: vídají nárazům, z nichž pocházejí, ale : 


je to lepší než nic. 


E GameStar 7 | 99 


CONGARATULATIONS:! 


NEW CARS AWARDED FOR NEXT SEASON 


24 


BOSS M 
zadna A 


4 


Zvukově se Boss Rally řadí někam 


: do průměru, což jinými slovy zname- 
: ná, že slyšíte přibližně to, co byste če- 
: kali. Při závodu slyšíte i motor blízko 


jedoucího soupeře, někdy se bohužel 


: stane, že auto kolem vás zvukově 


projede, ale ve skutečnosti jste mu za- 
blokovali cestu a je za vámi. Při výbě- 


: ru v menu slyšíte poctivou zpívanou 

: kytarovku neznámé kapely Dragline 

: a svojí skupinou se taky nemůže 

: chlubit každý. Celkově vzato, s Boss 

: Rally si není třeba lámat hlavu. V do- 
: bě, kdy máme na výběr z několika 


skvělých závodních her, neexistuje 


: žádný důvod kupovat si právě tohle. 


Béla Nemeshegyi 
90221 


US 


JOYSTICK F-12 


BUS 

POWER STATION 

= 6 definovatelných tlačítek 

— turbo (off/on = 3 možné volby), thorttle 
— podpora game portu - standard DB-15 
— Windows 3.1, 95 a DOS 


MMAXFIRE G-08 
— 8 definovatelných tlačítek 

— turbo, thorttle 

— podpora game portu — standard DB-15 

— Windows 3.1, 95, 98 a DOS 


AENIUS 
JOYSTICK F-31D 


GENIUS 
JOYSTICK F-23D 
digitální joystick, 14 definovatelných tlačítek 


digitální joystick, 8 definovatelných tlačítek 


- 4 definovatelná tlačítka 
- kalibrace v ose X a Y 
- podpora game portu — standard DB- 15 


kalibrace v ose X a Y, změna pohledu, thorttle 
— podpora game portu. standard CH Flightstick 


kalibrace v ose X a Y, změna pohledu 
podpora game portu, standard CH Flightstick 
- Windows 3.1.95 a DOS 


Windows 3.1.95 a DOS 


ko 


SP-G10 


— výkon 10 W RMS, 200 W PMPO 
— 45 Hz-20 kHz, odstup +/- 3 dB 


— integrovaný síťový zdroj 
— podpora 3D efektů 


< KONSIGNA 


— Windows 3.1.95 a DOS 


nN 


SP-G16 
— výkon 16 W RMS, 320 W PMPO 
— 2 Hz-20 kHz, odstup +/- 3 dB 
— integrovaný síťový zdroj 
— podpora 3D efektů 


SW-G-106 (SUBWOOFER + 2x REPRO) 
— výkon 10 W (subwoofer), 2x 3 W (satelity), 320 W PMPO 
— 105300 Hz subwoofer, 120 Hz-20 kHz satelity 
— integrovaný síťový zdroj 
— podpora 3D efektů 


Praha, Jana Růžičky 1165, Praha 4, tel.: 02/67 993 111 (recepce), 02/67 993 200 (obch. odd.), fax: 02/71 913 005-6, E-mail: konsignaelogin.cz; Brno, 
Cejl 20, Brno, tel.: 05/51 47 165, E-mail: konsbrno©brno.comp.cz; České Budějovice, Pražská 1247/24, České Budějovice, tel/fax: 038/25 529, E-mail: 
koncbembox.vol.cz; Hradec Králové, Habrmanova 306, Hradec Králové, tel/fax: 049/309 51, E-mail: konsigna hkeserverhk.czcom.cz; Olomouc, 
tř. Svobody 45, Olomouc, tel.: 068/522 78 90, fax: 068/522 78 91, E-mail: konsignaestbk.mcs.cz; Ostrava, Stodolní 4/851, Ostrava, tel.: 069/612 61 23, 
fax: 069/612 54 74, E-mail: konsigna8ova.comp.cz; Plzeň, Klatovská 88, Plzeň, tel/fax: 019/27 02 80, E-mail: konplz©mbox.vol.cz; Ústí nad Labem, 
Kramoly 39, Ústí nad Labem, tel.: 047/553 16 36, tel/fax: 047/553 15 94, E-mail: konsigna.uleunl.pvtnet.cz http://www.konsigna.cz 


COMPUTERWORLD 


NOVINKY © TRENDY © ANALÝZY 
Týdeník o informačních technologiích 


V červencových číslech najdete: 


20 srovnávací test 15" monitorů dostupných na našem trhu 
© nejnovější trendy a produkty z oblasti CADů 
© multimediální software pro výuku - principy a přehled trhu 


-© internetové služby pro komunikaci mezi uživateli 
© počítače ve spotřební elektronice 
© principy činnosti antivirových programů 


© internetové aplikace z oblasti cestovního ruchu 
© informační technologie v povědomí středoškoláků 
© problematika domén na Internetu z pohledu právníka 


Kupujte u všech dobrých prodejců tisku 
nebo využijte výhody předplatného! 


Pro nové předplatitele 
CD-ROM zdarma navíc! 


Ročenka Computerworldu — všechny články z let 1997 až 1999 
s fulltextovým vyhledáváním « Partnerská řešení založená na 
platformě Lotus Notes « Funkční dema: multimediální projekt Franz 
Kafka žil v Praze « Logická hra Gruntz « Lara Croft v Pacifiku « Virtual 


http:/, / WWW.C(W.(Z Tenis a řada dalších 


COMPUTERWORLD, Seydlerova 2451/11, 155 00 Praha 5 


telefon: 02-570 88 111, fax: 02-652 08 12, e-mail: cw©idg.cz 
tel. kontakt na předplatné: 02-570 88 161-2, e-mail: predplatne idg.cz 


DUEDTUKE/KPB PBUEDTUKE/ 


KPE ADUERTUKE/KPB RADYEDTUKE KRB 


jl 


Tomáš Varoščák 


Měsíc:květen budiž požehnán pro svou plodnost! 
Konečně jsme-vybředli z čísel, kdy naše 
nejoblíbenější rubrika: čítala jednu či dvě recenze; 
a tak tu: tentokrát máme celé tři. Že to není nic 
moc?-Já vím;:ale'co:se:dá dělat? MightáMagic Víl 
iDarkstone jsou zatím v-betaverzích, atak sina 
tyhle pamlsky budete -muset počkat.do příště. 
Prozatím tu-pro vás máme datadisk ke skvělému 
RPG Baldur's Gate; obsahující pár nových lokací 
a předmětů a umožňující další výcvik vaší bandy 
hrdinů, pak jednu průmětnou slovenskou 
adventuru.s českým dabingem od Jiřího Lábuse 
a potom pokračování úspěšné hry Rage of 
Mages s podtitulem Necromancer. Doufejme 
tedy, že se-vám s touhle-chabou nabídkou podaří 
vydržet do příště. Budete to mít o to snazší, že ke 
hře Ve stínu havrana jsme pro vás připravili 
kompletní návod- a-k Rage of Mages pár dobrých 
rad na cestu. Nezapomeňte si také pozorně 
přečíst pár řádek o výstavě E3, 
nejočekávanějších-hrách a nejbližší budoucnosti 
žánrů adventure-a RPG. 

tomas- varoscak © idg.cz 


Final Fantasy. Vll 
Fallout 2 

Auest for Glory V 
Lands of Lore:1ll 
Dreamland 
Blackstone Chronicles 
Baldur's Gate 

Silver 

Ring 


King's Auest VIII fl 
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PDVEDTURE/KPB RDUEDTUKE/ZKPB ABYERTUKE/KPB PRDBYEI 


Obsah oddílu 


Ve stínu 
M6 havrana 
str. 64 
55 % 


| Baldur's 
Gate MP 
str. 66 
80 % 


ADVENTURE/RPG 


To nejlepšíz Ej <> 


čkoli samozřejmě jen těžko mů- 
žeme předpokládat, že by ad- 
ventury a RPGčka svým počtem 
převálcovaly až nechutně se 
rozpínající 3D akce, přeci je- 
nom se na E3 objevilo poměrně dost 
nových a hrstka toužebně očekáva- 
ných projektů. Ty nejatraktivnější, 
s nimiž se můžete seznámit v dolním 
pruhu, jsou všem pravděpodobně do- 
statečně známé, a tak není potřeba se 
o nich příliš obšírně rozšiřovat. Pojď- 
me se tedy podívat spíše na nové 
trendy. V obou odvětvích, RPG i ad- 
venturách, se již delší dobu projevuje 
tíhnutí k 3D zobrazování. Co se týče 
RPG her, je tomu tak již delší dobu 
a minimálně následující rok se situa- 
ce nezmění. Tituly jako Ultima As- 
cension, Swords Sorcery, Nox nebo 
Final Fantasy VIII toto tvrzení jen 
potvrzují a her se zpracováním typu 
Diabla II nebo dokonce Bran Skel- 
dalu se už na scéně mnoho nevysky- 
tuje. U adventur je situace podobná 
a 3D zpracování přejala například- 
Sierra pro všechny své nové adventu- 
ry (Gabriel Knight III). 


S přesunem adventur a RPG do 
3D zobrazení se samozřejmě pojí 
i snaha vytvářet různé hybridní žánry, 
mezi nimiž dominuje kombinace ve 
formě akční adventura jako například 
King's Ouest VIII či Redguard. Sa- 
mozřejmě se objevují i akce s prvky 


2. Ultima Ascension 


áté pokrač 


Dev 


K camestar (< 


o a programátoři 
feď zaměří na po- 
ední část hry a na 
konečné dolaďování. 
Termín vydání zůstává 
prozatím stejný. 


RPG (Vampire The Masguerade: Re- 
demption ), strategie s prvky RPG 


: (Jagged Alliance 2), adventury s prv- 
: ky RPG (Ouest for Glory V) nebo do- 


konce kombinace akce, adventury 
a RPG (Guardians of Darkness, 
Terror Firma). 


Dalším trendem, který už nějakou tu 


: dobu ve světě počítačové zábavy šplhá 


v popularitě stále výše, je multiplayer. 
Samozřejmě nemluvím o multiplayeru 
ve strategiích a 3D akcích, kde už je 
dávno velice oblíbený, ale o hře pro ví- 
ce hráčů v RPG hrách. Jednou skupi- 
nou jsou kooperativní multiplayery 
(Baldur's Gate, Diablo), tou druhou 
pak masivně se rozšiřující internet-only 
multiplayerové hry (Ultima Online, 
EverOuest). Právě v tomto odvětví se 
skrývá spousta nových možností, a tak 
stále vznikají nové a nové tituly. Po- 
sledním výkřikem se zdá být hra Ashe- 
ron's Call, kterou pro Microsoft již dé- 
le než dva roky vyvíjí tým Turbine Ga- 
mes. Adventury samozřejmě v tomto 
odvětví zůstávají poněkud pozadu 

a prozatím si nechávají v záloze 

i 2D klasiku (Armed and Delirious), 
ale třeba se jednou dočkáme něčeho 
revolučního i v tomto odvětví. 


Co se týče her a jejich preze 


každá firma se snažila tn 
svými produkty, ale i viz án 
kou své izzard 


a jistě nejočeká- 
ší RPG hra toho- 
ku je podle slov 
ů již hotova ze 


fvojářského 


c 

v 
ď Á 
nevěra 


stovky návštěvník 
na níž neustál 


II přitahoval 
obrazovkou, 
nimace či 

„Dále zde 
ů, obří papírové 
postavy a za oknem meetingové míst- 
nosti vše v klidu sledov: á 
temnot, Diablo. Za 
stály i stánky jiných fiřém, jako napří- 
klad Electronic Arts, kteří byli za svůj 
způsob prezentace navržení na cenu 
Best Booth. 


A na co jsme zapom vi- 


li jsme o méně známých?ále přeci jen 
ákasnt: 


dobře vypadajících hrá 
výchvstání si zde odbylo © 
RPG Wizardry VIII, 
po dlouhé přestávce 


Arcatera, kriminál 
středí, a Excalibu 


1: Soul Rea- 


z bethsedovské 


ed podobné Baldur's Gate, 
né na principu herního svě- 


Tomáš Varoščák 
9.0220 


3. Final Fantasy WIII 


Po loňském masivním 
úspěchu konzolové 
předělávky Final Fan- 
tasy VII se autoři ze 
Sguare Softu předvedli 
pokračováním dlouhé 
série, jejíž počátky jsou 
známější spíše majite- 
lům herních strojků 
než nám, PCčkářům. 


4. Gabriel Knight Uli 


Jedinou adventurou od 
Sierry, firmy kdysi pro- 
slavené právě díky 
hrám typu King's Ouest 
či Hero's Ouest, byl na 
E3 třetí díl hororové 
kriminálky Gabriel 
Knight III s podtitulem 
Blood of the Sacred, 
Blood of the Damned. 


TOP 8 — ADVENTURE /RPG 


5. SwordsaSorcery 


7. Vamnire: Redemption 


8. Asheron's Gall 


RECENZE 
ADVENTURE/RPG 


nultém čísle GameStaru, pokud 
se vám ovšem dostalo do ru- 


kou, jste měli možnost přečíst si : 


recenzi na velice povedenou 

a co se týče provedení i poměr- 
ně originální hru Rage of Mages. Pů- 
vodem ruské dílko si ve světě našlo 
poměrně slušnou skupinu přívrženců, 
a tak není divu, že se po půlroční 
pauze setkáváme s pokračováním. 


Pokud patříte mezi ty, jimž první 

díl utekl, pak vězte, že se jednalo 

o netradiční RPG viděné z izome- 
trického pohledu a zpracováním sil- 
ně připomínající nějakou realtimov- 
ku, třeba Warcraft. Vaším úkolem 
bylo v několika desítkách misí vy- 
pátrat původce všeho zla na ostrově 
Uimar a ve finálním klání s ním pěk- 


Tipy 4 Tri 


Prvním vaším krokem ve hře bude 
výběr postavy. Uvažte dobře, jaké 
povolání chcete své postavě dát, ne- 
boť volby jsou pouze dvě, rozdíl je 
však obrovský. Pokud dáte na mou 
radu, vyberte si raději kouzelníka. Je 
sice slabý, ale může útočit z větší 
vzdálenosti a léčit bojovníka, které- 
ho potkáte po příchodu na Yases 


a který se k vám přidá a zůstane s vá- : 
: cenu ušetřit co nejvíce peněz. Raději 
: si kupujte lepší výzbroj a kouzla, ne- 


mi až do konce. I když při jedné 

z dalších misí se k vám připojí ještě 
jedna kouzelnice, stejně budete mít 
občas problémy s tím, že oba kouzel- 
níci nestačí léčit zranění vyvolaná 
těžkými či mnoha najednou útočící- 
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: ně zamést. Mezi misemi, které jste 
: mohli procházet (tedy kromě hlavní 


dějové linie) v libovolném pořadí, 
jste v hlavním městě mohli zajít na 


: kus řeči do hostince, kde jste také 


většinou dostávali úkoly, do obcho- 


du či do školy magických a bojových 
: valy, když jste se rozhodli s nimi ma- 
: nipulovat. Každopádně ale šlo o hru 


umění. 


V misích samotných nebylo za- 


: potřebí jenom splnit všechny úkoly, 
: ale také pořádně prozkoumat celou 


mapu, protože v některých zastrče- 


: ných místech se často schovávaly růz- 
: né poklady a vzácné předměty. Právě 
: tenhle moment se pro mnoho hráčů 

: stal jedním z nepříjemných míst, ne- 

: boť procházení a hledání se často, 


obzvlášť v rozlehlých závěrečných 
misích, stávalo nudou až utrpením. 


mi nepřáteli. Osobně si 
myslím, že s jedním kou- 
zelníkem a dvěma bojovní- 
ky bych hru asi nedohrál. 


Ve městě se nebojte verbovat žol- 


: dáky, obzvlášť dobrý je troll z lesního 
: města. Pokud nemáte dostatečně obr- 
: něného bojovníka, může tenhle obří 

: ošklivec sloužit jako terč nepřátel- 

: ských útoků, a vy zatím z povzdálí li- 

: kvidujte jednoho oponenta za dru- 

: hým. 


Rozhodně se nesnažte za každou 


Jak jsem již se zmínil na začátku, 


: Rage of Mages nebylo úplně čisté 

: RPGčko a v mnohém se podobalo re- 
: altimovým strategiím. Nejvíce asi prá- 
: vě zobrazením, pak také ukazateli 

: zdraví vašich postav či nepřátel a po- 


křiky, které jednotlivé bytůstky vydá- 


hodnou pochválení a i já jsem nad ní 
strávil několik dní, než jsem odporné- 


: ho démona srazil na kolena. 


Jestliže teď čtete něco, co už dáv- 


: no znáte, a divíte se, proč to tu 

: všechno píšu, pak se vraťte zpět 

: k perexu a znovu si jej přelouskejte. 
: Ne, není to žádné zveličování, Rage 
: of Mages 2 jsou naprostou kopií ori- 
: ginálu co se zpracování týče. Snad 


V tomto díle není potřeba prochá- 


: zet celé mapy a hledat schované po- 
: klady, neboť kromě jediného jsem 

: žádný nenašel. Pokud ovšem chcete 
: trénovat a z mrtvých draků či trollů 

: získávat peníze nebo slabé, ale přeci 
: jen zpeněžitelné vybavení, rozhodně 
: vám doporučuji mapy procházet ce- 
: lé. Po takovém drakovi zůstane na 


zemi pár set tisíc — a ty se opravdu 


: neztratí. 


vv 


V pozdějších fázích hry, až se obje- 


: ví a vy na něj budete mít, kupte si 

: kouzlo teleport, a s čarodějem, který 
: se jej naučí, budete moci cestovat po 
: mapě mnohem rychleji. To se hodí 

: především při zmíněném prohledává- 
: a bez výbavy za několik desítek milio- : 
: nů zemřete hned na začátku poslední 
i mise. 


ní map, ale také pokud se chcete ně- 


: kam vrátit, případně rychle utéct 
: z náručí smrti. 


RECENZE 


ADVENTURE/RPG 


Rage of Mages 2: Necromancer 


by se pro tuto hru více hodilo ozna- 
čení datadisk, ale to už je věcí au- 
torů. 


Jediným vylepšením ve hře je pár 
nových příšerek, zbraní a oblečků, 
neokoukaný příběh, absence trenérů 
v obou městech na ostrově Yases, pár 
udělátek v menu options a radikálně 
vylepšený multiplayer, kde můžete 
trénovat své postavy a vracet se s ni- 
mi zpět do „normální“ hry. Zdá se te- 
dy, že žádná velká sláva se konat ne- 
bude, ale pozor. I přesto, že autoři si 
s pokračováním moc práce nedali 


Často ukládejte. Tohle pravidlo 
platí u všech her, a tak je zbytečné jej 
opakovat. Ale přeci jen. Často se vám 
stane, že kouzelník náhodou před- 


běhne při pochodu bojovníka a vběh- : 


ne přímo hrobníkovi na lopatu, nebo 
prostě jenom někdo nevydrží při sou- 
boji — a koho by bavilo hrát dvakrát 
tu samou misi od začátku? 


Velice chytrou taktikou obrany 
proti dotěrným nepřátelům útočícím 
ve skupinách je stavění zdí z kamene. 
Tohle kouzlo může vytvořit hradbu 
oddělující od vaší party část útoční- 
ků, a než ji ten zbytek obejde, můžete 
už mít předešlé příšery z krku. 


Naopak na nepříjemné lučištníky 
a čaroděje stoprocentně funguje oh- 
nivá stěna nebo oblak jedu. Nezapo- 


a chtějí jen vydělat peníze na několi- 
ka desítkách nových misí ve stejném 


: kabátě, za což by zasloužili pověsit 
: na pranýř, dosáhnou pravděpodobně 
: úspěchu. Rage of Mages 2: Necro- 


mancer je totiž úplně stejně zába- 


: vnou hrou jako první díl, a tak pokud 
: příznivci jedničky přenesou přes srd- 
: ce tu odpornou vypočítavost autorů, 


určitě se opět ponoří do bojů s trolly, 
orky a jinými bestiemi, stejně jako 
jsem se ponořil já. Nevěříte? Zkuste 
to, a uvidíte. 
Tomáš Varoščák 
90223 


meňte, že čím víckrát kouzlo za- 
kouzlíte na jedno místo, tím účinněj- 


: ŠÍ je. 


Na draky a harpyje je nejúčinnější 


: vyslat bojovníka jako terč, vyzbrojit 
: jej lukem či kuší a zezadu jej léčit. 
: Později, až budete umět kouzlo Bliz- 


zard, ho používejte na tyhle okřídlené 
mršky. Je účinné, a budete se divit, 
jak s nimi rychle zamete. 


Při bojích se vám také často stane, 


: že chcete hrdinu pouze léčit — oběma 
: kouzelníky, což mimochodem dělají 


úplně sami, jsou-li na „dostřel“, ale 
nepřátelé vašeho bojovníka obklíčí 


: a kouzelníci spustí útočnou palbu 

: z holí, čímž skončí léčení a bojovník 
: dlouho nevydrží. Tahle situace mne 
: potkala mnohokrát, než jsem přišel 


Žánr: RPG Minimální konfigurace: 
Výrobce: Nival Entertainment P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Monolith HDD 150 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P II, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 300 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Typický příklad toho, že tvrzení „bez práce 
nejsou koláče“ nemusí vždy platit. 


na jednoduché řešení. Kouzelné hole 
jim seberte a nechejte je stát s prázd- 
nýma rukama. 


AŽ nastřádáte pět milionků, kupte 
si kouzlo Animate Dead a z koster 
mrtvých nepřátel si dělejte spolubo- 
jovníky. Podobně funguje i levnější 
kouzlo Summon, ale bytosti stvořené 
tímto kouzlem jsou jen dočasným ře- 
šením a za pár chvilek zmizí. 


GameStar CD 


Na CD nalezjfete uložené pozice z celého 
průběhu hry. Věříme, že vám přijdou 
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Ve stínu 


bližšího východu, od našich 
kdysi bratří, k nám dorazila no- 
vá adventura. Dala by se ozna- 
čit pojmem česká, neboť obsa- 
huje všechny prvky, které české 
adventury charakterizují: nepříliš re- 


voluční ručně kreslenou grafiku, slabší : 


hudební doprovod, průměrný příběh, 
český dabing a výbornou hratelnost. 
Jak jsem ale již řekl, tuhle hru vyrobil 
slovenský tým Rainbow Rhino. 


Základním kamenem celé hry je 
mnich Severín (Že by inspirace 
v Ecově díle Jméno růže?) a jeho 
setkání se zakázanou literaturou 
erotického zaměření. Jelikož mnich 
by neměl podléhat svodům ďáblo- 
vých pomocníků, hrozí Severínovi 
trest. Zloba otce představeného se 
ovšem mění v jakési maniakální ší- 
lenství a Severín volí raději skok 
z okna než dekapitaci nabroušenou 
sekerou. Opouští tedy nedobrovolně 


Žánr: adventure 


Výrobce: Rainbow Rhino 
Vydavatel: Cinemax 


Minimální konfigurace: 
P 70, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 50 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: český 
Multiplayer: ne 


3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P 120, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 50 MB 


Slovenská hra s česk 
buse. Do H 
bohužel př 


havrana 


klášter a vydává se do světa hledat 
smysl svého života. Průvodcem na 


: této nelehké cestě jsou mu tajemný 
: havran, prapodivné sny a jeho ram- 


bo šátek. Nechám už na každém, ať 
si tuto zápletku ohodnotí sám. Při- 


: dávám však autorům k dobru to, že 


do hry zakomponovali jakousi filo- 
zofickou myšlenku, jejíž význam se 
ale bohužel v moři někdy až velice 

trapných hlášek zcela ztrácí. Škoda. 


Grafika a celé obrazové zpracová- 
ní hry je na domácí poměry zcela 
průměrné, ve světě by neuspělo ani 
jako prémie ke koupi nového počíta- 
če. Ručně kreslená grafika sice mo- 
hla dát spoustu práce, ale důležitý je 


: výsledný efekt. Stejně jako u auta ni- 


koho nezajímá, kolik let se vyrábělo, 


: ale jak jezdí, stejně tak u grafiky je 
: důležité, jakým dojmem působí. Bo- 
: hužel, u téhle hry mi grafické prove- 


dení připomíná večerníčky pro ne- 


jmenší děti, animace jsou také trošku : 


primitivní a scrolling delších obrazo- 


: vek je až příliš trhaný. 


Zvukový doprovod je o trochu po- 


: vedenější, avšak celý jej zajišťuje jedi- 

: ný nástroj — kytara (to je takový to 

: pádlo, co na něj brnká Honza Ne- : 
dvěd a spousta kotlíkářů). Ani ostatní : 


zvuky a pazvuky na tom nejsou tak 
špatně, ale veškerému ozvučení vévo- 
dí dabing. Jiří Lábus, který by si už 
pomalu mohl založit na dabování her 
Živnost, se opět vyznamenal a ze zad- 
ní pozice klepe na rameno Zdeňku 
Izerovi (holt imitátor je imitátor, nedá 
se svítit). Škoda jen, že svůj um utápí 
v takových nesmyslech jako „Ou, 


: nou, nou!“ (volný překlad: ,...“) nebo 


ve zpívání na lodi. 


Stejně jako u Poldy a Horkého 
léta i ve hře Ve stínu havrana by 
měl velkou roli hrát humor. Řeknu 
vám ovšem na rovinu, že v tomto 
případě, alespoň co se mého vkusu 


: týče, ťali autoři úplně vedle. Chápu, 
: že každý se směje něčemu jinému, 
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ale při většině hlášek v téhle hře 
jsem se topil v trapnosti. Docela by 
mne zajímalo, co si o tom myslí Jiří 
Lábus, který kdysi bavil davy tako- 
vými super scénkami, jako byly „gu- 
mičky“ z pořadu Možná přijde 

i kouzelník. Ale abych nezapomněl, 
tím, co mne ve hře alespoň trochu 
pobavilo, byly některé gagy. Třeba 


> » 


vychází 7. 


Ptejte se u svého | 


číslo měsíčníku Spider-Man 
červena 1999. 


knihkupce a na novinových stáncích. 


koník tahající po poli pluh a chudá- 
ka dědu, nebo zjev starého farmáře 
samotný. Při těchto kouscích jsem 
alespoň na chvíli roztáhl ústa 

v koutcích směrem nahoru. 


Hratelnost je opět zcela diametrál- 
ně odlišným prvkem hry. Používání 


vložky. Super, řekl bych. Bohužel ne- 
řeknu. Hra je až příliš krátká — je to 
asi nejkratší „česká“ hra, jakou jsem 
kdy hrál. Její druhé dohrání kvůli ná- 
vodu mi zabralo necelou hodinu! Pů- 
vodně jsem uvažoval o trochu vyšším 
hodnocení, ale tak rychlý konec jsem 
opravdu nečekal. Tomáš Varoščák 
90222 


SPN EPY 


Sin City je právem 
kult. Patří k tomu 


TY 
HAJZLE. 
ZAPLATÍŠ ZA 


UDĚLAL. 


nejlepšímu, co kdy 
v comicsu vzniklo. 
Geniální atmosféra, 


geniální scénář, 
geniální kresba. 
Geniální kombinace 


atmosféry, 


scénáře a kresby 

na 208 stranách. 
Geniální Frank Miller. 
Geniální nápad 

Sin City u nás 
konečně vydat. 


FRANK MILLER 
SIN CITY 


21. června 1999 vydává 
Comicsové nakladatelství 
a vydavatelství CREW 
jako první publikaci mimo řady. 


V prodeji pouze v síti 


knihkupectví a v novém 


Comics shopu — Cinema 
Broadway, Na Příkopě 31. 
Knihu na novinových stáncích 


NENAJDETE!!! 


RECENZE 


ADVENTURE/RPG 


aldurs Gate, skvělá RPG hra 
od BioWare, zaznamenala mezi 
hráči obrovský úspěch. Našli se 
sice tací, kteří jí sem tam něco 
vytýkali, kladných ohlasů byla 
však drtivá převaha. A jak už to tak 
bývá, z úspěchu je vždy dobré vyždí- 
mat co nejvíce. Dost však obecných 
řečí, začněme být konkrétnější. 


Pro hraní Tales of the Sword Coast 
je nutné vlastnit původní Baldur's 
Gate. Přídavek je řešen celkem unikát- 
ní formou. Nejde totiž za hranice hry, 
ale jen rozšiřuje kvalitní základ. Díky 
tomu budete moci bez problémů na- 
vštívit stará známá místa. Datadisk je 
určen především těm, kteří už původní 
hru dohráli. Využívá totiž pozice ulo- 
žené před finálním soubojem. Koupě 
expanze však nemusí litovat ani ti, kte- 
ří se samotnou Baldur's Gate teprve 
začínají. Nové lokality totiž přibudou 
přímo na hlavní mapu hry, a oni je tak 
budou moci snadno navštívit. 


BG: Tales of the Sword Coast 


Žánr: RPG 
Výrobce: BioWare 
Vydavatel: Interplay 


Minimální konfigurace: 
P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 320 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Hratelnost 


Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P200 MMX, 32 MB RAM, 
8x CD, HDD 570+ MB 


Skvěle provedený doplněk originálu. Tak to má 


vypadat. 


| 66 | GameStar 7 | 99 


A co nové- 
ho že nám 
Tales of the 
Sword Coast přinášejí? Je toho 
opravdu dost. Začnu asi tím nejpod- 
statnějším, za což pokládám zvýšení 
hranice maximální dosažitelné zkuše- 
nosti. Komu připadalo 89 000 málo, 
může se těšit na limit 161 000. Vaše 


: postavy si tak mohou přilepšit o 1-2 


úrovně, což jistě potěší. Určitých 
změn doznal i interface hry. Neiden- 
tifikované věci jsou nyní při prohlíže- 
ní inventáře zobrazeny na modrém 
podkladu. Předměty, kterých může 
být více na jednom poli, se nyní auto- 
maticky skládají k sobě. TotSC přiná- 
šejí množství nové grafiky, která je 
dle mého soudu opravdu pěkná 


a mnohdy i nápaditější už u originálu. : 
: Kromě grafiky jsou tu samozřejmě 
nové zvuky a také několik animací. 


Oč tu běží? Hru začínáte v maleb- 


: né vísce Ulgoth's Beard. Zde se roz- 
: plétají nitky čtyř nových úkolů. Pot- 
: káte tu mága Shandalara, který s vá- 


mi má nevyřízené účty. Pošle vás na 
ledový ostrůvek, odkud mu musíte 


: přinést jeho ztracený plášť. Poplavíte 
: se také na ostrov, kde údajně před 


staletími ztroskotala výprava legen- 


: dárního zakladatele města, slavného 

: Baldurana. Vy zde ztroskotáte taktéž. 
: Místní obyvatelé vám slíbí pomoc, 

: pokud je zbavíte vlkodlaků. Více vám 
: však neprozradím. Největší dobro- : 
: družství je spojeno se sídlem trpaslíka : 
: Durlaga. Ve věži budete nejdříve čelit 
: jeho nástrahám a monstrům, postup- 
: ně se seznámíte s jeho minulostí a na 
: závěr mu pomůžete zdolat Zlo. Váš 

: poslední hrdinský čin se týká sekty 

: okultistů, kteří se s pomocí artefaktu, 


OTOTETEÉTE 


získaného z věže, pokoušejí přivolat 
: na svět démona. 


Čtyři úkoly nejsou číslo nikterak 
ohromující, vězte však, že vám TotSC 


: zaberou opravdu dost času. Sám jsem 
: nad nimi strávil dobrých patnáct ho- 


din. Jednotlivá dobrodružství vás do 
sebe vtáhnou a neopustíte je, dokud je 
úspěšně nezdoláte. Hratelnost TotSC 


: je výborná, chytlavost až nebezpečná. 


Zábavu umocňují povedené hádanky, 
originální nápady a skvělé souboje. 

né krajiny do podzemí. Tam na vás čí- 
há mnoho nástrah i nestvůr a háda- 
nek, takže po celou dobu hraní nebu- 
dete moci polevit v pozornosti. To 


: podle mého hratelnost jen zvyšuje. 


Suma sumárum, Tales of the 
Sword Coast představují vrchol sou- 


: časné vlny expanzí. Nové úkoly, ne- 

: stvůry a předměty, nová kouzla, grafi- 
: ka i animace. Co si můžete přát víc? 

: Snad jen druhý díl Baldur's Gate. 


Jan Kálal 
90215 


Někteří moji přátelé... 


č++pracují v kanceláři. Samozřejmě 
s počítačem. Jak jinak. 


Jiní moji přátelé pracují samozřejmě 
s AutoCont OfficePro. Jak jinak. 
Nyní navíc s modemem za I korunu ! 


OfficePro 1000M 


© procesor Intel“ Celeron"“ 333 
MHz © paměť 32 MB SDRAM © HDD 
3.2GB UltraDMA © grafika AGP 
ATI RagePro 4MB © PCI audio 
Yamaha © faxmodem 33.6 kb/s 
© MS Windows98 CZ, MS Internet Celeron“ 
Explorer, antivir F-Secure, slov- 

níky angličtiny a němčiny Lingea 

Lexicon, výuka angličtiny LANGMaster, kreslící 


program Zoner Callisto, internetový obchod Zoner za dobrou cenu. 
inShop - trial 2 měsíce © záruka 3 roky 


k 
* informujte se v pobočkách AutoCont na podmínky této ořádné akce 


Brno - Česká 31, tel.: 05-42218617-20, Bruntál - náměstí Míru, tel.: 0646-717851, Břeclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Česká Lípa- Hmčířská 2514, tel.: 0425-823160, České Budějovice - Branišovská 2, tel.: 038-46606, Český 
Těšín - Jablunkovská 1206, tel.: 0659-746972, Děčín - Fůgnerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frýdek-Místek - Nádražní 1100, tel.: 0658-622338, Havířov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862, Havlíčkův Brod - Jihlavská 318, tel.: 0451- 
26544, Hradec Králové - Brněnská 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Farní 41, tel.: 0642-203784, Cheb - náměstí Krále Jiřího 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 1264, tel.: 0396-27169, Jeseník - Masarykovo nám. 
60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Žižkova 13, tel.: 066-26163, Jindřichův Hradec - Jarošovská 433/II, tel.: 0331-321 070, Kadaň - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlářská 739, tel.: 017-35 66 974, Kladno - 
1Olbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolín - Kutnohorská 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hlubčická 5, tel.: 0652-717501, Kroměříž - Moravcova 261, tel.: 0634-26321, Liberec - 
Londýnská 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mírové náměstí 48, tel.: 0395-655 165, Mladá Boleslav - Tř. Václava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - Fr.Halase 1443, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. máje 29, tel.: 068-5224781, 
Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocniční 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzeň - Karlovarská 22, tel.: 019531134, 533 953, Praha 6 - Běžecká 1, tel.: 02-51022300, 
Praha 6 - Bubenečská 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankráci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobřežní 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Průhonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165, 67751167, Prostějov - 
Plumlovská 60, tel.: 0508-330251, Přerov - Horní náměstí 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Příbram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovník - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova 1491, tel.: 
0411-837768, Slaný - Politických vězňů 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horákové č. 46, tel.: 0461-535115, Šumperk - Žerotínova 


4, tel.: 0649-216616, Tábor - Čs. armády 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Třinec - Vendryně 243, tel.: n 

0659-25910, Uherské Hradiště - Tyršovo náměstí 429, tel.: 0632-3401, Ústí n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Ústí n, Orlicí 

+ Čsl. armády 1181, tel.: 0465-557533, Valašské Meziříčí - Zašovská 750, tel.: 0651-675 654, Vyškov - Zámecká 2, tel.: 0507-22624, Zlín - "«4l k Ť 10) 10) V Ť 
Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horákové 3a, tel.: 0624-242008, Žďár n. Sázavou - nám. Republiky 42, tel.: 0616-26741 


Výroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlířská 3 , 711 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz  http://shop.autocont.cz, hot-line: 069-6152555 


17 490571 


21 340,- s DPH/1000,- Kč měsíčně* 
Doporučený monitor 15" Premio... 5 780,- 


Dobrý počítač 


Logo Intel Inside je registrovanou ochrannou známkou a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation. Cena je uvedena bez DPH. Splátková cena je počítána při záloze 30% a 20 měsíčních splátkách. 


ač Brno vs Praha 
©O© Morava vs Čechy 


Na 8 zasíť ovaných Yakumo s procesory 
Intel Pentium III po internetu z prodejen 
Computer City. 


Video On Line přenos mezi Prahou a Brnem po Internetu 


2 hrací místa 

4 hry 

4 pohárové soboty v měsíci 

4 měsíce trvající akce 

© zasíť ovaných počítačů 
1 -128 soutěžících každou sobotu 
772048 soutěžících celkem 

=9: 272 hodnotných cen v hodnotě 


—- 


Tě 
VVEEDFOR SPR 


Průběh pohárové soboty: 

Kdy: každou sobotu od 6. března 1999, začátek: 10.00 hodin, konec: kolem 17. hod. 

Kde: Computer City v Brně a Praze (Shopping Park centrum) 

Soutěžící se zapíší do postupového pavouka, podle kterého se bude hrát. Z každého kola postoupí vylučovacím způsobem 2 nejlepší do dalších kol atd. V 15.30 hod. 
již budou známi vítězové městských kol. Po Internetu se propojí Praha s Brnem a proběhnou finálová "republiková kola" (nejlepší 4 postoupí na INVEX do absolutního 
finále). Celou dobu bude speaker komentovat průběh kola a vše bude promítáno na plátna (obří obrazovky) pro co nejširší publikum - promítací plocha bude směřovat na 
obrovská parkoviště v Shopping Park Centrech. Navíc pomocí INTEL Camera Option Packů po Internetu propojíme Prahu s Brnem a přenos bude On Line promítán na 
výše uvedené obrazovky. 
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Jniléno: č Přijianí::<s:::5.zsmssenossonavenáníziN kodokidsaeoéeoakéovecse Věk: | Eso Za otenní Město, ve kterém chci soutěžil 
Brno | Praha 
E Rat ovn YO OADSLENT PEPE A MC 20. | NOSNDM CA pslefon: „Pi podnes s 
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nebo se zaregistrujte na internetu WWW. game-star.cz 
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Falcon 4.0 

Red Baron II 3D 
World War II Fighters 
X-Wing Alliance 
Fighter Sguadron 
Jane's F-15 
MechWarrior 3 
Hornet-Korea 

F-22 Total Air War 


Descent: Freespace fl) = 


T 


Bob Koutský 


Zatímco si klidně sedím v teple a klidu svého 
útulného-doupátka a spokojeně recenzuju 
všechny možné i nemožné simulátory (ne že 
bych jich'ale-měj nějak nad- hlavu), jen:o:pár set 
kilometrů dál už řadu týdnů zuří válka. 

V souvislosti se simulátory -mi připomněla jednu 
věc: všimněte si, že přes veškerou moderní 
techniku je stále přítomen starý známý chaos. 
Nevěřím, že Američané bombardovali čínské 
velvyslanectví a-konvoj uprchlíků úmyslně (už 
proto, že: obé jim jen a jen uškodilo), a nevěřím 
ani, že oba incidenty jsou projevem nějaké 
zásadní neschopnosti americké armády. Jak 
říkal Forrest Gump: „Shit happens“ A podobné 
věci se podle mě musí stát v každé operaci 
podobného rozsahu — právě kvůli množství 
dějů, které se při ní odehrávají. Co z toho plyne 
pro:nás virtuální militaristy? Až'budeme příště 
přemýšlet o realističnosti nějakého simulátoru; 
podívejme se, jestli se podobné maléry dějí 

i v jeho světě. Jestli ano, zaslouží si velké plus. 


bob: koutsky ©idg.cz 
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Obsah oddílu 


F-22 

s Lighting 3 
str. 72 

65 % 
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SIMULÁTORY 


To nejlepsšíz E3 <> 


ste zvědaví, co vás čeká a nemi- 
ne v leteckých simulátorech? 
Růžová budoucnost. Člověk by 
čekal, že po nadílce leteckých 
simulátorů na přelomu roku na- 
stane pěkně hubené období, ale pod- 
le toho, co jsme viděli na E3, co na- 
cházíme v poště mezi propagačními 
materiály a samozřejmě i podle toho, 
co nám prozradí internet, se ale má- 
me stále na co těšit. Očekáváme ně“ 
kolik dalších simulátorů zaměřen 
na druhou světovou válku, mezi nimi 
snad úplně první pohledma ní 
frontu, konečně snad pořádný simu- 
látor korejského konfliktů a samo- 
zřejmě nebude chybět ami několik si- 
mulátorů moderních letadel. 


Přehled několika nejzajímavějších 
kousků najdete ve spodním pruhu, 
a protože z jedné strany mě tlačí ne- 
dostatek místa a z druhé nedostatek 
informací, omezím se na několik po- 
známek k těm nejzajímavějším. 


Cenu „Nejočekávanější projekt ro- 
ku“ si odnáší B=17 Flying Fortress II: 
The Migty Eight. Čistých simulátorů 
bombardéru zatím věru moc nebylo, 
pokud mě paměť nemýlí, tak jediným 
byla před mnoha lety právě B-17, ten- 
krát ještě bez pořadového čísla. Dvoj- 
ka ovšem slibuje přinést do relativně 
zatuchlého světa leteckých simuláto- 

- „rů něco zcela nového. Ve většině do- 
- savadních simulátorů byla podr 


se, což asi mluví za 
všechno. Přečtěte si 
preview. 


vedena pouze vaše kariéra. V někte- 
rých se sledovaly i základní charakte- 


i ristiky wingmanů, ale žádný simulá- 
: tor nenabízel to, co teď slibuje B-17 
: II: posádka vašeho bombardéru ne- 


bude jen bandou anonymních nebo 
poloanonymních chlápků v leteckých 
kombinézách, ale plnohodnotnou, 
propracovanou skupinou mužů 


i s kompletními statistikami. Jejich 
: schopnosti se samozřejmě budou po- 


stupem času zlepšovat, takže jakmile 
dosáhnout určité úrovně, budete kaž- 
dé ztráty hořce litovat, protože ná- 
hradníci budou zelenáči, čerstvě pro- 
puštění z výcviku a zdaleka nedosa- 
hující kvalit toho chudáka, který to 
koupil někde nad Německem. Více se 
dozvíte z podrobného preview v tom- 
to čísle. 


Další cenu, „Největší potenciální 
překvapení“, jsem udělil titulu Desert 
Fighters od Dynamixu. Tenhle simu- 
látor si vybral do dnešní doby v tomto 
žánru zcela nezmapované bojiště — 
totiž oblohu nad severní Afrikou bě- 


-them druhé světové války. Na první 


pohled to nepůsobí příliš atraktivně — 


přece jen, boje v Africe stály vždy spíš ; 


na okraji zájmu a určitě se nemoho 
srovnávat se západní ani vých 
frontou. Na druhou stranu — m 
intenzita bojů znamen 
ných střetů desítek leta 


hráčů v jedn 
příklad jeden h 
Stuky, zatímco 


střelce. 


Poslední cenu, „Si 
připomínající Falcon 4.0“, si odnáší 
Flanker 2 za neustálé oddalování ter- 
mínu vydání a za mlže tomtéž. 
Podle toho, co o Flank 
opravdu máme na co t 
těšíme se na to už něko 
nic. Jeden z mála proje 
mohl ohrozit Falcona ja 
novaného krále simulá 
le odkládán, a jasně 
úklady vývoje opravd 
mulátorů. Těžko ří 
činou zdržení, je 
neshody uvnitř 


Bob Koutský 
90225 


Druhá světová válka 

v severní Africe, dyna- 
mická kampaň, koo- 
perativní hra více hrá- 
čů v jednom letadle. 
Firma, která nám při- 
nesla Aces of the Pa- 
cific, by to snad ne- 
měla pokazit. 


Starlancer je simulátor 
vesmírných bitev ve 
150 let vzdálené bu- 
doucnosti. Čeká nás 
vynikající grafika, ale 

i propracovaný příběh — 
za celým projektem to- 
tiž stojí Chris Roberts, 
který se proslavil sérií 
Wing Commander. 


TOP 8 — SIMULÁTORY 


5. 1-2 Šturmovik 


G. MiG Alley 


7. A-10 Warthog 
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RECENZE 


SIMULÁTORY 


F-22 Lightning 3 


„Ha ha ha,“ 

dábelsky se zasmál recenzent. 
„Konečně mám ve svém 
arzenálu atomovky...“ 


bych pravdu řekl, F-22 nepatří 
k mým oblíbeným strojům. Jed- 
ním z důvodů je vzhled: F-22 je 
prostě ošklivá, a přitom není 
ak strašlivě ošklivá, až by byla 
zase hezká (jestli nevíte, o čem mlu- 
) vím, podívejte se na YF-23 — to je tak 


F-22 Lightning 3 


Žánr: letecký simulátor Minimální konfigurace: 
Výrobce: NovaLogic P 11300, 64 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: NovaLogic HDD 220 MB, 3D karta 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: 3Dfx, D3D 


Optimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 220 MB 


Hratelnost Velmi dobrá 
Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


Velmi dobrá 
Dobrý 
Průměrná 


Nic nového nepřinášející, ale kvalitně zpracovaný 
simulátor F-22. 
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ošklivý letadlo, až je hezký). Druhým, 
neméně důležitým faktorem, je znač- 
ný nadbytek simulátorů věnovaných 
právě F-22. Přece jen, všeho moc ško- 
dí, a když jsou pulty obchodů plné 
zaručeně a stoprocentně realistických 
simulátorů letadla, které ještě zdaleka 
nedosáhlo operačního nasazení, pů- 
sobí to poněkud divně. Firmu Nova- 


: Logic ovšem můj citový vztah k F-22 


evidentně příliš nezajímá, protože 
nám přináší její už celkem třetí simu- 
látor, s nepříliš vynalézavým názvem 
F-22 Lightning 3. 


Lightning 3 není hrou postavenou 
na zelné louce: zcela nepochybně staví 
na vcelku solidních základech vybu- 
dovaných pro nedávno představené 


: simulátory F-16 Multirole Fighter 


a MiG-29 Fulcrum od stejného výrob- 
ce. Koncepce celého simulátoru je 
zcela stejná jako u jeho předchůdců, 
včetně třeba grafického stylu uživatel- 
ského interface nebo ovládacích klá- 


: ves. Létat můžete buď jednotlivé mise, 


nebo kampaň skládající se z lineární 
posloupnosti předem připravených 
misí. Pokud jste začátečníky nebo se 
jen chcete se simulátorem seznámit ji- 
nak než metodou pokus-omyl, můžete 
využít i několik tréninkových misí. Ty 


: jsou velmi pěkně zpracované, jejich 


součástí je i hlas „instruktora“, který 


: vám dává pokyny, co kdy udělat. 


Letový model simulátoru je určen 
spíš širokým masám než úzké skupi- 
ně fanatiků realističnosti. I tak ovšem 
simuluje některé zajímavé jevy, jako 
třeba vliv počasí nebo nadmořské 
výšky na letové výkony. Nečekejte, že 
vám pomůže při získávání leteckého 
průkazu, ale bohatě dokáže vytvořit 
slušný základ pro vzrušující souboje. 


Graficky na tom je F-22 Lightning 3 


: tradičně velmi dobře. Už jeho před- 


chůdci vypadali slušně, a nová verze 
enginu ještě přidala pár vylepšení. 
Tím hlavním je asi počasí: můžete se 


: setkat hned s několika typy, z nichž 


asi nejefektnější je bouřka. 
Při ní bičují zemi přívaly 
deště, každou chvíli zahřmí 
a po obloze se rozprostře 
mohutný blesk — opravdu 
působivá podívaná. 


Co je ale na celém Ligh- 
tingu zdaleka nejpůsobivější, 
je možnost použít jadernou 
pumu B-61. V tréninkových 
misích ji můžete házet kdy- 


: pomalu mizející zbytky ex- 
ploze... ; 


Stejně jako u F-16 a Mi- 
Gu-29 je i u F-22 kladen dů- 
raz na multiplayer. Hra je 
plně propojitelná se svými 
staršími brášky, a to nejen 
po LAN, ale pochopitelně 
i po internetu. Na něm je 
k dispozici NovaWorld, na 
kterém se můžete zadarmo 


koliv po komkoliv, v těch 
ostrých ale musíte vyčkat 
patřičné autorizace, jinak je 
vaše mise automaticky neús- 
pěšná. Čekání ovšem stojí za 
to. Nalétnete na cíl, stisknete 
spoušť, odlehčený letoun po- 
skočí dopředu a k zemi se na 
brzdícím padáku začne sná- 
šet posel smrti. Posunete 
plyn až na doraz, trochu po- 
tlačíte řídicí páku — přece 
jen, čím dál budete v oka- 
mžiku výbuchu, tím líp. 

A pak to přijde. Mohutně se 
zableskne a za vámi se na ze- 
mi objeví obrovská zářící po- 
lokoule. Roste, tmavne a po- 
stupně se proměňuje do cha- 
rakteristického „hřibu“. To 
už ale vaše letadlo dohnala 
tlaková vlna: stroj se otřese, 
zakymácí se, rychle zatlačíte 
do řídicí páky, abyste vyrov- 
nali nebezpečný náklon. 


-be 


účastnit soubojů až sto dva- 
ceti pilotů. Zajímavou no- 
vinkou je technologie Voi- 
ce-over-Net, díky které mů- 
žete se svými spolu a proti- 
hráči komunikovat přímo 
mluvenou řečí (samozřejmě, 
pokud máte u počítače mik- 
rofon). Údajně by to mělo 


: fungovat i přes telefonní při- 
: pojení, bohužel jsem neměl 
: příležitost vyzkoušet, do ja- 


ké míry je to pravda. 


F-22 Lightning 3 je ve 
své podstatě zase jen dalším 


: simulátorem ef dvacet dvoj- 
: ky. Naštěstí díky jeho kva- 


litnímu provedení není dů- 


: vod žehrat na neoriginál- 
: nost, takže pokud máte rádi 


středně realistické, hezky 


: vypadající a dobře hratelné 
: simulátory, bude pro vás asi 
: tím pravým. 
Znovu se ohlédnete a uvidíte : 


Bob Koutský 
90226 


K 


DuCom, Homická 16/913, Havířov, 73564 xe: poč. 


Kdo si se mnou bude hrát ? 


Máte jedinečnou šanci získat kompletní sbírku 
nejlepších erotických her všeho druhu. 


Právě vychází dlouho očekávané | CD "Erotické hry". 
A není to jenom tak nějaké CD. Je až po okraj zaplněno 
nejlepšími erotickými hrami. Od klasických erotických 
tetrisů a pokrů až po žhavé adventury, RPG hry nebo třeba 
3D střílečky. Jako bonus na Vás čeká výběr kvalitních erotických obrázků, 
které můžete použít třeba jako pozadí do Windows. 


Opravdu stojí za to! 


Cena 299 Kč * 


* cena vč. DPH bez poštovného, balné neúčtujeme. Objednáte-li si celkem 2 CD z naší nabídky, 
obdržíte zdarma třetí. Druhé CD je možno objednat | dodatečně. Vyžádej si náš kompletní katalog! 


Tel. 069 | 681 14 M Odstřihněte a zašlete na naši adresu 


JARBNO G:PŘNOVOÁNÍ < máadan kdaor ind datatr ada čaaioeě sos ověsasávýé 
UNKCO © z sucnncéna 


ducom(ducom.cz, Www.ducom.CZ © | Objednávám CD Erotické hry ks: ..... 
Zboží posíláme do 24 hod dobírkou s označením CD-ROMy., Potvrzuji svým podpisem, že jsem starší 18-ti let | ............. 
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: AllStar prodejna: 
Šumavská 19, 120 00 Praha 2 - Vinohrady, otevřeno od 10 do 18 
Tel: 02 - 2425 5505, 08, Fax: 2425 7357, Email: Info ©allstar.cz 


Přestavíme Vaše PC z čehokoli 
na Pentium 233MMX 
na Pentium 300MMX 
na Intel Pentium II Celeron 366MMX 
na Intel Pentium II Celeron 400MMX 
na Intel Pentium II Klamath 350MMX 
na Intel Pentium Ill 450MMX 
na Intel Pentium Ill 500MMX 
na Intel Pentium III 550MMX 


3.687,- 
4.261,- 
6.557,- 
8.195,- 


vysoký výkon 
za málo peněz 


počítačové stanice od 9999,- Kč 
é CENOVY TIP 6 

CD ROM 48x Creative 1714; 

Monitor 15"color SVGA digital 4599,- = 

FaxModem 56K int.Geniús © 1399,- R 

SoundBlaster 64 PCI 890,- jg 

SoundBlaster Live 256 1999,- (-] 

Scanner Mustek9600DPI color 2049,- 

Repro Genius 36W stereo, akt. 329,- 

Repro Genius 72W stereo, akt. 414,- 


FE 
6: 
—- a 


počítače na splátky od 320,- Kč za měsíc 


Všechny uvedené cený jsóu bez DPH 


TIPY 8 TRIKY 


Train aov ea cos 


STAR WARS: EPISODE I RACER 
Délka souboru: 1 Kb 

lázev souboru: c swprsg.zip 
) ubor 

pení 
Tento zajímavý soub 

nakopírovat do adre 
hry a uvést ji do provozu. (P 
psáním případného souboru si každo- 
pádně nezapomeňte zálohovat ten 
svůj původní!) 


X-WING: ALLIANCE 

Délka souboru: 277 Kb 

Název souboru: xwapilot.zip 

Typ programu: editor 

Funkce: editace pilotů 

Instrukce: Nahrajte si editor do libo- 
volného adresáře a spusťte. V jeho 
menu zadejte funkci load a nalezněte 
soubory, ve kterých máte uloženy in- 
formace o charakterech. Za pomoci 
přehledného menu bude již hr 

takto aktivovaného pilota „trošku“ 
vylepšit. 


X-WING: ALLIANCE 
Délka souboru: 276 Kb 
v souboru: xwamdk1.zip 

Vp programu: editor misí 
Funkce: tvorba nových misí 
Instrukce: Poměrně komplexní editor 
misí můžete rovněž umístit do adresá- 
ře dle vašeho výběru. Škála jeho funk- 
cí a možností je docela rozsáhlá, a tak 
nebude na škodu si prostudovat přilo- 
žený soubor. 


GTA: LONDON 1969 


Před využitím tohoto trai- 
neru je nutné spustit ne 


blémů. 
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ROLLERGOASTER TYCOON 

Přejmenujte libovolného návštěvníka vaše- 

ho parku na níže uvedená jména, a budou 

se dít věci. 

Chris Sawyer — udělá obrázky z jízd 

Simon Foster — nakreslí obrázky z jízd 

Melanie Warn — zvýší nadšenost človíčků 

— máv človíčkové 
avíčkové budou neustále 


Katie Brayshav 
John Wardley 
provolávat 
John Mace — dvojnásobné ce 


v atrakcí 


GRUNTZ 

Před vkládáním cheatů stiskněte klávesu 
„Enter“ a po jejich dopsání to pro aktivaci 
zopakujte znovu. 


GameStar 7 | 99 


Tipy a Triky 


Nové číslo časopisu GameStar je tu a tra- 
diční rubrika zabývající se problémy hráčů 
shrnutých do tipů, triků, cheatů a trainerů 
neabsentuje ani dnes. I tento měsíc je do- 
slova nabita spoustou různých zajímavostí 
a těch nejnovějších cheatů podstatně uleh- 
čujících „práci“ takového řadové pařana. 
Užijte si je k maximální spokojenosti a pří- 
padné neověřené informace (jež se samo- 
zřejmě snažíme vždy minimalizovat) ne- 
berte za fatální. 


Anno 1602 
Několik „hexa“ tipů k pěkné strategii si jis- 
tě pustíte k tělu. 


Libovolným textovým editorem otevřete 
soubor game.dat v adresáři hry Anno. Na- 
jděte položku „Volume“ a za ní napište 0, 
0, —581, a hned vám budou všechny scéná- 
ře včetně kampaní k dispozici. 


Pokud trváte na svých oblíbených lo- 
dích, použijte tento tip: Zapamatujte si 
jméno lodě a otevřete sou- 
bor GameXX.dat (XX před- 
stavuje číslo uložené pozi- 
ce) schovaný v adresáři sa- 
vegame hry v nějakém he- 
xadecimálním editoru. 

V ASCII formátu nalezněte 
název vaší lodě a v blízkos- 
ti toho názvu hodnotu 
„3004“. Tuto hodnotu za- 
měňte za „FFFF“ a soubor 
uložte. V tuto chvíli by loď 
měla mít po spuštění k dis- 
pozici dvě stě padesát pět 
děl, a s takovouto artilerií 
hravě vyženete všechny pi- 
ráty na souši. 


Baldur's Gate 
Je některý z vašich charak- 

terů totálně přetížený a brzdí zbytek druži- 
ny při pohybu regionem? Vyslyšte našeho 
tipu. Dejte povel k pohybu a jděte do in- 
ventáře tohoto přetíženého nebožáka. Zde 
vyhledejte ten nejtěžší předmět a uchopte 


zrádcovský mód 


mpback2life — zombie mód 


mpmeepmeep — označený Grunt bude rych- 


lejší 
mpohmygodthe 
Grunt bude okamžitě zabit 


kiledkenny — označený 


© ho. Tato váha již nebožáka nebude déle 
| zatěžovat, a tak by se měl přizpůsobit 
© rychlosti ostatních členů družiny. 


© Thief: The Dark Project 
| Připadá vám, že se hlavní hrdina pohybuje 

© příliš pomalu i přes aktivovanou funkci bě- 

| hu? Zkuste během pohybu tak každé dvě 

| vteřiny stisknout klávesu pro skok, a přesun 
| bude rázem bleskovější. Tímto způsobem 


utečete téměř každé stvůře ve hře obsažené. 


V první úrovni hry existuje dovedně 
schovaný tajný průchod. V zahradě, nad 
vchodem do hradu, visí nástěnný koberec, 
který za pomoci vašeho meče dovedně 


| rozsekejte. Chodba za kobercem vás dove- 
| deaždo trůnní místnosti, kde hravě zneš- 


kodněte stráže a zmocněte se žezla. 


Po nainstalování patche na verzi hry 

| 1.33 budete moci aktivovat nové cheaty. 
V textovém editoru otevřete soubor 
dark.cfg v adresáři hry. Vložte řádku 


„CASH BONUS XX“. Teď dostanete 
u každého startu mise extra sumu peněz, 


| přičemž danou sumu představuje právě 
| položka XX, kterou můžete určovat v in- 
| tervalu 1-3 300 zlatých. 


gsfind — přiblížíte se k nejbližšímu kroca- 


novi 


gslock — připojení se ke krocanovi 


gsflash — lovec se bude rychleji pohybovat 


gsdeadeye — jiná kamera 


mpcloakingdevice — neviditelnost pro ozna- 


čeného Grunta 
mplemonbuttercremez — bonusová 


(High Rollerz) 


mpmakemesomepie — a další bonusová úro- 


veň (Honey I Shrunk the Kidz) 


mpriorio — a na závěr ještě jedna (Trouble 


in the Tropics) 


GRAND SLAM TURKEY HUNT 
gstracker — uvidíte na mapě krocany 


úroveň 
mpyouresomoney — další bonusová úroveň 


COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF DUTY 
Během hry napište „GONZOOPERA“ 
aktivaci cheatů. 

Shift+V — stopování uživatele 

Shift+X — teleport 

Shift+E / Ctrl+E — editor misí 
Shift+F1/F2/F3/F4 — video mód 
Ctrl+F9 — debugovací výstup 

Ctrl+I — neviditelnost 

Ctrl+L — nezranitelnost 

F9 — informace o prostředí 


gscallin — hafo krocanů se objeví na scéně 


Pro přístup do jakékoliv mise upravte 
řádku „STARTING MISSION XX“ v sou- 
boru dark.cfg hry, kde XX představuje čís- 
lo startovací úrovně. 


Během hry stiskněte Ctrl, Alt, Shift 
a End pro úspěšné ukončení právě probí- 
hající mise. Je nutno dodat, že tímto způ- 
sobem nedostanete od svého zaměstnava- 
tele slíbenou tučnou odměnu za splnění 
úkolu. 


FIFA 99 

Zde je malý trik ke hře firmy EA Sports: 
Pokud máte zrovna míč, nahrajte vašemu 
brankáři, který se postaví velmi blízko 
brankové čáře. Když přiběhne protihráč, 
otočí se váš brankář zády 

k tomuto hráči, který tuto 

nezdvořilost opětuje suro- 

vým faulem. Rozhodčí ta- 

kové nesportovní chování 

ohodnotí vykázáním hráče 

z hřiště, a budete tudíž mít 

od něho do konce zápasu 

pokoj. 

Tip jak vytvořit světovou 

fotbalovou jedničku: Jděte 

do menu pro úpravu hráčů 

a vyberte fotbalistu, které- 

ho si přejte „vylepšit“. Sniž- 

te jakýkoliv atribut o jeden 

bod a uložte hráče. Nyní 

otevřete soubor cusplyr.db 

v hexovém editoru a pře- 

pište hodnoty v offsetu 25 


| na FF, uložte a nastartujte hru znova. Váš 
: hráč bude mít teď negativní číslo v položce 
' zbylých bodů, což vám ale nebrání v tom, 
' abyste všechny jeho atributy dali na maxi- 


mální hodnotu a charakter 
uložili. Hodně štěstí při 
aplikaci tohoto supermana 
na hřiště. 


Imperialism 2 

Hned zpočátku si najměte 
co možná nejrychleji další 
inženýry a stavební mistry, 
abyste mohli rychle tvořit 
ulice a průmyslové zóny. 
Prospektor vám naopak ne- 
přinese žádné rychlé vý- 
nosy. 


Na začátku misí s jed- 
notkami, které budete mít 
k dispozici, napadejte ame- 
rické provincie vlastnící 
pouze dva posádkové sta- 


| ny. Tyto jednotky by měly na takto vedený 
' útok bohatě stačit. Blesková akce zpravi- 

| dla přináší své ovoce, buďte trošku odváž- 
| nía sem tam hazardujte. 


Hned jak budete moci najmout obchod- 


: níky, měli byste mít v co možná nejvíce 

| provinciích alespoň po malinkém kousku 
| půdy (čím větší, tím lepší pochopitelně), 

| protože vaši evropští konkurenti nenapad- 
| nou tyto provincie bez toho, aniž by vám 

' nevyhlásili válku. 


TIPY 8 TRIKY 


MACHINES 

Délka souboru: 7 Kb 

Název souboru: pdmmctr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: editace financí 

Instrukce: Trainer je nutné rozpakovat 
do hlavního adresáře hry a z nově vy- 

tvořeného adresáře (/trainer) ho 

i spouštět, jinak nebude fungovat! Pří- 
kazem „Launch“ v traineru pak spustí- 
te i hru samotnou. 


EXPENDABLE 

Délka souboru: 8 Kb 

Název souboru: pdmextr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně zdraví, životů, 
kreditů, munice atd. 

Instrukce: Příkaz „Launch“ traineru 
opět spustí hru samotnou a jeho mož- 
nosti vyvolávají funkční klávesy F1-F6 
(jejich popis je uveden přímo v trai- 
neru). 


BLAZE 8 BLADE 

Délka souboru: 6 Kb 

Název souboru: pdmbnbtr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: maximálně životů, magických 
bodů apod. 

Instrukce: A zase jeden klasický trai- 
ner, ke kterému nemám snad co do- 
dat, určitě už to znáte. 


FINAL FANTASY VII 

Délka souboru: 102 Kb 

Název souboru: fantasy7.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: snad úplně všechno, co vás 
napadne 

Instrukce: Opravdu mohutný trainer 
k trošku starší, leč stále jedné z nejlep- 
ších RPG všech dob. Umístěte ho do 
adresáře hry a spusťte, poté též hru 

a nakonec taskněte zpět a lehce si vy- 
bírejte z možných funkcí. 


MIDTOWN MADNESS 

Délka souboru: 2 Kb 

Název souboru: pdmmmtc.zip 
Typ programu: cheat 
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Ctrl+Shift+A — úspěšný konec mise 
Ctrl+Shift+X — zničení všeho 
Alt+I— netestováno 

Alt+Shift+L — zápis do souboru memlin.dat 
Alt+Shilt+M — zápis do souboru 
memact.dat 

Kódy do úrovní: 

KXII7 — druhá mise 

GOH90 - třetí mise 

HCOAU - čtvrtá mise 

TF4AO - pátá mise 

T8TSN - šestá mise 

TLESF — sedmá mise 

TUSLV — osmá mise 


MIDTOWN MADNESS 


Spusťte hru s přidáním uvedených paramet- 


rů pro vyvolání daných funkcí (např.: 


„C:Midtownmidtown.exe“ -allcars -allrace) 


i -allrace — přístup ke všem tratím 


-allcars — všechny vozy 


| EXPENDABLE 


I cheaty této hry se aktivují přidáním no- 


i vých parametrů ke spouštěcímu souboru. 
: -mumford — „Hodspodkinův“ mód 
: -whostayedlate — „Rockhardův“ mód 


-whostayedlateagain — „EasterEggův“ mód 


A během hry můžete používat třeba tyto kódy: 


bod - aktivuje cheaty 
mrbenn — přeskočení úrovně 


i zippy — nesmrtelnost 


bucketofchicken — zadní pohled 
babapapa — kredity navíc 


i crystaltips — extra životy 


dunky — vysoké skóre 


albertofrog — „granátové“ vylepšení 
bing — deaktivace cheatů 


THEME PARK 

Aby níže uvedené cheaty správně fungova- 
ly, musíte se podepsat jako „HORZA“. 
Alt+Z - a získáte všechny jízdy 

Ctrl+Z — a získáte všechny obchody 
Shift+Z — a získáte všechna zařízení 
Chcete-li spatřit „dokonalý“ park, tak se 
podepište jako „DEMO“. 


WARZONE 2100 

Tyto cheaty fungují pouze na verzi 1.01 hry 
a vkládají se po stisknutí klávesy „T“. 

time toggle — zastaví a aktivuje časovač misí 
get off my land — zabije všechny nepřátelské 
jednotky na mapě 


7199 GameStar WE 


TIPY 4 TRIKY 


Funkce: přístup ke všem tratím a vo- 
zům 

Instrukce: Soubory obsažené v tomto 
cheatu je nutné nahrát do adresáře 
midtown/players hry (patrně tam bu- 
dete mít uloženy své pozice, takže si je 
určitě zálohujte). Spusťte hru (musíte 
si znovu nakonfigurovat vše dle vašich 
představ) a vytvořte si hráče stejného 
jména, jako byl váš původní. Kdyby 
vám to nefungovalo správně, tak se 
podívejte do přiloženého textového 
souboru. 


TRAINER MAKER KIT 

Délka souboru: 414 Kb 

Název souboru: tmk 13c.zip 

Typ programu: nástroj na tvorbu trai- 
nerů 

Funkce: vytvořte si svůj vlastní trainer 
Instrukce: Tahle ultimátní věcička při- 
jde vhod spíše hardcore hráčům, nebo 
těm alespoň trošičku pokročilejším, 
protože to protentokrát nebude až tak 
snadné. Konečně už nebudete muset 
čekat na vydání nového GameStaru, 
a budete si moci vytvořit nový trainer 
a obratem nám ho sem poslat, abyste 
se mohli ostatním pochlubit svým vý- 
tvorem. Teď jsem jen zvědav, na kolik 
z vás padne tento popis. 


LORDS OF THE REALM 2 

Délka souboru: 52 Kb 

Název souboru: lords2.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: peníze, apod. 

Instrukce: Tento trainer funguje pouze 
na verzi 1.03 hry, čili pokud máte ně- 
jakou starší, tak se doporučuje nahrát 
si patch na tuto novější přímo od 
Sierry. 


FORSAKEN 

Délka souboru: 104 Kb 

Název souboru: forsaken.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nesmrtelnost, všechny zbraně 
a munice 

Instrukce: Nahrajte trainer do adresá- 
ře hry, spusťte hru, taskněte zpět do 
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Machines 

Zkoumejte a stavte hlavně jednotky, které 
mají velký dostřel. Skupina bojovníků 

s velkým dostřelem zničí většinu krátko- 
palných jednotek ještě předtím, než se do- 
stanou ke slovu. Na začátku mise jsou 
ideální třeba takoví Wraith Reapers, kteří 
jsou levní, dají se relativně rychle produ- 
kovat a mají dalekonosné zbraně. 


Protože protivník zná 
málo jiných taktik, než 
narážet ve vlnách proti 
vaší základně, můžete 
minimalizovat vaše ztrá- 
ty za pomoci rozumné 
obrany. Táhněte jednou 
řadou vytvořenou 
z obranných děl s plaz- 
ma kanóny a druhou 
z pozemních Sentinelů 
(Ground Sentinel) a me- 
zi ně postavte skupinu 
vytvořenou z jednotek 
s velkým dostřelem 
(upřednostněni jsou 
Wraith Reapeři a Com- 
mandeři). Příkazem 
„Stand Ground“ zame- 
zíte tomu, aby vaše ma- 
šiny nepronásledovaly protivníky. 


Mlha na bojišti je příliš protivná a ješ- 
tě k tomu jedoucí jednotky odhalí pou- 
ze malý kousek mapy. Poněkud větší pře- 
hled si vytvoří za pomoci pozemní kame- 
ry. S troškou štěstí můžete kouř vycháze- 


' jící z protivníkových továren objevit, 
| a tím zjistíte, kterým směrem se máte 
| vydat. 


NBA 99 

Protihráče, kteří vás příliš nervují, byste 
měli dvojitě bránit. Jděte do menu nastave- 
ní obrany týmu a zadejte odpovídající akci. 
Tím bude o dotyčného hráče řádsky posta- 


: ráno. 


Pomocí jednoho krátkého kroku zpět 


| před vypuštěním střely na koš výrazně 
© stoupne pravděpodobnost následného 
| úspěchu zásahu koše. 


Jste-li těsně před závěrem hry, vaše 


| mužstvo vede o malý počet bodů a chcete 


hru trošku pozdržet, abyste to 
ještě náhodou neprojeli, držte 
zmáčknutý knoflík pro 
přímou nahrávku a teprve po- 
té vybíhejte. Tím by se mělo 
tempo mužstva trošičku zpo- 
malit. 


Recoil 

Nesbírejte všechny balíky s lé- 
čením hned na počátku, ale 
nechávejte si je na pozdější 
použití. Vsadím boty, že vám 
potom přijdou vhod. 


Hlavně ve vnitřních míst- 
nostech je poschovávána velká 
spousta vylepšení. Pohybujte 


show me the power — přidá 1000 bodů síly 
whale fin — stejný efekt 

hallo mein schatz — skok do následující mise 
work harder — dokončí všechny právě roze- 
bírané výzkumy 

double up — zdvojnásobí odolnost všech va- 
šich jednotek 

timedemo — počet snímků za sekundu 

kill selected — zabije všechny označ. jednotky 
easy — lehká obtížnost 

normal — normální obtížnost 

hard — vysoká obtížnost 

version — čas kompilace hry 


GARNIVORES 

Během hry napište „debugon“ pro aktivaci 
debugového módu, během něhož na vás di- 
nosauři nebudou útočit (dokud nevystřelí- 
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i te) a navíc budete mít neomezeně munice 
: a láva vám nebude škodit. 


Shift+S — zpomalení 
Ctrl+A — dlouhé skoky 
Shift+T — počet snímků/s 


: Tab- celá mapa 


STAR WARS: E I THE PHANTOM MENACE 


Během hry zmáčkněte klávesu „Backspace“ 


i a napište „Give me life“. Budou vám dopl- 


něny životy, ale pozor, tento cheat můžete 
použít toliko pětkrát a poté se bude výrazně 
zvyšovat obtížnost hry! 


i STAR TREK NG: BIRTH OF THE FEDERATION 


K aktivaci cheatů musíte hru spustit s para- 


metrem „-Mudd“ (například 


C:BOTFTrek.exe -Mudd). 


F9— přidá sto procent k celkovému 
výzkumu 

F10 — získáte deset tisíc kreditů 

F11 — odkryje/zakryje mapu 

K prohlédnutí herních scén spouštějte hru 
s níže uvedenými parametry. 

bones — uvidíte scénu formování aliance 
gorn — animace porážky 

kirk — scéna po zničení planety 

picard — animace vašeho ovládnutí galaxie 


ALIENS VS. PREDATOR 


Stiskněte klávesu „-“ (+F12) pro naběhnutí 
konzole na vkládání níže uvedených 
cheatů. 


god — neviditelnost 
light — světelná aura 
showfps — počet snímků za sekundu 


myší podél podezřelých stěn, a v případě, 
že se za nimi něco skrývá, zbarví se kurzor 
do zelena. 


RollerCoaster Tycoon 

Když se vaši návštěvníci vracejí z atrakce 
se slovy: „To vypadá ale hrůzně,“ měli bys- 
te vaši atrakci zavřít a změnit počet vozí- 
ků. Po znovuotevření budou proudit masy 
zázraku chtivých zvědavců znovu k této 
atrakci a budou dokonce ochotni zaplatit 
tu nejvyšší cenu. 


Vybudujte novou osmikolejovou dráhu 
a otevřete ji bez předchozího testování. Za 
cenu přibližně tří dolarů by vám mělo přijít 
dostatečně velké množství návštěvníků. 
Počkejte, než se vagóny naplní, a zavřete 
atrakci. Senzacechtiví človíčkové budou 
vyhozeni, ale po znovuotevření atrakce 
přijdou okamžitě zpátky. Zvědavost jet na 
netestované atrakci předčí strach a hamiž- 
nost. 


Starsiege 

Je pouze několik misí, které musíte pro- 
cházet za pomoci ocelových pancířů. V ji- 
ných případech platí pravidlo, že síla jed- 
notky je rozhodující. Silnější zbraně jsou 
efektivnější než rychlopalné. Je lepší mít 
silnější štíty, než investovat do velké po- 
hyblivosti a rychlosti. Dávejte pozor na 
„Combat Value“, který vám ukazuje, jak je 
který stroj dobrý na bojišti. 


i RAGE OF MAGES 2 


Starsiege při standardním nastavení při- 
dává mechům méně použitelné a nekvalit- 


| ní přístroje. Vyměňte buď „ECM Jammer“ 
© nebo „Shield Modifier“ za „Shield Boos- 


ter“, ten se vám postará o lepší štíty. 


Dávejte svým spolubojovníkům preciz- 
nější příkazy, i když musíte stále dokola 
zadávat „Attack my target“, pracují vaši 


| pomocníci o mnoho efektivněji, než kdy- 
© byste jim jednou zadali rozkaz „Fire at 
| will“. 


Zásoba vašich wingmanů je omezená. 

| Pouze když ztratíte jednoho bojovníka ve 

| velmi těžkém boji, doporučuje se pokračo- 
| vat dál. Když někoho ztratíte při nedůleži- 
| tém a jednoduchém zásahu, za každých 

: okolností misi opakujte. 


Dopřávejte svým strojům vždy pouze tu 


nejlepší výzbroj. Náhradních dílů nalezne- 
: te vždycky dostatečné množství. Opatrně 


byste naopak měli zacházet 
s celým mechem, protože 
na konci každé mise neu- 
kořistíte zpravidla žádného 
zachovalého mecha. 


Warzone 2100 

Ukončujte mise teprve až 
tehdy, kdy jste kompletně 
vyzkoumali všechny nové 
technologie. V nutném pří- 
padě nechávejte v provozu 
poslední malou nepřátel- 
skou základnu až do té do- 
by, dokud výzkum není 

u konce. U zásahů bez ča- 
sového limitu je to bez pro- 
blémů, ale u misí s časovým 
omezením si raději nechej- 
te dostatečnou časovou re- 
zervu. 


Když chcete vyzkoumat nové technolo- 


© gie, měli byste se držet následujícího popi- 


su. Nejprve zkoumejte nové zbraně, poté 


© munici, stavby a nakonec vylepšení stabili- 
© ty budov. Pokud je nutné nějakou techno- 
© logii zkoumat příliš dlouho, měli byste 

| stím ještě chvilku posečkat, než zabloku- 

| jete ostatní projekty. 


Chalid Himmat 
90227 


TIPY A TRIKY 


systému a teprve poté spusťte trainer. 
Ale pozor, funguje pouze na verzi 1.01 
hry! 


HEROES OF MIGHT 8 MAGIC Ill 

Délka souboru: 212 Kb 

Název souboru: hommš3ed.zip 

Typ programu: editor 

Funkce: suroviny, jednotky apod. 
Instrukce: Celkem povedený edi- 
tor, šitý přímo na míru této kouzelné 
fantasy hře. V přehledném menu si 
stačí vybrat z kopy nabízených mož- 
ností, včetně věciček jako neomeze- 
ně bodů pohybu, přidávání artefaktů 
atd. 


ALIENS VS. PREDATOR 

Délka souboru: 15 Kb 

Název souboru: pdmavptr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně munice, zbroj, 
zdraví apod. 

Instrukce: Klasický trainer, který běží 
na pozadí hry. Jeho možnosti se akti- 
vuji funkčními klávesami popsanými 
přímo v traineru. 


ALIENS VS. PREDATOR 

Délka souboru: 1 Kb 

Název souboru: txcavpch.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: přístup ke všem úrovním 
Instrukce: Zkopírujte prf soubor do 
adresáře user profiles hry. Po spuštění 
zadejte volbu new game, vyberte hráče 
„Full Acess“, a všechny mise budou 

k dispozici. 


STAR WARS: 

EPISODE I THE PHANTOM MENACE 
Délka souboru: 78 Kb 

Název souboru: swtpm-trn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně zdraví, všechny 
zbraně... 

Instrukce: Pěkně vypracovaný trainer 
běžící na pozadí spuštěné hry. Jeho 
funkce se aktivují klávesami F7-F10 
a jejich popis je přehledně uveden 

v jeho menu. 


© GameStar CD 


alienbot — počítačem ovládaný Alien 
predobot — počítačem ovládaný Predator 
observer — hráč bude neviditelný pro všech- 
ny protivníky 

marinebot — počítačem ovládaný Mariňák 
showcoords — koordinace 

giveallweapons — všechny zbraně a munice 
theonedeadlycreautureevercreated — nesmr- 
telnost (pouze Alien) 
winneroftheonegreatbattleoftheuniverse — 
poslední morph 

(pouze Alien) 

freakoftheunivers — nesmrtelnost (pouze 
Mariňák) 

skullcollector — nesmrtelnost (pouze Preda- 
tor) 

gimme charge — plná dávka energie (pouze 
Predator) 


: Před použitím uvedených cheatů stiskněte 
: klávesu „Enter“. 

: 4+FCoward — aktivace cheatů 

: fpickup all — všechny věci 

: ffshow map — odkrytí mapy 

: hide map — schování mapy 

: Hvictory — vítězství 

: kill cheaters — zabití cheatařů 

: killall — zabití všech 

: modify self +god — modifikace 

: modify army +god — další modifikace 

: ereate n gold — zlato, n představuje pro- 
: měnnou 


| BLEIFUSS FUN 
: Kódy se vkládají v hlavním menu. 
: svinpole — jiný pohled 


slasktratt — všechny vozy 
skunk — pouze čtyři kola 
surmule — všechny tratě 


AFRICAN SAFARI TROPHY HUNTER 

Kódy je nutné vkládat ve 3D módu hry. 
hugeguns — neomezeně munice 

vulture — létání 

spawnall — davy 

xray — zabijácká zóna 

hgwells — částečná neviditelnost 

flagall — označení všech nelicenc. zvířat 
flagevery — označení všech zvířat 

gps — označení pozice 

licencel — elandská lovecká licence 
licence2 — lovecká licence na zebry 
licence3 — sloní lovecká licence 
licence4 — kudu lovecká licence 


7199 GameStar INE! 
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NÁVODY 


Výlet 
k Bílé věži 


a ohnivá 
kuřata 


Odměna 


Schůzka 
s Richardem 


Nové guesty 


Lands of Lore Ill - 2. část 


Vraťte se do lesa a na jedné z mýtinek vstupte 
do portálu, který se zde objevil. Budete přene- 
seni do ledové krajiny, jejímž centrem je Bílá 
věž. Vydejte se tedy po cestě a zabíjejte otrav- 
né ledové červy a šavlozubé dvojhlavé tygry. 
Cestou byste měli potkat chvástala Rexe a bo- 
jovníka Morrisona. Oba vám poví něco málo 
o ledové krajině a jejích obyvatelkách. 


Po chvilce bloumání ledovými kraji zcela jistě 
narazíte na Bílou věž. Vstupte dovnitř, a budete 
uvnitř. Požádá vás o pomoc v boji proti ohnivým 
kuřatům, která se vymkla kontrole, zamořila věž 
a rychle se množí. S vidinou monstrózního sexu- 
álního zážitku se pusťte do boje s kuřaty, prolez- 
te celou věž, všechna pobijte a nezapomeňte ni- 
čit jejich hnízda — vakovité výrůstky na stropě. 

Z jednoho z nich také po jeho rozříznutí vypad- 
ne zelený drahokam. Pokud byste snad měli 
problém s dveřmi se čtyřmi tlačítky, zapalte 
kouzlem Sparks mísu před barevnou mozaikou 
a zmáčkněte tlačítka v pořadí levé horní, levé 
spodní, pravé horní, pravé spodní. 


Až vyhubíte všechnu drůbež a zničíte její hnízda, 
jděte do místnosti, kde ve vitríně za zamčenou 
mříží trůní kus rozbitého zrcadla. Královna vás 
bude lákat za kamenné dveře, abyste si užili svou 
odměnu, ale vy odmítněte, a až na vás Jaginda 
zaútočí, zabijte ji. Z jejího těla seberte klíč, úlo- 
mek vzácného meče, a až sesbíráte peníze za 
mříží, seberte i druhý kus zrcadla. 


Opět se vydejte přes podzemní komplex a les 
obklopující Gladstone (který je teď již poměr- 
ně dost infikovaný různými pavouky a jinými 
příšerami) do pevnosti a vstupte přímo do 
trůnní místnosti, kde na vás bude čekat strýc 
Richard. Pokecejte s ním a vyjděte ven. Než 
pevnost opustíte, jděte ještě za kovářkou Vic- 
torií a kupte si od ní komplet dračího brnění — 
Dragonfire plate, Dragonfire bracers (pozor, 
oblékejte je až v nehostinných krajích, mají 
zvláštní schopnost spálit lidi kolem vás bez 
ohledu na to, zda jde o nepřítele, či o spojen- 
ce) a Dragonfire gauntlet. 


Po opuštění pevnosti navštivte všechny gildy, 
jejichž jste členem. Měli byste dostat nové 
úkoly. U bojovníků je to vymlátit další dimen- 
zi, u kouzelníků vzít vzorek z dalšího úlomku 
magického zrcadla, u knězů najít pět nových 
rostlin a u zlodějů získat tzv. královo odpuště- 
ní od vojáka u královské pevnosti. 


Gladstone 


Ruloi 
Homeworld 


Opět 
Gladstone 


Dřevěný meč 


Underworld 


Jděte tedy před vchod do pevnosti, a pokud 
půjdete za jedním z hlídkujících strážných, 
můžete mu ukrást z kapsy požadovaný glejt 

s královským pardonem. Vraťte se tedy ke zlo- 
dějům a za zavřenými dveřmi vás čeká šéfka. 
Promluvte si s ní a vraťte se do města. Je tu 
trochu spoušť a sem tam na vás někdo zaúto- 
čí. Vykašlete se tedy na město a vydejte se do 
lesa. Pokud půjdete branou u pevnosti, může- 
te zajít do vězení nalevo a poznat tam jednoho 
z obyvatel světa, kam se za chvíli vydáte. 


Najděte portál v jakémsi kamenném lomu, pro- 
mluvte si s postavou stojící u něj a vstupte. Ocit- 
nete se v jakémsi jeskynním komplexu, který 
vás po chvilce přivede do jeskyní plných vajec, 
kyseliny a zvláštních výstupků střílejících fialové 
koule. Ničte vejce a tyto sloupy a projděte jesky- 
němi až ke dveřím do obytných komplexům Ru- 
loiů. Zde je potřeba najít všechny replikátory (R) 
a zničit je. U jednoho z nich po zabití jednoho 

z Ruloiů (nebo v jeskyni v kanálcích s kyseli- 
nou) byste měli najít ruku, s níž můžete otevřít 
dveře na obou krajích komplexu. Za nimi se na- 
cházejí poslední replikátory. Zničte je tedy 

a skočte do otvoru, který se otevře přede dveřmi. 
AŽ propadnete do jeskyně, jděte na konec, zabij- 
te obludu, vezměte vzorek z úlomku a použijte 
Sigil. Pokud chcete, můžete pomocí Dream 
Shardu (úlomek z černých okrouhlých kamenů 
na zdi) pustit uvězněnou divošku, ale ona vás 
stejně napadne, a tak je to v podstatě zbytečné. 


Po další rozmluvě s Jakelem se vraťte do Glad- 
stone. V pevnosti vás nic nového nečeká, 

a tak navštivte gildy a ohlaste splnění úkolů. 
U válečníků a u zlodějů dostanete úkoly nové, 
u kouzelníků si promluvte s Dawn a kupte si 
poslední část dračí výzbroje, Ring of Drakefi- 
re. Z nepochopitelného důvodu jsem v kněž- 
ské gildě nepochodil se splněním guestu i pře- 
sto, že jsem jej měl v diáři označený jako spl- 
něný. Snad budete mít větší štěstí. 


Pro splnění úkolu z válečnické gildy musíte 
opět navštívit Frozen Wastelands a vejít do Bílé 
věže. Za dveřmi, které se otevírají stisknutím 
barevných tlačítek, naleznete další, fungující na 
amulet od divošky ve válečnické gildě. Otevřte 
tedy dveře, dojděte až na konec místnosti, a na- 
pravo byste měli najít dřevěný mečík. Seberte 
jej, zabijte otravný přízrak a vraťte se do Glad- 
stone, kde mečík odevzdejte jeho majitelce. 


Portál do podsvětí se nachází v jednom z cípů 
lesa, blízko brány vedoucí do Lower Gladsto- 
ne. Vstupte do něj, a objevíte se ve starém do- 
mě plném duchů a přízraků. Jděte do haly 

a vstupte do dveří vlevo. Projděte chodbou 

a před vstupem do zahrady se otočte vlevo. Na 
poličce ve skříňce leží papír s notami (S). Se- 
berte jej a jděte do zahrady. Chodí zde bezhla- 
vý zahradník, a pokud jeho hlavu (H) najdete 
a vrátíte mu ji, prostříhá vám cestu zpět do do- 
mu. Vraťte se do haly a jděte do dveří naproti. 
V kuchyni otevřte pravé dveře a jděte do skle- 
pa. Uplně na konci naleznete malý otvor v ze- 
mi. Skočte dolů, kde se nacházejí regály s ví- 


nem. Seberte jednu láhev a vraťte se druhou 
cestou zpět do haly. Nyní se dejte dveřmi proti 
portálu, a přijdete do sálu, v němž stojí dva pá- 
ry tanečníků. Pokuste se s nimi promluvit, a až 
zjistíte, že vám moc nepomohou, vyjeďte výta- 
hem nahoru a dejte se do prozkoumávání míst- 
ností za dveřmi. Pokud půjdete zleva, měli bys- 
te narazit na místnost s prázdnou sklenicí (S). 
Vezměte ji a v místnosti s lampou do ní z lampy 
(L) přelijte olej. Seberte opodál ležící sklenici 
(S) a pokračujte dál. Na konci chodby je za 
dveřmi místnost se skříní. Otevřte skříň, a obje- 
ví se duch Gabriely. Požádá vás o pomoc 

s ohněm, který se stále dokola objevuje a spalu- 
je ji. Až domluví, jděte rychle k lampě (L) a pře- 
lijte olej do sklenice. Vraťte se ke Gabriele, a za 
odměnu dostanete štít. Prozkoumejte ještě zby- 
tek místností, a měli byste najít klíč k hodinám 
(K). Vezměte jej a třikrát s ním natáhněte hodi- 
ny u výtahů. Obejděte stěnu a pianistovi (P) na- 
bídněte papír s notami a láhev vína. Až začne 
hrát, dvě dvojice se dají do tance. Časem se 
protancují až k zadní stěně sálu, kde otevřou 
tajnou stěnu, za níž se skrývá schodiště. Vyběh- 
něte nahoru, zabijte přízrak s kosou a seberte 
další kousek zrcadla. 


Shattered Po návratu z Underworldu se probijte ven 
Desert z Draraclovy jeskyně a vydejte se rovnou k po- 


Ochoz 


Přízem 


slednímu portálu. Nemá smysl chodit do 
Gladstone, neboť všechny gildy jsou prázdné, 
jejich obyvatelé povražděni a město je v pod- 
statě v troskách. Až se ocitnete v poslední di- 
menzi, jděte stále dopředu, seskakujte do údo- 
líček a po liánách opět šplhejte na plošinky. 
Cestou k doupěti kouzelníka Cabala můžete 
najít prasátko obsahující přes 100 000 peněz. 
AŽ dorazite k bráně do kouzelníkova sídla, 
zmáčkněte tlačítko za branou, a otevře se ven- 
kovní poklop. Vlezte dovnitř a po kratším 
bloudění v komplexu, kde se ob- 
čas musíte plazit ventilačními 
i šachtami, byste měli přijít do 
místnosti s několika dveřmi, za 
nimiž jsou jakési rozbité zdroje 
[1] Ce */ | energie. Za jedněmi ze dveří se 
Is| také nachází mrtvý robot, jehož 
oko vám otevře cestu dál. V ku- 
laté místnosti se potom nachází 
sám kouzelník Cabal, nebo spí- 
še jeho mozek, který střílením 
do červených kol zničíte. Po 
Cabalově smrti seberte poslední 
kousek zrcadla, ale Jakel vám 
bohužel zabrání v cestě zpět, 
a tak musíte doběhnout zpátky 
k portálu a dostat se k zrcadlu 
delší cestou. 


Í 


Finále Projděte Draraclovými jeskyněmi až k zrcadlu 
a pusťte se do souboje s Jakelem. Po odtele- 
portování do jezírka s vodou se otočte o 180 
stupňů a vylezte po provaze nahoru. Zabíjejte 
přízraky a nejprve se vydejte dolů, kde projdě- 
te chodbou a zatáhnutím za kolo vytáhněte 
nahoru most. Nyní se vydejte po jezdicích plo- 
šinách nahoru, a až přeběhnete po mostíku, 
vstoupíte do místnosti, kde na vás čeká sám 
Jakel. Zabijte kostlivce, a až Jakel dodýchá, se- 
berte Seal a použijte jej na poskládané zrcad- 
lo. Po titulcích se objevíte před jeskyní, kde už 
jen stačí zabít prchajícího králova rádce — 

a máte to za sebou. 
Tomáš Varoščák 


9 0228 


<W 
P“ 


HOME VIDEO 


GameStar 


přijme schopné pracovníky 
pro vývoj počítačových her 


£ 
Hledame: 
LI 


2 Dřal3Digrafiky; 


na tel: 02/61223854, 0602/623401 p.Smíšek 


ZIMA SOFTWARE 
Písečná 456/9, Praha 8, 182 00 
e-mail: kazico(©czn.cz 


NÁVODY 


Ve stínu havrana 


: Běžte ho utratit k obchod- 

: níkovi, vezměte si koupe- 

: nou masku koně a stavte se 
: v růžovém domku pro 

: Šminky. S touto výbavou 

: obejděte opuštěný dům 


: a pomocí další z noh vy- 

: páčte truhlu. Až odletí, se- 
jděte dolů a seberte dýku. 
Vylezte z baráku ven a jdě- 

: te ke mlýnu. Obejděte jej 

: zleva a od spícího mlynáře 


lese se moc nezdr- 
žujte a jděte k po- 
tůčku. Seberte ká- 
men, skočte si pro 


tu ležící uvnitř. Vraťte se 


: na „náměstí“ a seberte dě- 
: douškovi hůl. Vejděte do 


růžového doku, seberte 
stužku, popovídejte si se 
slečnou a vyjděte ven. 
Prohoďte slovo se staříkem 


E a jděte do lokace s koní- 


kem. Cestou se stavte 


É u kopky hnoje a zkuste vy- 


táhnout vidle. Až se zlomí, 


: seberte trn. Na hada po- 


užijte uspávadlo z artefaktu 
a stužky, a až usne, seberte 
koš, fakírovy brýle a píšťal- 


: ku. Teď již můžete v klidu 
: do hospody. Uvnitř si na- 
: saďte brýle a vousy a pro- 
: mluvte si s hospodským 

: a s prorokem. 


Vraťte se na rynek 


: a vstupte do domu úplně 

: vlevo. Dejte chlapíkovi lát- 
: ku, vyjděte ven a vraťte se 

: zpět. Vezměte si látku 

: a jděte k pravé straně mlý- 


na. Z provazu, koše a látky 
sestavte balón a na zbytek 


: sena použijte brýle. 


© AŽ spadnete z nebe, se- 
: berte žábu a jděte vlevo. 
; Ve vesnici seberte dřevo 


větev a jděte k městu. Pro- 
mluvte si se strážným, vez- 
měte hřebík zabodnutý 

v palisádách a vraťte se 

o obrazovku zpět. Uloup- 
něte kus kůry ze stromu 

a jděte do lesa. Prohoďte 
pár slov s kořenářkou 


a vraťte se ke stromu bez © i ao oheň je postaráno. Vy- * te za páku. 
kůry. Na kameni před ním : jděte ven, nasaďte kliku na : Opusťte mlýn, 
zbavte větev jehličí a holou © mechanismus, popovídejte * použijte na 
větvičkou naberte smůlu : si se slečnou a získejte pro | truhlu dýku 
vytékající ze stromu v mís- ni ze studně vodu. Až zmi- * aseberte plach- 


tě, kde hra začala. Ze smů- 
ly, kůry a jehličí vyrobte 
mast, a než ji odnesete 
strážnému, vezměte si ještě 
jednu dávku smůly. Evi- 
dentně nadšeného hlídače 
brány sejměte kamenem 
vrženým ze šátku. Aby vám 
však neublížil, tak jej raději 
z lokace s oloupaným stro- 
mem odstřelte. Teď již stačí 
vzít pohrabáč a vstoupit do 
města. 


Nejdříve ze všeho si 
skočte pro seno ke mlýnu. 
Vraťte se na „náměstí“ 

a jděte k domu s vymláce- 
nými okny. Ve zdi se cosi 
blýská, a tak na to použijte 


hřebík. Vida, stříbrňák! 
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: zí, seberte kámen, kus 
: artefaktu a jděte ko- 

: lem hospody dozadu. 

: Položte před koně se- 
: no a vytrhněte mu 

: z ocasu několik žíní. 

: S pomocí smůly 

: znich uděláte bezva 

: fousy. Nyní seberte 

: lano, vraťte se ke 

: studni a mrkněte se 

: dovnitř. Projděte 

: chodbou a vystoupej- 

: te po schodech. 


: sbírejte všechny nohy ' 
: od židle a jednu 

: znich použijte místo 

: chybějící příčky žeb- 

: říku. Vylezte nahoru 


: a popovídejte si s dědou. 

: Namalujte s pomocí šmi- 

: nek masku a použijte ji na 

: koníka. Za odměnu dosta- 
: nete misku fazolí. Jděte s ní 
: ke kováři a chtějte, aby 

: Z pohrabáče udělal kliku ke : 
: studni. Snězte fazolky 


Po probuzení po- 


vv 


: ciendy. Uvnitř 
: vylezte po žeb- 
: říku, spravte 


: židle a zatáhně- 


: získejte povole- 
: ník návštěvě 


jeho rozbité ha- 


kolo nohou od 


18 


úte 
ITER 
40V 000711 


pod sítí a rákos v obrazov- 
ce u člunu. Zkuste otevřít 
dveře, a až zjistíte, že je 
tam někdo zavřený, jděte 
dozadu k jeskyni. Zde se- 
berte chomáč trávy vlající 
na tyči s lebkou a vraťte se 
zpět k ohništi. Z trávy 

a dřeva udělejte pochodeň, 
zapalte ji a jděte do jesky- 
ně. Uvnitř se válí zcela ne- 
potřebný rezavý klíč a pod- 
běrák. Podběrákem ulovte 
rybu v jezeře a klíčem vy- 
svoboďte vězně z rybářovy 
chajdy. Až se posadí, dejte 
mu rybu a pak dvakrát 
opusťte a následně navštiv- 
te vesnici. V té chvíli by už 
měl být chlapec zdráv, 

a tak s ním prohoďte řeč. 
K šamanovi se dostanete 
katapultem před jeskyní, 
jděte se tam tedy podívat 

a o pomoc s létáním požá- 
dejte chlapce. 


Po tvrdém přistání seber- 
te masku a promluvte si 
s dívkou. Posuňte kámen, 
vylezte nahoru, a až vám 
duch dovypráví svůj příběh, 
seberte klíč a dalekohled. 
Podívejte se na dalekohled 
a výsledek běžte oznámit 
šamance. Zeptejte se jí ještě 
na cestu do osady a vraťte 
se tam. Promluvte si 
s chlapcem, sledujte jeho 
představení a zamiřte 
ke člunu. Nasedněte a na 
lodi se dejte do řeči s kapi- 
tánem. Slovně ho ušermuj- 
te, a on skočí 
dobrovolně do 
vody. Skočte za 
ním a na dně 
otevřete klíčem 
truhlu a prozkou- 
mejte její obsah. 
Vraťte se na palu- 
bu, použijte láhev 
vína na opilého 
korzára, sundejte 
z boku lodi štít, 
pověste jej na 
hák nad lupou 


: a lupu použijte. Teď vás če- 


ká krátká akční vložka, mu- 
síte zaměřit paprsek na kaž- 
dou z lodí a chvíli vydržet, 
než se rozlomí. 


Na ostrově lidojedů vás 


: čeká milé přivítání, a tak 

: neváhejte a oplaťte jim ho. 
: Popadněte kůl a sejměte 

: nejbližšího domorodce. 

: Pak následuje chvíle poví- 

: dání a střelba na cíl. Je zby- 
: tečné, abyste se snažili za- 

: sáhnout terč, soustřeďte se 
: rovnou na velkého chlapí- 
: ka. Pokud vystřelíte vpravo 
: nahoru, měli byste jej trefit. 
: Ostatní se leknou, a máte 

: vyhráno. Teď se již stačí 

: jen vrátit na pevninu a přes 
: opravený most do vesnice. 

: Nezapomeňte se ale pře- 

: vléknout do svých starých 

: šatů, které se válejí za keří- 
: ky u jezera. 


Ve městě zajděte do 


: hospody a ukažte hospod- 
: skému složený artefakt. 

: Dá vám zprávu, v níž sto- 

: jí, že máte artefakt použít 

: na zavalený vchod v chod- 
: bě pod studní. Jděte tam 

: tedy a učiňte tak. Po krat- 
: ší animované pasáži se 

: opět probudíte v lese, a tak 
: se vydejte k městu. Vše 

: vypadá trochu jinak a hra 

: končí. 


Tomáš Varoščák 
9.0229 
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Jak se stát herním vývojářem 


Jakýmkoliv způsobem se zapleťte s vývojem her, 
a připravte se na to, že vám práce spolkne více 
času než nejnáročnější přítelkyně. Osmdesátá lé- 
ta, období „domácích“ programátorů, jsou dávno 
za námi. Dnes stojí vývoj běžné hry řádově stati- 
síce dolarů, zaměstná na plný úvazek minimálně 
tucet lidí a poměrně značné procento 
vytvořených her vůbec nevydělá. 

Opravdu to chcete riskovat? 


ajn, varovali jsme vás. 
Každý člověk touží po 
„kompatibilitě“ svého 
zaměstnání a koníčka, 
hráči počítačových her 
však nemají moc na výběr. 
Uchytit se v herním časopi- 
se není snadné, ti zpropa- 
dení redaktoři se drží zuby 
nehty, zbývá tedy pouze vý- 
voj. Na první pohled je jed- 
nodušší sehnat teplé mís- 
tečko v již zavedeném tý- 
mu, má to však pár zádrhe- 


: lů— pro přesun na Západ je 
: třeba vedle jazykových zna- 


lostí a ochoty k přestěhová- 


: ní též předvést v drsné kon- 


kurenci své jedinečné 
schopnosti. A k tomu čer- 


: vený diplom a reference 


z atomové elektrárny, kde 
jste naprogramoval bezpeč- 
nostní systém, pochopitel- 


: ně nestačí. Velkou nadějí 

: kvalitních vývojářů jsou te- 
: dy firmy jako Illusion Soft- 
: works, které rychle expan- 


Marek Španěl, šéf projektu Flash Point, v prvním čísle GS prohlásil: 
„Tvorba her je zvláštní věc. Dělat dva roky na něčem, co možná bude 
úspěšné, a možná taky ne, vyžaduje notnou dávku odvahy a mj. i určitou 


formu šílenství.“ 


: dují a neustále doplňují své 


vývojové týmy. Podobných 
firem samozřejmě není 
mnoho, troufám si však tvr- 
dit, že opravdu schopní 
programátoři a grafici na- 
leznou místo kdykoliv. 


Rozhovor s Wirgin Interactive 


Jednou z firem, která je pří- 
stupná projektům začínají- 
cích týmů, je Virgin Inter- 
active. A právě při ověřová- 
ní jednoho zatím tajného 
českého projektu (preview 
v příštím čísle GameStaru) 
jsme dostali příležitost po- 
hovořit si s Jossem Ellisem, 
viceprezidentem Virginu 
pro vývoj, a Paulem Whip- 
pem, producentem mno- 
ha titulů jako například 


a) (> hs 
( PM ZAC), 
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: Magic © Mayhem a mo- 

: mentálně Evolva. Právě ti- 
: to pánové posuzují vaše 

: nabídky a volí ty nejlepší 

: z nejlepších. Pokud čekáte, 
: že jde o „kravaty“, mýlíte se : 
: — oba hrají několik hodin 
: denně a hrám opravdu ro- 
: zumějí. Posuďte sami... 


Mohli byste podrobně 


: vysvětlit, jak postupujete 
: při „ověřování kvality“ — 


(© 
XD) 

Might 4 Magic, fantasy realtime strategie od tvůrců X-Comu. Paul Whipp 
se na tomto projektu podílel jako hlavní producent. 


od prvního kontaktu s de- 
velopery (jejich nabídky) 


: až po vlastní přijetí pro- 


jektu, či vaše odmítnutí? 


: Co vaši volbu nejvíce 


ovlivňuje? 


Když se poprvé setkává- 


: me s vývojáři, zajímají nás 
: především tři věci: Zaprvé je : 
: kdykoliv obrátit, a někdo, 
: kdo má pravomoc rozřešit 
: případné spory a diskuze. 


to herní idea. Trh je v sou- 
časné době zahlcen množ- 
stvím her založených na 


: dvou či třech obdobných 

: myšlenkách, takže hledáme 
: týmy, které mají jasnou 

: představu o tom, co chtějí 

: vytvořit, nabízejí něco nové- : 
: ho a zároveň nepříliš podiv- 
: ného či úchylného. Druhou 
: věcí je jakési vyvážení ko- 

: merčnosti a umění, mnozí 

: se totiž považují za umělce 

: — my jsme tu ale od toho, 

: abychom hru prodávali 

: a vydělali peníze, takže je 

: pro nás umění zajímavé jen 
: do té míry, je-li správně na- 
: mícháno s prvky, které zaji- 
: stí, aby se hra co nejlépe 

: prodávala. Třetím a možná 

: nejdůležitějším hlediskem je 
: zázemí týmu - to jak fungu- ' 
: je. Je nutné, aby měl skuteč- : 
: ný management a aby 


Další možností je založení 
vlastního týmu a vytvoření 
vlastní hry, v tom případě 


: však jako „šéf“ nečekejte, 
: že se budete aktivně podí- 


let na samotném vývoji, ob- 


: vykle na to při samém orga- 


v něm nechyběla žádná 
z profesí potřebná pro do- 


: končení. Není dobré, aby 

: každý člen žil a pracoval na 
: jiném místě — musí to být 

: skutečná fungující skupina 


lidí, nejlépe firma, ve které 
na projektu společně pracu- 


: jí. V neposlední řadě je dů- 
: ležité, aby byl v týmu někdo 
: zodpovědný za celou hru, 


někdo, na koho se můžeme 


Je ale ještě mnoho dal- 


: ších věcí, které jsou pro nás 
' podstatné. Často za námi 


například přijdou lidé 


: s tím, že mají báječný 3D 

: engine, který dovede vše, je 
: rychlý — zkrátka ideální. 

: Když se jich ale zeptáme, 

: Jakou hru chtějí udělat, tak 
: nevědí — mají prostě jen ten 
: engine. Takových technic- 

: ky založených lidí je mno- 

: ho, ale jejich šance na 

: úspěch jsou nulové. Dobrý 
: engine je jako členství 

: v klubu, máte šanci — jste 

: vpuštěni, ale stojíte teprve 

: na samotném začátku. 


Kolik vývojářů vás se 


: svými projekty - řekněme 


nizování a šéfování nezbý- 
vá čas. 

Jako redaktor herního 
časopisu přicházím velmi 
často do kontaktu s vývojá- 
ři a vždy se znovu a znovu 
podivuji, kolik ambicióz- 
ních programátorů a grafi- 
ků opouští svá lukrativní 
místa, aby si splnili sen — 
sami se podílet na tvorbě 
počítačové hry. Vytvoří 
tým, kde se navzájem prak- 
ticky nikdo nezná, a po ve- 
čerech se lopotí se hrou, 

o které mají jen velmi ne- 
konkrétní představu. Své- 
mu snu věnují veškerý svůj 
volný čas, a přestože mají 
mnohdy v některých smě- 
rech jedinečné znalosti, to 
skutečné know-how jim 
chybí. Troufám si tvrdit, že 
v naší malé zemi existuje 
mnoho desítek ambicióz- 
ních vývojových týmů. 
Všichni chtějí dosáhnout 
slávy Blizzardu, Westwoo- 
du či id Software, všichni 
jsou přesvědčeni, že právě 
ten jejich titul vyskočí na 
nejvyšší příčky prodejního 
žebříčku, a všichni přehléd- 
li, že se to tu až na sloven- 


ný pouze v Evropě, navíc 
bez valného úspěchu) za 


ročně — kontaktuje, kolik 
z nich navštívíte a s kolika 
z nich nakonec uzavřete 
smlouvu? 


Budu-li počítat i nápady 
od dětí a další nesmysly, 


kterými se nemá cenu zabý- : 


vat, dostáváme asi 20 nabí- 
dek měsíčně. Z toho je 
pouze deset skutečných 
projektů, jež má význam 
zkoumat dál. Všem těmto 


nabídkám se spolu s kolegy | 


jednou měsíčně pečlivě vě- 
nujeme — hodnotíme ideu, 
na které je hra založena, 

a případně i další aspekty, 
které lze z nabídky zjistit. 
Nakonec je roztřídíme do 
tří skupin — A, B a C, při- 
čemž B a C nás dále příliš 
nezajímají. C jsou nabídky 
typu „chci udělat novou 
Laru Croft“ nebo „potřebu- 
ji milion liber, abych tuhle 
hru dodělal“, B jsou sice 
zajímavé nápady či projek- 
ty, jimž ale obvykle něco 
důležitého chybí — i k těm 


projekty a z toho vybereme 
pouhých šest. V každém 
případě ale hovoříme se 
všemi vývojáři, a i když ne- 


NÁVODY = 


: těch pár let nikomu ani 


v nejmenším nepodařilo 


: (Hidden © Dangerous 
: a Flash Point jsou z trochu 


jiného soudku, a i ty jsou 


: momentálně otázkou blíz- 


ké budoucnosti). Ostatně, 
není tajemstvím, že i v sa- 
motné redakci GameStaru 


: sedí hned dva lidé, kteří si 
: k vývoji her přičichli, a je 


příznačné, že oba bez úspě- 
chu. Každý měsíc s pocho- 


: pením reality několik týmů 
: zaniká a několik nových 


vzniká, aby se stále dokola 


: dopouštěli stejných chyb. 


Alfou a omegou je uza- 


: vření smlouvy s vydavate- 
: lem, který nejenže projekt 


dostane do obchodů, ale 
také jej podpoří marketin- 


1 gem a samotný vývoj obvy- 
: kle (ať už částečně, či úpl- 


ně) financuje. Pochopitelně 


: je to právě vydavatel, kdo 


nejvíce riskuje a kdo si 


: svou investici pečlivě roz- 
: myslí snaže se riziko snížit 


na minimum. V současné 
době zažívá tento segment 
zábavy obrovský boom, 


: rychle vznikají a zanikají 
ský Spellcross (distribuova- : 
: konkurenci není snadné 

: předem odhadnout situaci 


nové trendy a v obrovské 


: (podívejte se na GT Inter- 
active, ještě před rokem by- 


li na koni, dnes jsou na po- 
kraji bankrotu). Až na malé 
výjimky velká část vydava- 
telů přežívá díky několika 
hitům, které zaplatí zbytek 
propadáků. Ta samá firma 
platí obrovské částky za 
marketing (často přesahují- 


: cí náklady na vývoj), ale 


třeba také za to, aby se vaše 
hra dostala na dobře vidi- 


: telné pulty v amerických 
: obchodech (nevěřili byste, 
: co tohle stojí). Ještě se diví- 


te, že si dávají majzla? Tak- 
že, pojďme si říci, co je po- 


: třeba, aby si právě u vaší 


hry řekli: „Tohle bude hit,“ 
a aby ukázali prstem právě 
na vás... 


Hra 

Zkušenosti a nápad, to je 
to, co potřebujete. Zkuše- 
nosti lze celkem snadno zís- 
kat na českém trhu, který je 
menší verzí světového — 

a nevěřte nikomu, že se zde 


: nedá vydělat. Horké léto, 


Fish Fillets, Polda, Brány 
Skeldalu, to je jen část her, 


: které neskončily v propad- 
: lišti dějin a dokázaly i v ze- 
: mi, které vládne počítačové 
: pirátství, neprodělat a v ně- 


Evolva je příkladem ohromě originálního projektu, což si vyžaduje 
ostřílené vývojáře. Tentokrát pod Paulem působí Computer Artworks. 


: máme o jejich hru zájem 

: (ať už proto, že nevěříme 

: jejich schopnostem, či pro- 
: to, že nemají dobrý mana- 

: gement), poradíme jim, co 
: by mohli dělat, aby příště 

: uspěli. 

se jen velmi zřídka vrátíme. : 
Sečteno a podtrženo, ročně : 
se konkrétně zabýváme 120 : 


Zde je třeba připome- 
nout, že uzavření smlouvy 


: znamená obvykle daleko 

© více než jeden titul, jakmile 
: jste s nějakým týmem hru 

: dokončili — máte sklon ve 


: spolupráci pokračovat. 

: Vznikají sympatie či anti- 

: patie, ale obvykle se spolu- 

: práce časem zlepšuje a pro- 
: hlubuje, takže nám zůstává 
: mnoho předchozích týmů 

: a čím dál tím méně prosto- 

; ru pro nové. Ostatně, sami 

: dobře víte, že většina 

: opravdu kvalitních her po- 

: chází od zavedených vývo- 

: jářů, kteří zde působí již 

; pět, deset či více let, a je ví- ; 
: ce než vzácné, aby nováčci 


: kterých případech dokonce 
: ivydělat. I zde platí jedno 
: velké moudro - je třeba se 


: a investovat do něčeho, co 

: má šanci. Kreslené adventu- 
: ry a logické hry jsou ve svě- 
: tě v podstatě mrtvé, na čás- 

: tečném ústupu je i fantasy, 


: mu tzv. design dokument, 
: což je jakási bible, podle 


: jena. Každému členu týmu 
: ušetří obrovské množství 

: času, neboť mají všichni 

: přesný přehled o vzhledu 

: hry a osvých úkolech. Zá- 
: roveň je podstatné stanovit 
: si alespoň částečně závazné 
: termíny dokončení alfaver- 
: ze, dema, betaverze apod. 


přenést přes vlastní touhy 


kde až na výjimky dosahují 
úspěchu jen dlouhodobé 

a slavné série. Buďte rea- 
listé a nesnažte se hned 
svým prvním projektem 
prorazit do světa a už vůbec 
ne překonat největší hity. 


Velmi důležité je celou 


hru vymyslet již na samot- 
ném počátku, slouží k to- 


které je hra následně vyví- 


: Peníze 
: Také si myslíte, že lze 


s pouhým nadšením, bez 


: finančních investic, vytvo- 


: vytvořili absolutní bombu. 
: Vlastně mě teď nenapadá 
: vůbec žádný příklad. 


Nezbývá než souhlasit. 


: Ale- co třeba Cormman- 
: dos a Pyro Studios? 


Ano, to je myslím doce- 


: la dobrý příklad nového 

: týmu, který uspěl napopr- 
: vé, i když mnozí lidé z Py- 
: ro mají zkušenosti. Výjim- 
: ka potvrzující pravidlo. 

: Nezapomínejte, že při prv- 
: ní hře musíte naprogramo- 
: vat spoustu věcí, které už 

: příště můžete využít 

: a ušetřit spoustu času. Ni- 
: kdy není od věci držet se 

: toho, v čem jste dobrý. 

: Mnoho týmů například vy- 
: tvoří závodní hru, která 

: dostává kolem 50 % a ne- 
: prodává se. Příště tedy 

: zvolí vesmírnou střílečku, 

: ta ale opět nedopadne 

: dobře, a tak se vrhnou na 

: fotbal. Dostanou se do ko- 
: lotoče neúspěšných pro- 

: jektů, a přitom je mnohem 
: lepší se po prvním neúspě- 
: chu poučit a příště udělat 

: podobnou, ale mnohem 

: lepší hru. 


Nemá cenu se po prvním 
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řit Západu konkurence- 
schopnou hru? V prvních 
měsících jde vše jako na 
drátkách, ale pak přichází 
stále stejné problémy — 
fluktuace (jen ti největší 
nadšenci vydrží 2 roky), 
dezorientace (nikdo neví, 
co se vlastně dělá, design 
vzniká současně s progra- 
mem a grafikou) a samo- 
zřejmě nedostatek financí 
(když už ne na mzdy, tak 
třeba na hardware a legál- 
ní software). A i když se, 
světe div se, podaří hru 
dokončit, dávno jí ujel 
vlak. Nebo myslíte, že se 
v Blizzardu flákají, když 
Diablo II s perfektní orga- 
nizací a milionovými in- 
vesticemi připravují více 
než 2 roky? 


Pokud nejste Westwood, 
žádný vydavatel nedá pení- 
ze na projekt, který existuje 
pouze ve vašem mozku či 


neúspěchu zhroutit a vzdát 
to. Pokud ale i druhá a třetí 
hra dopadne špatně, pak 
už to nemá cenu zkoušet. 
To se ale většinou nestává, 
pokud se soustředíte na je- 
den žánr, obvykle se časem 
opravdu zlepšíte. 


Dobrá, takže jste nyní 
vybrali nový projekt — jak 
se mu věnujete dál? Jak 
často navštěvujete tým? 


To se liší projekt od 
projektu, hodně to závisí 
na tom, v jaké fázi projekt 
je. Standardně však tým 
navštěvujeme zhruba jed- 
nou měsíčně, přičemž sa- 
mozřejmě mnoho věcí 
konzultujeme telefonicky 
a e-mailem. Dost záleží 
i na tom, jak dobrého ve- 


doucího tým má a jak dob- : 
ře byl vypracován původní 


design dokument. Typic- 
kým problémem je napří- 


klad používání nových ná- 


padů, které se dostavují až 
během práce. Pokud jich 
je totiž příliš, projekt se 
začne opožďovat, takže je 


běžné stanovit si, kolik ná- : 


padů je možné dodatečně 
přidat, a pak se případně 
s některými z časových 
důvodů rozloučit. 


Podle posledních statis- 
tik zveřejněných na inter- 
netu více než polovina her 
na PC neprodá ve Spo- 
jených státech více než 
10 000 kusů. Myslíte, že je 
herní trh přesycen? 


: na papíře. Je třeba před- 


vést, že skutečně funguje 


: a Že jste schopni jej zreali- 

: zovat. K tomu poslouží 

: kompletní betaverze či hra- 
: telná demoverze kombino- 
: vaná s nehratelnou ukáz- 

: kou, vždy by však mělo jít 

: o finální demo, tedy žádné: 
: „Tady budou jiný textury, 


tohle ještě vylepšíme a sa- 
mozřejmě ještě vyladíme 
AL“ Z toho vyplývá, že 
musíte zhruba 30-50 % hry 
vytvořit sami, na vlastní ná- 


: klady. V podstatě jedinou 


skutečnou výhodou české 


: vývojové scény jsou právě 


nižší náklady, čehož je tře- 


: ba využít — i tak počítejte 


minimálně s milionem ko- 


run, spíše však se dvěma. 


Je naprosto nezbytné za- 


: městnat na plný úvazek 


alespoň jádro týmu, které 
by mělo pracovat v jedné 


: kanceláři (žádné grafik Pra- 


Myslím, že jsou to cel- 


: kem přesná čísla. Ročně je 
: vytvořeno okolo 2500 no- 
: vých her na PC, nějakých 
: 200 měsíčně. Velké pro- 

: dejny a řetězce si ale mě- 


síčně vybírají jen nějakých 
10 nových her, takže na 
police většiny obchodů se 
dostane jen to nejkvalit- 


: nější. Ostatně, zkuste 
; 1v Praze sehnat nějaký 


ha — programátor Brno, jak 


: je celkem běžné), ideálně 


pochopitelně celý tým. 
Kromě standardních grafi- 


: ků či programátorů je mož- 
: ná ještě podstatnější pozice 


designéra, který celý pro- 


: jekt koordinuje, a také ma- 


nažera, který se stará o fi- 
nanční stránku a o to vů- 
ní smlouvy s vydavatelem. 
Je třeba velmi pečlivě zvážit 
velikost týmu. S jeho rozsa- 


hem stoupají i náklady, am- : 
: biciózní projekty se však 
: pod tucet lidí rozhodně ne- 


vejdou, jinak riskujete, že 
vám ujede vlak. V každém 
případě však počítejte s mi- 
nimálně 18 měsíci, rychleji 
to ve 12 nestihnete. Na 
tomto místě musíme také 
zdůraznit nutnost uzavření 
přesných smluv nejen se 
zaměstnanci, ale i mezi in- 
vestory, pokud jich je více. 
Otázky vlastnictví autor- 


Tohle šance na smlouvu 
ještě snižuje. Firmy mají 
své zavedené série, málo 
volných pozic pro nové hry 
a jsou při přijímání nových 


: projektů opatrnější. Nao- 


pak, když vy hledáte vyda- 


te obvykle u těch nejvý- 
znamnějších gigantů a po- 
stupně snižujete laťku, až 
nakonec uspějete u střední 


Paul Whipp (vlevo) i Joss Ellis byli z Prahy doslova unešení. Výhledu od 
Pražského hradu jen tak někdo neodolá. 


: podřadný titul — nezbude 

: vám než si jej najít v na- 

: bídce nějaké objednávko- 

: vé firmy. To je důvod, proč 
: spodní dvě třetiny nepro- 

: dají prakticky nic. A mi- 

: mochodem, u PSX je 95 % 
: evropského obratu z her 
: tvořeno pouhými 5 % ti- 
: tulů. 


i: 


: či menší firmy, pokud vů- 

: bec. Uspět u skutečně vel- 

: kých firem, to znamená mít 
: něco opravdu výborného 

: a speciálního. Jen velmi 

: málo her prodá na světě 

: milion kusů — většinou se 

: to pohybuje kolem sto tisíc. 
: Konkurence je opravdu 

: velká a každé zdržení je 


: ských práv, rozdělení pra- 


vomocí a rozhodovacích 


: práv jsou klíčové a podob- 

: ně jako v jakémkoliv jiném 
: byznysu by jejich neuzavře- 
: nímohlo později vést k vel- 
: kým neshodám. 


Smlouva 


: Prakticky od počátku pro- 
: jektu je vhodné vybraným 
: firmám zasílat informace 


(design dokument, screen- 
shoty či alfaverzi) a svou 
aktivitu ještě zesílit při 


: dosažení stádia hratelné 

: demoverze či kompletní 

: betaverze. Vhodnou pří- 

: ležitostí jsou i výstavy — 

: britská ECTS či zámořské 


CGDC a E3, ale rozhodně 
se nespoléhejte jen na ně, 
většinou tam beztak jen 
odevzdáte to, co lze jinak 
poslat poštou, a teprve 
když se dostanete do užší- 
ho výběru, se zde možná 
dočkáte pozornosti. Uvě- 


: znát, technologie rychle za- 
: starávají. Nakonec se snad- 
: no může stát, že ačkoliv se 
: hra prodává vcelku slušně, 
: nevyděláme na ní— i proto 
: je pro nás management tý- 
: mů velmi důležitý. Existuje 
vatele pro svou hru, začíná- : 


jednoduchá rovnice: tým, 


: který nemá žádné zkuše- 

: nosti a nedokončil dopo- 

: sud žádný projekt, se prav- 
: děpodobně značně opozdí 
: oproti původnímu plánu. 

: Nechci tím říct, že nezku- 

: Šený tým nemá šanci — 

: chce-li však uspět, musí 

: přijít s projektem, který je 

: v pokročilém stádiu vývoje 
: a vypadá opravdu dobře — 
: jedině tak získá důvěru vy- 
: davatele. 


Jakým způsobem inves- 


: tujete do týmů a projektů? 
: Jaký může být zisk develo- 
: perů — třeba v závislosti na 
: tom, zda vám nabídnou 

: hotovou hru, nebo jen roz- 
: pracovaný projekt? 


Normálně to funguje tak, 


: Že týmu průběžně v pravi- 

: delných intervalech dává- 

; me peníze na výplaty a dal- 
: ší výdaje. Vývojáři tak 

: vlastně podstupují jen mi- 

: nimální riziko, protože je-li 
: hra propadák a prodělá, 

: oni se otřepou a mohou se 
: okamžitě vrhnout na další 

: projekt. Těžce na tom pro- 
: děláme my - vydavatelé. 

: Celkově se dá říci, že po- 

: kud se hra zaplatí (tj. je-li 

: průměrná), vydělají autoři 

: 1vydavatel přibližně stejně, 


domte si, že vydavatelé 
mají z čeho vybírat a navíc 
mají své vlastní zkušené 

a „vychované“ vývojáře 
(Eidos mj. například Core 
Design, ION Storm, Pyro 
Studios), kteří pro ně zna- 
menají daleko menší rizi- 
ko a obvykle s nimi spolu- 
pracují dlouhodoběji. Dal- 
ší důležité hledisko spočí- 
vá v zaměření vydavatelů — 
nemá příliš význam posílat 
do Acclaimu hardcore 
strategii, do Eidosu lovec- 
ký simulátor či do Micro- 
softu 3D akční hru. 


Další chybný předpoklad 
je, že je nabídka posuzová- 
na výhradně podle kvality 
hry, stejně důležité jsou 
i schopnosti týmu, kvalita 
managementu, finanční si- 
tuace apod. Formální do- 
hoda ani zdaleka nezname- 
ná, že máte vyhráno, násle- 
duje totiž dlouhé období 


: dohadování a smlouvání. 

: Nehrajte si na Sida Meiera 
: a nepočítejte s výhodnou 

: smlouvou, v sázce je však 

: příliš mnoho peněz, než 

: abyste byli skromní. Mezi 

: další otázky, které by měly 
: přijít na přetřes, patří autor- 
: ská práva na případná po- 


kračování či konzolové 
konverze, ale třeba i rozsah 
marketingové investice 
apod. 


Podstatných informací je 


ještě celá řada, věříme, že 
: 1to málo, co jste v článku 
: nalezli, bylo zajímavé, že 
: jsme vás neodradili, ale na- 
: opak vám ulehčili vaši slo- 
: Žitou anabázi za slávou. 
: Všem potencionálním i ak- 
: tivním vývojářům přejeme 
: jen to nejlepší a sami sobě 


spoustu skvělých her české 


: provenience. 


Jan Modrák 
9.0230 
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zatímco pokud se hra pro- 
dává velmi dobře, vydělá- 

me na tom podstatně více 

my. 


Pokud je nám ale nabíd- 
nut hotový produkt či pro- 
jekt v pokročilé fázi vývoje, 
je situace značně odlišná, 
autoři na sebe vzali větší ri- 
ziko a tomu odpovídá i je- 
jich výdělek — celé je to 
vlastně o vyvážení rizik 
s výnosy. V takovém přípa- 
dě dostanou autoři od 15 
do 30 procent čistých příj- 
mů z prodeje, tedy po 
odečtení všech nákladů. 
Kromě podílu na nákla- 
dech se na zisku vývojářů 
podílí například 
i jejich reputace 
a zkušenost, což 
ale vlastně také 
souvisí s rizikem 
:-). Nejpodstat- 
nější je uvědomit 
si, že tvorba her 
je značně riziko- 
vá záležitost — 
náklady na vy- 
tvoření se dnes 
pohybují i mezi 
několika miliony 


http:/laww.game-developer.com/ 
http:/twww.gamasutra.com/ 
htipllaww.gdcentral.com/ 
http:fwww.gameprogrammer.com/ 


htiplfaww.intstudios.co.uk/ 


Tolik tedy zástupci Virgin 
si daleko déle, ale mísťo v časopise je 
vzácné, a tak jsmeZbytek rozhovoru 
umístili na CD /Žde se dozvíte jejich ná- 
zor na originalitu ve hrách a její 

roli při posuzování nabídek, 


dolarů, a nako- 
nec se klidně 
může stát, že 
prodáte jen pár 
tisíc kusů. Takže 
jediný, kdo na 
tom za každých 
okolností vydělá, 
je berňák. 


Tím vším chci 
říct, že není 


: správné hned plánovat, že 
: tvorbou her zbohatnete. 

: Pokud pracujete usilovně, 
: budete se mít opravdu 

: dobře, a přitom je to mno- 
: hem zábavnější, než být 

: bankéřem nebo advoká- 

: tem. Pokud budete oprav- 
: du dobří a podaří se vám 

: nějaký ten velký hit, vydě- 
: láte hodně peněz, ale to je 
: spíše výjimkou. I tak je to 
: ale nejlepší povolání, jaké 
: znám. 


Díky za rozhovor. 
Za GameStar 


Lukáš Erben 
a Jan Modrák 


GameStar CD 


<Povídali jsme 


Je to zajímavé, takže šup 


un“ tation 


wwvw.funstation.cz 


Celeron 366A, 64MB SD-RAM, 6,4 
Pro, 4 MB AGP, DVD-ROM, mode 
CZ, hry Argo a Alchemix, DVD 


integrovaný TV; 
bízí okamžité z: 
ku tlačítka... tele 


nová technologie digitálního videa DVD umožní shléd- 
nout celovečerní film ve velmi kvalitní digitální jakosti 
obrazu... 


rádio pro kvalitní poslech Vaší oblíbené stanice při prá- 
ci i ve chvílích oddechu ... 


modem pro spolehlivé připojení k fenoménu dnešní 
doby, internetu... hlasový záznamník... fax... 


zvuková karta s podporou prostorového 3D zvuku Vás 
uspokojí při sledování filmů, poslechu hudby i u her... 


... a to vše můžete ovládat pomocí 
přiloženého dálkového ovladače. 


PROTSN 


Brno Datart Megastore Skandinávská 1; Hradec Králové Elvia Pro Karla IV. 633; 
Plzeň Datart Megastore Obchodní centrum Borská Pole; Praha 1 Datart Megastore 
Václavské náměstí 1; Václavské náměstí 21; Národní třída 28; Praha 2 Elvia Pro Vi- 
nohradská 50; Elvia Pro Karlovo náměstí 19; MAREX Francouzská 32; Praha 4 Da- 
tart Megastore pasáž metra Budějovická; Elvia Pro pasáž metra Budějovická; Praha 
5 Datart Megastore Lidická 66; 8 DM Servis 1. pluku 6; Praha 9 Elvia Pro Podě- 
bradská 51; Olomouc Proton 8. Května; Ostrava Datart Megastore Nádražní 9 


elviaP"? 


MEGASTORE 


=" zkratka, znamenala nejdří- 


VD, dnes zcela nezávislá 
a správně nepřekládaná 


ve Digital Video Disk 

a později univerzální Di- 
gital Versatile Disk. To 
také naznačuje směr 
předchozího vývoje. Nej- 
dříve se s DVD počítalo ja- 
ko s nosičem pro filmy a až 
později přišla tendence 
použít DVD jako médium 
datové. A protože to vypa- 
dá, že DVD začalo razant- 
ně vstupovat i do života 
nás, počítačových hráčů, 
rozhodli jsme se věnovat 
celou hardwarovou rubriku 
sedmého GameStaru právě 
tomuto fenoménu. Na ná- 
sledujících stránkách se te- 
dy dozvíte o tom, co DVD 
je, jak funguje, dočtete se 
o DVD mechanikách a ki- 
tech pro váš počítač, DVD 
hrách, filmech a nakonec 

i o jednom luxusním DVD 
přehrávači pro fajnšmekry, 
kteří by si snad chtěli vy- 
tvořit domácí kino. To vše 
završuje soutěž s firmou 
MGC, ve které můžete vy- 
hrát kompletní počítač 

s DVD mechanikou a mo- 
nitorem v hodnotě několi- 
ka desítek tisíc korun, na 
kterém si můžete dosyta 
užít nejen filmů, ale i her. 


DVD, tedy Digital 
Video Disk 

V celém konceptu DVD se 
velmi zřetelně projevuje 
snaha Hollywoodu ovlivnit 
budoucí vývoj tohoto mé- 
dia. Na DVD je jasně vidět, 
jak si producenti filmů 
představují médium pro do- 
mácí kino. Především je kla- 
den důraz na vysokou 
kvalitu obrazu. Oproti 
300 řádkům, které po- 
skytuje VHS, má DVD 
k dispozici řádkový 
rozklad na 500 linek, 
což při přehrávání na 
televizní obrazovce 
poskytuje úžasnou 
kvalitu zobrazení, 
Když jsem se poprvé 


© setkal 

s DVD pře- 
: hrávačem, ne- 

bylo tím, co mě 
na první pohled 
uchvátilo, nic jiného, 
než skvělá kvalita obrazu. 
DVD má, samozřejmě při 
porovnání na kvalitní tele- 
vizní obrazovce, podobný 
rozdíl v kvalitě obrazu jako 
zakoupená originálně na- 
hraná VHS videokazeta 
a domácí nahrávka nejméně 
v LP režimu. Opravdu — 
kvalita obrazu je to, co po- 
prvé bouchne do očí, zobra- 
zení je mnohem jemnější, 
jasnější, kontrastnější a ply- 
nulejší. 


Na DVD jsou ale digitál- 
ní data, tak proč je nevyu- 
žít též, řekli si konstruktéři, 
a nainstalovali do DVD 
spoustu velmi zajímavých 
funkcí. Když už jsme u to- 


: ho obrazu, tak určitě stojí 
: za zmínku možnost volby 
: kamery. V případě, že je 


film na DVD uložen s vyu- 
žitím více kamer, je možné 


: si z menu přepínat jednotli- 
: vé kamery a podívat se na 


film z jiného úhlu. Samo- 
zřejmě je třeba, aby film už 
s touto možností počítal, 
takže když si seženete něja- 
ký starší titul, pouze pře- 
psaný na DVD, je jen velmi 
málo pravděpodobné, že 
bude podporovat zpracová- 
ní s využitím několika po- 
hledů kamer. Ovšem, po- 
pravdě řečeno, je to funkce 
především pro hračičky, 
kteří si chtějí sestřihnout 
vlastní verzi aktuálního 


High Density Disc ki 
1 um 


blockbusteru, ale nic pro 
normální lidi, 


Zato další funkci, tedy 
vícejazyčné titulky, našinec 
určitě využije. Vzhledem 
k obrovské kapacitě DVD 
nebyl problém dostat na 
disk několik sad titulků, což 
je vhodné nejen pro ty, kteří 
cizím jazykem nevládnou 
vůbec, ale též pro diváky, 
kteří se chtějí například ve 
své angličtině o trochu zlep- 
šit. 


S jazykovými mutacemi 
souvisí také možnost volby 
zvukové stopy. Ta spočívá 
nejen v tom, že máte mož- 
nost zvolit si jazyk, ve kte- 
rém budou osoby mluvit, 
ale také v tom (samozřejmě 
opět jen když to DVD disk 
podporuje), jaký sound- 


: track se bude k filmu hrát. 


Cenzurou trochu zavání 


. další možnost DVD, tedy 

: dětský zámek. V tomto pří- 
: padě může být na DVD va- 
: rianta filmu vhodná pouze 

: pro dospělé, ale též varian- 

: ta pro nejmenší dítka s vy- 

: stříhaným trhanými údy, 

© vnitřnostmi a jinou kultu- 

: rou. Když je film dobře při- 
' praven, jsou také zvukové 

: stopy vyřešeny tak dokona- 
: le, že vůbec nepoznáte, že 
: se díváte na nějakou oseka- © 
| nou verzi. Samozřejmě, že 
: v předchozích verzích platí, 
: že film není na disku ve 
- skutečnosti dvakrát, ale 
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Stejně, jako způsobily před 
několika lety multimediální 
revoluci kompaktní disky, přichází 

dnes systém DVD, aby se pokusil 
o něco podobného. 


v dětské verzi se jen pře- 
skakují „nevhodné“ scény. 


Nakonec má DVD disk 
možnost plně ovládat DVD 
přehrávač. Přestože to zní 
hrozně, skutečně to tak je. 
DVD může mít zakázáno 
rychlopřetáčení, stejně jako 
může existovat určitá část 
disku, kterou je bezpodmí- 
nečně nutné si prohlédnou 
pro úspěšný další postup. 
Zcela snadno si na tomto 
místě dovedu představit 
příjemnou přestávku věno- 
vanou reklamním šotům 
sponzorů, bez jejichž 
zhlédnutí se prostě nehnete 
dál. Na závěr je třeba po- 
znamenat, že DVD se ovlá- 
dá pomocí kapitol, tedy lo- 
gických postupů ve filmu. 
Na ně je možné se přímo 


© přepínat z hlavního menu. 


Poměrně podlou záleži- 


tostí u DVD jsou zóny. To 


jsou oblasti, které garantují 


: (spíž znemožňují — pozn. 
Luc) kompatibilitu přehrá- 

: vačů a distribuovaných dis- 

: ků. Správně by mělo platit, 


že jestliže si koupíte v urči- 


: té zóně DVD přehrávač, 
: půjdou vám přehrávat disky 


jen z té samé zóny. Svět je 


: rozdělen celkem do 5 zón, 


první je USA a Kanada, 
druhou Jižní Amerika, třetí 
Evropa atd. (viz obr.). Tyto 
zóny byly navrženy proto, 
aby producenti filmů mohli 
dále spoléhat na to, že 


ve v USA, pak časem přejde 
do Evropy a za další půlrok 
projde zbytkem světa. Když 
si tedy koupíte přehrávač 


v Evropě, ale DVD si objed- © 
. Versatile Disk 


náte z USA, velmi pravdě- 
podobně si jej nepřehrajete. 
I když sice existuje možnost 
většinu DVD přehrávačů 
několikrát přepnout na jiný 
region, je počet takových 


změn omezen. Na internetu 
však najdete řadu možností, 
jak si některé DVD přehrá- 
vače upravit, aby uměly 
přehrávat všechno a napo- 
řád. 


DVD video je kódované 


a kompresované ve formátu : 
© informace nahraná na 
stopy používají podle regio- © 
: se musí obracet. Výsledná 

: kapacita je tedy 9,4 GB. 

: Konečně DVD 18, s kapa- 
: citou impozantních 17 GB, 


MPEG-2, zatímco audio- 


nu model AC-3 nebo 
MPEG-2 Audio. Audio na 
DVD je kompatibilní se 
surroundovými systémy 


5.1, takže Ize k DVD připo- 
jit dva přední, dva zadní, 


: jeden středový reproduktor 
- a jeden nepoziční subwoo- 
- fer. MPEG-2 Audio navíc 
: umí připojit ještě další dva 
opravdu uvedou film nejdří- : 


reproduktory, nazvané levý 
střed a pravý střed, které 


: slouží k zajištění kompati- 
: bility se staršími systémy. 


DVD, tedy Digital 


DVD není ale médium jen 
pro filmy, je to samozřejmě 
také plnohodnotná náhra- 
da CD jako datového nosi- 
če. DVD má čtyři základní 


varianty - DVD 5, DVD 9, 
DVD 10 a DVD 18. DVD 5 


: je základní verze s kapaci- 
: tou 4,7 GB. DVD 9 má ka- 
: pacitu 8,5 GB a využívá 


dvou vrstev, mezi kterými 


: se překlápí pomocí přeost- 
: ření čtecího laseru. DVD 


10 odpovídá DVD 5, jen je 


obou stranách média, které 


: dá 20 a více- 

: rychlostním CD- 
: ROM mechani- 
: kám. K přehrá- 

: vání filmů na PC 
! je nutností ještě 
: MPEG-2 deko- 

: dér. Ten se často 


: koupit dodateč- 
: ně. Dnešní vý- 
: konné počítače 


- kombinuje předchozí me- 


tody, tedy dvojí ostření na 
dvě vrstvy a oboustranný 
záznam na médium. 


Tato kapacita je získána 
mnohem hustším zápisem, 
než poskytuje standardní 
CD, avšak princip záznamu 


: pomocí prohlubní zvaných 
* pity a ploch zvaných landy 
: zůstává zachován. Pro uži- 
: vatele je samozřejmě příno- 
* sem to, že v DVD přehrá- 

: vačích mohou přehrávat ta- 


ké klasická CD, stejně jako 


* znich instalovat software. 
- Rychlost většinou odpoví- 


zvládají dekódovat MPEG- 
-2 už softwarově, jen s pod- 
porou grafické karty. 


DVD mechaniky byly 
zpočátku provázeny vel- 
kým množstvím problémů, 
zejména s kompatibilitou. 
Známý je problém se čte- 
ním CD-R a CD-RW médií, 
který překonaly až mecha- 
niky 2. generace (tedy dvou 
a vícerychlostní). Stejně tak 


© vlastní rychlost čtení byla 
- dost nízká. Naštěstí už 

: dnes vývoj pokročil a jsou 
: překonány všechny potíže 
: se čtením CD jakéhokoliv 
: formátu. Rychlostí jsou 


dnešních DVD mechaniky, 


* jak už bylo řečeno, nejmé- 


ně na úrovni moderních 
CD mechanik, ale často je 
i překonávají. 


Závěrem 


: DVD má bezesporu bu- 


doucnost. Ať už jako exce- 
lentní médium pro filmy, 
kde vytlačí nebo alespoň 
velmi ohrozí pozici VHS, 
a současně jako médium 
pro počítačová data. Maxi- 
málních 17 GB bude snad 
ještě několik let stačit. 
Když si ale vzpomeneme 
na počátky CD, tak tehdy 


: to vypadalo moc podobně. 


Těch 650 MB byl skoro ne- 
konečný prostor. A dnes? 


Tomáš Bučina, TestCentrum IDG 


90231 


dodává jako pří- 
davná karta buď 
spolu s DVD, 
nebo ho lze do- 


©) 


majitele pětirychlostních DÝD mechanik Creative 
5240e (nikoliv 5241!!) je tu nový DVD BIOS 
rušící regionální ochranu $ ten doporučujeme 
ale jen zkušeným uživatelům. 


HARDWARE 


GameStar CD 


Na CD jsme pro vás připravili pár utilit, které by měly 
ulehčit život majitelům počítačových DVD-ROM mecha- 
nik. Prográmek Driveinfo vám zjistí, zda vašé DVD me- 
chanika obsahuje regionální ochranu, případně na jaký re- 
gion je nastavena. Remote selector potěší hlavně majitele 
DVD kitů Creative (a některých dalších), umožnuje neo- 
mezeně přehazovat regionální Kódy a u některých kitů i 
přehrávat NTSC disky v PAL/režimu a naopak. Pro 


i " 
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HARDWARE 


PC pro televizní maniaky 


Plus: výborná výbava za slušnou cenu, 
skutečně vše v jednom 
Minus: grafická karta je slabší ve 3D 


MGC Computer 
tel. 02/ 4491 20 85 
rwww.mgc.cz, www.funstation.cz 


Cena: 44 990 Kč (vč. DPH) 


Fun Station AAR 


ít v počítači televizi není ni- 
kdy na škodu. Zatímco pra- 
cujete ve Wordu či Excelu, 

můžete mít klidně v jednom 
z rohů obrazovky okénko 

s televizním programem — 
a když jde zrovna jednou za 


uherský rok něco slušného, 
stačí jen přepnout na plnou 
obrazovku. Když k tomu 
přidáte ještě teletext, DVD 
mechaniku a software pro 
přehrávání DVD disků, mo- 
dem, sadu pro zkušební při- 
pojení k internetu, FM rá- 
dio a nezbytné dálkové 
ovládání, nevznikne nic ji- 
ného než Fun Station XAH 
- ideální sestava pro po- 
čítačově-televizního ma- 
niaka. 


Železo 

Fun Station je ukryt v ATX 
skříni velikosti miditower 
s velmi zajímavým desig- 
nem. Vedle DVD mechani- 


ky je asi tou nejpodstatnější - 


komponentou počítače gra- 
fická karta ATI AI in Won- 
der PRO, osazená čipem 
Rage PRO, TV tunerem, te- 
letextem a 4 MB paměti, 
rozšiřitelnými na 8 MB. 

O příjem rádia se stará kar- 
ta firmy ensonig pro slot 


Fun Station XAH 
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Počítač, televize, teletext, DVD 
přehrávač a rádio v jediném balení? 


Ale prosím, proč ne.. 


: ISA. Počítač je doplněn 17" 
monitorem AOC, zobrazu- 
jícím 1024 x 768 bodů při 
85 Hz. Z dalších věcí potě- 
ší ještě 6GB harddisk, pro- 
cesor Celeron 366 (výkon 
plně srovnatelný s PII 350) 
a 64 MB operační paměti — 

: což je rozumné minimum 

- pro práci ve Windows 98, 

: a zejména novější hry. 


| Multimédia 

: Multimédia, tedy zejména 

: přehrávání DVD a sledová- 
: níTV, jsou oblastí, ve které 
- Fun Station skutečně vyni- 
: ká. Softwarový DVD pře- 

: hrávač ATI fungoval k plné 
spokojenosti, neposkytoval 
sice absolutně všechny mys- 
litelné funkce, ovšem vše 
potřebné pro pohodové sle- 
dování DVD jsme zde na- 


borná, stejně tak i plynu- 

: lost. Jedinou nevýhodou 
softwarového přehrávače 
tak je, že si nemůžete užít 
kvalitního Dolby AC3 zvu- 
ku, ale jen stereo, případně 
dolby surround (pokud má- 

: te potřebný zesilovač). 

: Vzhledem k tomu, že grafic- 

: ká karta má pouze 4 MB 

: paměti, lze přehrávat DVD 

' maximálně v rozlišeních 

- 640 x 480 32 bit nebo 800 x 


| mu, že se ale film stejně vět- 
- šinou pouští přes celou ob- 


razovku, to příliš nevadí — 
jen je nutné před puštěním 
DVD přehrávače přepnout 
rozlišení. TV tuner pak fun- 
guje k plné spokojenosti — 


© podporuje jak klasická TV 


pásma, tak i kabelovou tele- 


- vizi. Smířit se musíte jen 

- stím, že vzhledem k rozdíl- © 
; ným standardům pro stereo- © 
: zvuk je evropská verze All 

: in Wonder PRO omezena 

* jen na mono zvuk. Karta 

* s rádiem fungovala bez pro- 
- blémů. To co nás na multi- 
: mediálních funkcích ale : 
© nadchlo nejvíce, bylo dálko- © 
: vé ovládání, kterým je mož- 
; né ovládat doslova celý po- 
: čítač. Ovládání má jednak 

: hlavní směrové spínače 

' a tlačítka pro ovládání kur- 
: zoru myši, dále tlačítka pro 
: vyvolávání programů (TV 
lezli. Kvalita obrazu byla vý- © tuni 
: DVD -lze nastavit v ovlá- 

| dacím programu), ovládání 
: zvukových CD, hlasitosti, © 
: a číselník, přes který můžete © 
: psát i písmena. Práce sDO © 
© sice vyžaduje trochu cviku 

: (zejména pro ovládání kur- 

© zoru myši), jinak je to ale 

: bezvadný doplněk nejen 

: multimediální, ale prakticky 

: každé počítačové sestavy. 


tuner, rádio, přehrávač 


Hry 
: x 600 24 bit. Vzhledem k to- : 
: (Celeron 366, 64 MB 

* RAM) si můžete na Fun 


Vzhledem ke konfiguraci 


Pokud vás počítač Fun Station fir- 
my MGC zaujal, měli byste vědět, 
že na následující dvojstránce na- 
leznete soutěž o tuto sestavu — sta- 


čí odpovědět na pár jednoduchých 
otázek, a Fun Station může být 
vaše! 


Station zahrát prakticky 
„ všechny novější hry. U her 
: používajících 3D akceleraci 


se ovšem budete muset 
spokojit s nižší kvalitou ob- 
razu a rychlostí (asi tak na 
úrovni Voodool). Řešením 
by samozřejmě bylo přidání 
3Dfx Voodoo02 (dnes přijde 
na cca 3 500 Kč bez DPH), 
nebo ještě lépe použití no- 
vější (pochopitelně i dražší) 
karty firmy ATI s TV tune- 
rem (ATI All in Wonder 
128), která je srovnatelná 

s Rivou INT — pak by už 
skutečně nebylo co vyt- 
knout. 


V ceně sestavy je vedle 
operačního systému i něko- 
lik dalších CD — hry Argo 
a Alchemix, 14 dní připojení 
k internetu a DVD přehrá- 
vač ATI. Počítač samozřej- 
mě dostanete předinstalova- 
ný, včetně ovladačů a utilit 
pro veškerá příslušenství 


: (TV tuner, rádio, DVD pře- 


hrávač, dálkové ovládání) 


© ajejich nastavení. Softwaro- 
: vý přehrávač má podobně 

- jako DVD kity omezený po- 
; čet změn regionálních kódů. 


Fun Station XAH je ideál- 
ním počítačem pro televizní 


: maniaky - dostanete vše, co 

: můžete potřebovat pro své 

: vyžití, za velmi výhodnou 

: cenu. A pokud bude existo- 

© vati varianta s novější gra- 

: fickou kartou All in Wonder 
: 128, nebude už vůbec co ře- 
* šit. 


Vladimír Mrázek 
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Celeron 366 MHz 
64 MB RAM 
HDD 6 GB 


DVD-ROM 
Modem 56 k 
Zvuková karta SB64 PCI 
Dálkové ovládání 
Klávesnice, myš, repro 
Monitor: 
AOC Spectrum 17Vlr— 17 
Software: 
Argo 
Alchemix 
Windows 98 CZ 

DVD player 


Konfigurace 


ATI All in Wonder PRO 4 MB 


Bavte se, užívejte SI | 
a Dudte NEL... 


PC-DVD Encore3 


PC-DVD Encore 6X Upgrade Kit je čtvrtou generací vysoce výkonné mechaniky 6x PC-DVD, karty MPEG-2/AC3 dekodéru a softwaru pro 
DVD. Pro přehrávání DVD filmů umí dekódovací karty Dxr3 vytvořit vynikající kvalitu odrazu (MPEG-2) a surround zvuk domácího kina (Dolby 
Digital AC3). Pro hry umí mechanika PC-DVD 6x přehrávat všechny nové DVD-ROM a CD-ROM hry a získáte tak novou kvalitu a rychlost pro 
všechny nové hry a videa na trhu. Navíc můžete DVD filmy sledova na vašem TV, kterou připojíte přes běžný TV konektor A aby jste získali z karty 
Dxr3 Dolby Digital to opravdu nejlepší, dokupte si reproduktorový systém Desktop Theatre 5.1, který byl vyvinut spesiálně pro použití s PC-DVD 


Encore 6x. 

Vyýužij výhodu obrovské datové kapacity DVD a bezvadné kvality obrazu, kterou umí vytvořit karta Dxr3 s technologií Dynamic Extended 
Resolution 

Podporuje multikanálový audio standard AC3 se surround zvukovými efekty (vyžaduje reproduktory Desktop Theatre 5.| nebo Dolby 
zesilovač) 


MPEG-2 video/AC-3 audio dekódovací karta (PCI): technologie Dxr3 pro plynulé a hladké zobrazování až do rozlišení 1600x200. 
Zobrazování na TV a na monitoru. Dolby Digital (AC-3) ready, 5.| channels 


Autorizovaní prodejci: 


Praha 3: Horizon Comp, Jana Želivského 16, tel: 02-6974586,horizon(Ambox.vol.cz, Praha 4: NCS, Budějovická 5,Tel: 02 - 6112 2507, sales(Ancs.cz, Praha 
T:Alza Soft, Dělnická 5,Tel: 02 - 877 60|,alzasoft(©email.cz, Praha 10: Czech Computer s.r.o., Kounická 4/917,Tel: 02 - 7812757, mail ©czechcomputer.cz, 
Chomutov: Losan s.r.o., Blatenská 1720/58, tel: 0396 - 20975, losan(©cvnet.cz, Kladno: Golem s.r.o., Mánesova 1772, tel. 0312-620712, sales(©golem- 
slany.cz, Most: Losan s.r.o., U stadionu 1190, tel: 035 - 21955, losanAcvnet.cz, Slaný: Golem s.r.o.,Velvarská 136, tel. 0314-520936, sales(Agolem-slany.cz 


CREATIVE 
Autorizovaný distributor: s 


DATRONTECH 


CZECH REPUBLIC 


Tel: 02-61 122301. Fax 02-61 122731.. Nttp//www.datrontech.cz 


Levné domácí kino 


Co dostanete 

V poměrně velké krabici 
obdržíte DVD sadu obsa- 
hující jednak samotnou 
šestirychlostní DVD me- 
chaniku, jednak MPEG-2 
dekodér v provedení PCI, 
nezbytné propojovací ka- 
bely, vícejazyčný manuál 
a software (pouze 
ovladače, 


vos! 


P 
ae" 


DVD hry narozdíl od před- 
chozích kitů bohužel přilo- 
ženy nejsou). 


Creative doporučují ja- 
ko minimum PC Pentium 
166 se 16 MB RAM a ope- 
račním systémem Win- 
dows 95. Dodaný přehrá- 
vač DVD potřebuje asi 
10 MB místa na disku 
a vaše grafická karta by 
měla mít alespoň 2 MB pa- 
měti. Nejmenší rozlišení, 
ve kterém je možno filmy 
přehrávat, je 800 x 600 ve 
256 barvách. Vhodná je 
rovněž zvuková karta, ale 
ta není podmínkou, neboť 
dekodér je vybaven stereo 
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pá 
S — 


: stup do dekodéru. i 
: Poté již zbývá jen propojit * 
: dekodér se zvukovou i 
a grafickou kartou. Propo- - 


zvukovým výstupem. Sa- 
motná instalace je vcelku 
jednoduchá a nezabere 
vám příliš času. Po instala- 
ci karty dekodéru do vol- 


ného PCI slotu stačí pouze : 


vložit DVD mechaniku do 


: 5.25 slotu, připojit IDE ka- © 
bel, napájení a připojit do- * 


dávaným kablíkem 
zvukový vý- 


jení s grafickou kartou je 


řešeno loopback kablíkem ' 
: ne nepodobným kabelu, 
: kterým se propojují 3Dfx 
: Voodoo a Voodoo2 karty. ' 
: Na kartu MPEG-2 deko- 

: déru lze navíc připojit 

: i Dolby AC3 dekodér/ze- 
: silovač, normální televi- 

: Zor, a vytvořit si tak sku- 

. tečné domácí kino. Po 

: vlastní instalaci hardwaru 
- pak stačí nainstalovat 

: ovladače a restartovat po- 
: čítač. Vše je navíc velmi 

; podrobně vysvětleno 

: v přiloženém českém ma- 
: nuálu. 


DVD kity Creative patří již tradičně 
mezi ty nejlépe oceňované. Po dvoj- 
rychlostním kitu Dxr2 a jeho nověj- 

ším pětirychlostním bratříčkovi 
přichází Creative s další novinkou — 
kitem Dxr3 s šestirychlostní DVD 


mechanikou. 


Točte se 

Navzdory doporučení vý- 
robce jsme se komplet roz- 
hodli otestovat na něčem 


: opravdu slabém — konkrét- 


ně se jednalo o Pentium 


: 120 s48 MB RAM as gra- 


fickou kartou S3 Trio64V+ 
osazenou 1MB pamětí. 
Proti všem očekáváním by- 
ly ale výsledky více než 
dobré, přehrávání vi- 
dea bylo zcela plynu- 
lé a nedocházelo 
k žádnému trhání při 
synchronizaci obrazu 


byl počítač současně 
zaneprázdněn i ji- 
nou úlohou 


ternetu), docháze- 


Creative DVD 
Dxr3 6X 

Výborný DVD kit 

s rychlou mechanikou 
Plusy: 

obraz a zvuk 

čtení všech formátů CD 
a DVD 

HW nároky, přijatelná 
cena 


Minusy: 
není žádné přiložené 
DVD 


nelze volit DVD regiony 


Datrontech 

Czech Republic 
www.datrontech.cz 
www.soundblaster.com 


Cena: 7 966 Kč 
(bez DPH) 


(brouzdání po in- : 


lo k občasnému selhávání 
synchronizace. 


K přehrávání DVD titu- 
lů je dodáván slušný pře- 
hrávač, který automaticky 
rozpozná vložené DVD 
a otevře hlavní menu fil- 
mu. Prostřednictvím ovlá- 
dacího panelu přehrávače 
můžete pak film pouštět, 
zastavit, převíjet vpřed 
i vzad, upravovat volby ja- 


: zykového nastavení titulků 
: atd. Obraz je samozřejmě 

: možné sledovat v okně 

se zvukem. Pouze pokud © 


Dekodér 
Creative Dxr3 


Přehrávání: MPEG-2, 
MPEG-1, DVD 1.0, 
Dolby Digital (AC3) 
Připojení: VGA, Line 
Out, Video a S-Video 
Mechanika Creative 
DVD 6240E 


Max. přenos. rychlost: 
DVD - 8310 kB/sec 
CD — 3600 kB/sec, 


Přístupová doba: 
DVD - 180 msec 
CD - 120 msec 


Integrovaná paměť: 
512 kB 


Podporované formáty: 
CD-Audio, CD-I, CD 
Extra, CD-ROM, 
CD-ROM/XA, Photo 
CD, CD-RW, Video CD, 
DVD-ROM, DVD-Vi- 
deo, DVD-R, 

(DVD-5, DVD-9, 
DVD-10, DVD-18) 


i fullscreen. Mechanika 
DVD si poradila se všemi 
druhy DVD, CD i CD-RW, 
nepřečetla ale média for- 
mátu UDF (formát zápisu 
disků CD-R a CD-RW šet- 
řící místo). Uživatelé musí 
rovněž počítat s delší do- 
bou rozpoznávání vložené- 
ho CD. 


Co nás trochu nemile 
překvapilo, byl fakt, že ni- 
kdy během instalace se 
přehrávací software neptal 
na nastavení DVD regionu 
— z toho usuzujeme, že kit 


Mechanika 


je napevno nastaven na 
evropský region 2, což je 
nepříjemné (bohužel jsme 
neměli k dispozici DVD 

z jiných regionů, abychom 
to mohli odzkoušet). 

U předchozích modelů 
bylo možné nastavení re- 
gionu několikrát změnit, 
nehledě na to, že z inter- 
netu bylo možné stáhnout 
utilitky právě pro kity 
Creativu, které zmiňova- 
nou regionální ochranu ru- 
šily. Doufejme, že se ob- 
dobná utilita objeví i pro 
kit Dxr3. 


Rychlost Připojení 


DVD/CD-ROM 


Pioneer 135EX 


Sony DDU220E 


Creative DVD 6240E 


Hitachi GD-2500BX 


DVS DSR-600H 


Toshiba SD-M1201 


6/32 


ATAPI PIO4 


ATAPI PIO4 


ATAPI PIO4 


ATAPI PIO4 


ATAPI PIO4 


ATAPI UltraDMA/33 


Sečteno a podtrženo, 
pokud se DVD kitů týče, 
Creative Labs se i nadále 
drží na špici. Pokud si tedy 
chcete zařídit velmi levné 
domácí kino a nevadí vám, 
že se budete koukat do mo- 
nitoru (či pokud máte TV 
dostatečně blízko u počíta- 
če, abyste ji mohli připojit), 
nic vám v tom nebrání. Po- 
kud totiž nemáte opravdu 
rychlé PC (P II 350 a rych- 
lejší) a kvalitní grafickou 
kartu, na které lze přehrá- 
vat DVD softwarově, je 
DVD kit asi tou nejdostup- 


Mechanika © Cache 


Slot-in 512KB 
Tray 512KB 


Tray 


Tray 


6,7 MB/s 


Čtení DVD 


8,1 MB/s 


6,9 MB/s 


8,5 MB/s 


8,3 MB/s 


HARDWARE © 


nější cestou, jak vstoupit 
do světa DVD videa. A to 

i s ohledem na drobné ne- 
dostatky v podobě absence 
podpory médií UDF a něja- 
kého toho ukázkového fil- 
mu nebo hry. Jak už jsem 
zmínil, jediná věc, která 
nám trochu kazila dobrý 
dojem, je pevné nastavení 
DVD regionu, věříme ale, 
že se záhy objeví utilita, 
která nás tohoto nepříjem- 
ného „vylepšení“ zbaví. 


Ivo Fiala, TestCentrum IDG 
90233 


Dodavatel Cena 


(s DPH) 


6 690 Kč 
11 608 Kč 
Datrontech — 9718 Kč 
Diskus 5 966 Kč 
5 566 Kč 


Actebis 


6 088 Kč 
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DVD a potažmo i her na 
DVD jde ale spíše o druhý 
případ. Ačkoliv DVD me- 
chaniky jsou k dostání již 
dva roky, teprve v posled- 
ních týdnech a měsících se 
začíná jejich prodej ales- 
poň trochu rozjíždět. DVD 
se během prvních dvou let 
své existence dostalo do za- 
čarovaného kruhu: Nikdo 
neměl skutečný důvod pro 
zakoupení DVD mechani- 
ky, protože se na DVD vy- 


1 


DVD a hry 


S nástupem nových technologií to 
bývá různé. Na jedné straně to byly 
kupříkladu 3D karty, které přinesly 


hé jsou to věci, jako je třeba USB, 


které nepřinášejí revoluci, ale „jen“ 
mnohá vylepšení a usnadnění. 


x Čr itical Hit 
D. 


je Damage Taken (I) 
"| paneně Taken (t6) 
tl 
gl 


The Party Has Gained Experience 65 


= T 9 o n m C E A o E | 


P 
eř | 
id, 


dávalo jen absolutní mini- 
mum titulů, potažmo her. 
A vydavatelé her samozřej- 
mě argumentovali, že ne- 
připravují a nevydávají 
DVD verze her, protože za- 
tím jen velmi málo uživate- 
lů DVD mechaniku má. 
Důsledek už znáte sami — 
DVD nastupuje jen pozvol- 
na, zejména díky poklesu 
cen DVD mechanik a nárů- 
stu výkonu počítačů, na 
kterých je tak možné pře- 
hrávat DVD videosekvence 
i bez přídavného MPEG-2 
dekodéru. 


Pokud tedy zvažujete, 
zda si pořídit DVD právě 
kvůli hraní her, měli byste 
vědět o DVD mechanikách 
a DVD hrách pár základ- 
ních faktů. 


Hlavní výhodou DVD 
mechanik druhé a třetí ge- 
nerace (tedy 2 a vícerych- 
lostních) je fakt, že jsou pl- 
ně zpětně kompatibilní. To 
znamená, že kromě jedno 
a dvouvrstvých DVD disků 
dokáží přečíst i klasická 
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- CD, CD-R (tedy vypálená 

: CD), CD-RW (přepisova- 

: telná CD) a mnoho dalších 
: běžných CD formátů. Po- 

: kud si tedy DVD mechani- 
* ku pořídíte, nepřipravujete 
© se o žádné funkce, které 

: nabízí CD-ROM, ale nao- 
: pak získáváte nové. Jedi- 

| nou nevýhodou DVD me- 


u“ 


: chaniky je tak vyšší cena 


(cca 3 500 až 5 000 Kč bez 
DPH). 


S DVD hrami je to už 
trochu složitější. Na otáz- 
ku, v čem je DVD hra lepší 


na CD, nelze jednoznačně 
odpovědět, DVD totiž mů- 
že sloužit pouze jako větší 
nosič, který pojme najed- 


© nou obsah několika CD, 
stejně tak ale může obsaho- 


vat i hru vylepšenou a ob- 


: sahující něco navíc oproti 
: CD verzi. 


: UŽ žádné 

| žonglování 

: Amigisté si jistě vzpome- 
: nou, co ono „žonglování“ 
: je — vyměňování disket za 


provozu se u některých 
her stávalo doslova pek- 
lem. S příchodem CD to 
vypadalo, že se záplavou 
disket je konec. Už v roce 
1994 se ale objevila první 
hra na čtyřech CD, a žong- 
lování tu bylo znovu. Hra 
na třech či více CD dnes 
není zvláštností, a tak si 
opět v plné míře užíváme 


: prohazování CD s veške- 

„ rým nepohodlím a riziky, 

: které to obnáší. Ovšem ka- 
- pacita DVD je mnohoná- 

: sobně vyšší než kapacita 

: CD (na jeden DVD disk 

* s nejnižší kapacitou se ve- 
: jde více než 7 CD, na 

- oboustranný a dvouvrstvý 

: DVD disk se pak natěsná 

: až 17 GB, tedy asi 26 CD). 
- Většina her by se tak bez 

: problémů vešla na jediný 

: DVD disk, a toi v případě, 
: že by obsahovala mnohem 
: kvalitnější videosekvence. 
© Je sice pravděpodobné, že 

: než táž (nebo obdobná) hra © 
: tituly na více DVD dis- 

- cích, to ale nic nemění na 
: tom, že nám — hráčům (ale 
: Luživatelům encyklopedií 
: a dalších objemných pro- 


za pár let se objeví první 


gramů) ulehčí DVD život. 


. Kvalitnější video 
- Asi hlavní faktické vylepše- 
- ní, kterého se hry na DVD 
: dočkají, je kvalita videí, 

: která mnoho her doprová- 
: zejí. Vzhledem k tomu, že 

: herní producenti se poučili 


z historie, se snad naštěstí 


: netu). 


nedočkáme záplavy nein- 
teraktivních filmových pas- 
kvilů, jako tomu bylo v po- 
čátcích CD-ROM, ale per- 
fektních, dokonale ozvuče- 


: ných filmových sekvencí 
skutečnou revoluci a rozšířily se A ianrováze jiolch dak. .2ko 


vskutku bleskurychle. Na straně dru- 


jsou série Wing Comman- 


: der či Tex Murphy. Navíc 
: je pravděpodobné, že kro- 
mě vyšší kvality se dočká- 
me i delších verzí či růz- 
ných volitelných „cutů“. 
Jednou z hlavních překá- 


žek, která masovějšímu 
rozšíření obdobných her 
stála v cestě, je skutečnost, 
že přehrávání DVD videa 
(či MPEG-2 v případě her) 
je hardwarově náročné. 
Ovšem s nástupem levných 
Celeronů a nových grafic- 
kých karet je možné pře- 
hrávat MPEG-2 i softwaro- 
vě — minimum je obvykle 


: Celeron 3353 a lepší grafická 
: Karta (Banshee, TNT, i740, 

- Savage, RagePRO nebo no- 
: vější). 


Hry na DVD tedy roz- 


: hodně budoucnost mají 

: a investice do DVD mecha- 
: niky, namísto klasické CD- 
: -ROM, nejsou vůbec vyho- 
© zené peníze. Otázkou zů- 

* stává, jak dlouho bude 

: trvat, než se DVD mecha- 

- niky skutečně masově roz- 
: šíří a počet DVD titulů zač- 
: ne růst rychlejším tempem 

: než doposud — někteří tvr- 

: dí, že zlomovým bodem bu- 
: dou letošní Vánoce, jiní se 
: vyjadřují o Vánocích roku 

: 2000. Sám za sebe bych si 

- přál, aby to bylo již letos. 


Pokud si ale na DVD dě- 
láte zálusk již nyní, připravili 
jsme vám stručný přehled 
her, které můžete na DVD 
hrát už teď nebo v blízké bu- 


: doucnosti (problém ovšem 


může být s jejich sháněním — 

nejspíše uspějete na inter- 

Lukáš Erben 
90234 


Přehled DVD her 


Wing Commander IV: 
Price of Freedom 


Origin, 1996 


DVD verze 1997 


DVD verze čtvrtého Wing Comman- 
dera byla jedním z prvních titulů, kte- 
rý se na DVD objevil. Její hlavní sla- 
binou tak je poněkud zastaralý herní 
engine, který nepodporuje 5D akcele- 
raci. Na druhou stranu filmové se- 
kvence doprovázející hru jsou výteč- 
né. Hra je na oboustranném DVD 

a oproti původní verzi obsahuje ně- 
které scény navíc, WC IV asi zaujme 
[anoušky žánru, ostatní budou možná 
zklamáni zpracováním samotné hry, 
která je přeci jen tři roky stará. 


Lander 


Psygnosis, 1999 


DVD verze 1999 


Lander je trochu zvláštní hra — pod 
„simulátorem přistávacího modulu“ 
si totiž lze představit cokoliv. Kaž- 
dopádně autoři prohlašují, že právě 
Lander byl původně plánován pro 
DVD, a DVD verze tak obsahuje 
vše, co ve hře má být. Hra by měla 
být vydána během června, recenzi 
na CD verzi naleznete v GameStaru 
5/99. 


Další DVD hry: 


Wing Commander V: 
Prophecy 


Origin, 1997 


DVD verze 1998 


O DVD verzi pátého Wing Comman- 
deru víme jen to, že existuje. Bohu- 
žel, neměli jsme možnost hru vyzkou- 
šet, a tak můžeme usuzovat jen ze 
zkušeností s CD verzí, která byla 

a stále je ve všech směrech více než 
dobrá. Pokud se tedy k DVD verzi 
Wing Commanderu V dostanete, 
rozhodně si ji vyzkoušejte. 


Baldur's Gate 


Interplay, 1998 


DVD verze 1999 (léto) 


DVD verze Baldur's Gate bude před- 
stavovat onen případ nacpání několi- 
ka CD na jedno DVD - původní BG 
byla vydána na pěti CD, a žonglování 
se tak nikdo nevyhnul. DVD verze 
bude možná obsahovat i některé věci 
navíc, zatím to ale nebylo přesně spe- 
cifikováno. Datum vydání sice není 
jisté, ale dočkat bychom se snad měli 
do podzimu. 


Tex Murphy: Overseer 


Access, 1998 


DVD verze 1998 


Overseer byl jednou z prvních her, kte- 
rá nebyla pro DVD dodatečně předělá- 
na, ale byla vytvářena rovnou ve dvou 
verzích. Overseer navazuje na úspěšné 
hry Under a Killing Moon (1994) 

a Pandora Directive (1996) a patří me- 
zi nejlepší adventure hry posledních 
let. Hra se původně prodávala v jedi- 
ném balení, které obsahovalo jak CD, 
tak i DVD verzi. Později vyšla zlevněná 
edice obsahující pouze CD. Milovní- 
kům adventur zvládajícím anglický ja- 
zyk můžeme jen doporučit. 


Black and White 


Lionhead/EA, 1999 (podzim) 


DVD verze současně 


Další hrou, která by měla dorazit na 
DVD, je připravovaná strategie od 
Lionhead Studios. Vzhledem k tomu, 
že je Black and White jednou z nej- 
očekávanějších her letošního roku 
(vydána bude pravděpodobně na 
podzim či před Vánoci), bude jistě 

i DVD verze stát za to. 


Zork Grand Ingusitor (Activision, 1998), The Journeman Project 3 (Red Orb, 1998), Riven (Red Orb, 1998), 


Muppet Treasure Island, Hardwar (Gremlin, 1998), Tonic Trouble (Ubi Soft, léto 1999), Claw (Monolith, 1997) 
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HARDWARE 


rámci DVD speciálu jsme se 
rozhodli poohlédnout i po 
nabídce filmů na našem 
trhu. Jak jsme už zmínili na 
předchozích stránkách, fil- 
my na DVD u nás sice do- 
stupné jsou, ovšem zákazník 
se musí smířit s několika 


Filmy na DVD 


omezujícími fakty. Tím prv- 
ním a pro mnohé možná 


- i nejpodstatnějším je skuteč- 


nost, že zahraniční tituly na 
DVD obvykle neobsahují 
českou verzi dabingu. Po- 
kud tedy neovládáte některý 
z cizích jazyků (všechny fil- 


* my byly v anglické verzi, ně- 
: které též ve verzi německé 

© a španělské), budete se mu- 
' set spokojit s českým otitul- 
- kováním. Samozřejmě těch 
© pár českých filmů, které byly © 
: doposud vydány na DVD 

* (Kolja, Nesmrtelná teta), je 


- deo. 


v češtině. Zajímalo nás, co 
tedy DVD tituly nabízejí na- 
víc, a tak jsme vybrali cel- 
kem deset titulů z nabídky 
společností Warner Home 
Video a Bonton Home Vi- 
Daniel Mise 
90235 


Město andělů 


Když se anděl Seth (Cage) 
zamiluje do lidské samičky 
Maggie (Ryanová), čeká jej 
nelehké rozhodnutí: vzdát 
se věčnosti výměnou za lid- 
ské smysly a možnost být 
se svojí vyvolenou? Pouta- 
vý příběh postavený na 
proslulém snímku němec- 
kého režiséra Wima Wen- 
derse Nebe nad Berlínem 
spojuje křehkou love story 
s otázkami o krásách lid- 
ského života. Jakkoliv ba- 
nálně to zní, moc hezky se 
na to dívá. Oboustranný 
DVD disk navíc nabízí ně- 
kolik vystřižených scén ko- 
mentovaných režisérem 
Bradem Silberlingem a stři- 


vou, rozhovory s Alanis 
Morissettovou a Peterem 
Gabrielem o skladbách, 
které pro film složili, a půl- 
hodinový dokument o na- 
táčení. 


80 % (DVD +10 %) 

City of Angels, USA 1998 

110 min 

Režie: Brad Silberling 

Hrají: 

Nicolas Cage, Meg Ryanová, 

potooie Franz, André Braug- 
er 
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Seržanti Riggs (Gibson) 

a Murtaugh (Glover) už na 
filmovém plátně zničili kde- 
co. Tentokrát jdou po krku 
hongkongské triádě, která 
vystrkuje zoubky až do Spo- 
jených států amerických. 
Jedna z nejúspěšnějších fil- 
mových akčních sérií si zís- 
kala za dvanáct let existence 
slušnou řádku příznivců, 


: kteří jistě ocení návrat Rene 
- Russoové i Joea Pesciho. Ti 

: ostatní si vychutnají nové 

: tváře, zejména hongkong- 

: ského mistra bojových umě- 
: ní Jet Liho nebo dalšího 

© užvaněného policistu v po- 

- dání Chrise Rocka. Bohužel, 
: tvůrci ušli od prvního dílu 
hačkou Lynzee Klingmano- * 
: kbláznivé komedii a navíc 

* svůj snímek šili slušně roz- 

: pálenou jehlou, a tak se stá- 


značný kus cesty směrem 


vá, že když zrovna někdo 
někoho nebije nebo po ně- 
kom/něčem nestřílí, je to 
docela nuda, Ovšem druhá 


7 * strana DVD disku nabízí 

© mnoho zajímavého: doku- 
: ment o předcházející trilogii, 
: dokument o natáčení čtvrté- 
: hodílu, vystřižené scény 
: z prvních tří dílů (včetně al- 
: ternativnívh zakončení jed- 
: ničky a dvojky), trailery ke 


každému dílu a řádku roz- 
hovorů s herci a tvůrci. 


: 40% (DVD +30 %) 

- Lethal Weapon 4, USA 1998 
: 122 min 

: Režie: Richard Donner 

: Hrají: 

* Mel Gibson, Danny Glover, 

- Rene Russoová, Joe Pesci, Jet 
+ Li, Chris Rock 


Lid versus Larry 
Flynt 


Tři sta metrů pod hladinou 
oceánu, pod třistaletou 
vrstvou korálu byla naleze- 
na mohutná kosmická loď, 
Tým vědců — psycholog 
(Hoffman), matematik 
(Jackson), astrofyzik 
(Schreiber) a biochemička 
(Stoneová) — sestupuje do 
podmořské laboratoře při- 
praven na setkání s mimo- 
zemskou civilizací, místo 
toho ale celý tým čekají ty 


- nejhorší noční můry. Sluš- 
: ně obsazený thriller podle 

románu Michaela Crichto- 
' na, který si v prostoduchém © 
© závěru neváhá ještě narych- 
- lo zafilozofovat. 


140% 

| Sphere, USA 1998 

: 129 min 

: Režie: Barry Levinson 

: Hrají: 

Dustin Hoffman, Samuel L. 
© Jackson, Sharon Stoneová, 
: Liev Schreiber, 

: Peter Coyote 


n- 
ozon 


„Rozostřené fotografie? 
Články, které nikdo ne- 
čte? Pánové! Playboy si 

z vás dělá srandu.“ S tímto 
mottem na rtech začal 
Larry Flynt (Harrelson) 


: vydávat svůj pornografický 

: časopis. Netušil, že jej če- 

: ká řada soudních přelíče- 

ní, útoků ze strany nejrůz- 
: nějších zastánců morálky 

: a také atentát, který z něj 

© udělá ochrnutého mrzáka. 


Původem český režisér Mi- 
loš Forman natočil snímek 


PEKY, 


: kovi, výtržníkovi a vydava- 
: teli časopisu Hustler, který 
: se nebál kontroverze 

: a u nejvyššího soudu zvítě- 
| zil s tezí, že i prase jako on 
© másvá práva a pokud zá- 


kon ochrání jeho, tak 
chrání každého svobodné- 
ho občana svobodné ze- 
mě, tedy USA. 


80 % 

The People vs. Larry Flynt, 
USA 1996 

124 min 

Režie: Miloš Forman 

Hrají: 

Woody Harrelson, Courtney 
Loveová, Edward Norton, 


© Brett Harrelson, Larry Flynt 


Porotce 


Mafiánský boss je obviněn 
v případu dvojnásobné 
vraždy. Rozhodne se nic 
neponechat náhodě a hle- 
dá, jak ovlivnit porotu, 
která bude rozhodovat 

0 jeho dalším životě. Cha- 
rismatický zabiják zvaný 
Učitel (Baldwin) si mezi 
členy poroty vytipuje sym- 
patickou svobodnou mat- 
ku (Mooreová), s níž hod- 
lá vyměnit život jejího sy- 
na za pouhé slovo: „Nevi- 
nen.“ Mladá inteligentní 
žena sice svůj úkol splní, 
ale nikdo ze zúčastněných 
ještě nemá dojem, že by 
případ byl u konce. Půso- 
bivě natočený thriller kazí 
pouze přímočarý závěr 

a příležitostné přehrávání 
Demi Mooreové. 


75 % 

The Juror, USA 1998 

113 min 

Režie: Brian Gibson 

Hrají: 

Demi Mooreová, Alec Bald- 
win, Anne Hecheová, James 
Gandolfini 


Likvidátor 


Společnost Cyrez vyvíjí 
zbraně pro americkou ar- 
mádu, její šéfové podpořeni 
osobnostmi z řad politické 
špičky ale usoudili, že nej- 
novější výrobek bude vhod- 
nější prodat teroristům. 

FBI se o tom dozvídá pro- 
střednictvím zaměstnanky- 
ně Cyrezu Lee Cullenové 


a úkolem pro Johna Kruge- 
ra (Arnie) je ochránit její 
život. Klasický arnoldovský 
akční film plný střelby 

a neuvěřitelných nadlid- 
ských výkonů hlavního hr- 
diny. Originální znění dává 
jedinečnou příležitost vy- 
smívat se Arnoldově anglič- 
tině, neboť scenáristé obda- 
řili jeho postavu takovým 
množstvím dialogů, které 
nad(prů)měrný rakouský 
kulturista rozhodně nemů- 
že bezchybně zvládnout. 


70% 

Eraser, USA 1996 

110 min 

Režie: Chuck Russell 

Hrají: 

Arnold Schwarzenegger, Va- 
nessa L. Williamsová, James 
Caan, James Coburn 
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smrt 


Na pistolnický turnaj přijíž- 
dí značně neobvyklý soutě- 
žící. Nenosí sice sukně, ale 
i tak je to očividně žena 
(Stoneová). Nestřílí o nic 
hůř než ti nejhorší vyvrhe- 
lové a do malého městečka, 
kde místo pověšeného šeri- 
fa vládne libovůle místního 
gaunera číslo jedna — Hero- 
da (Hackman), ji přivádí 
pomsta. Neobvyklý western 
lehce kultovního režiséra 
Sama Raimiho nabízí vedle 
dramatických přestřelek 
originální nerealistické zá- 
běry, u kterých nevíte, jestli 
máte být ohromeni úžasem, 
nebo vybuchnout smíchy. 
Každopádně se bavíte. 


80 % 


: The Ouick and the Dead, 


USA 1995 

103 min 

Režie: Sam Raimi 
Hrají: 


: Sharon Stoneová, Gene Hack- 


man, Russell Crowe, Leonar- 


: do DiCaprio, Lance Henrik- 
I sen, Gary Sinise 


HARDWARE — 


Ochránce Gothamu Bat- 
man (Clooney) a jeho po- 
mocník (O'Donnell) mají 
nové nepřátele: Poison Ivy 
(Thurmanová) používá sil- 
né feromony a vraždí jedo- 
vatými polibky, Mr. Freeze 
(Arnie) zabíjí mrazem. Joel 
Schumacher definitivně 
udělal z temného komiksu 
barvami hýřící omalován- 
ky, přesycené bizarními 
hláškami, z nichž některé 
jsou skutečně trochu 
vtipné. Pozitivní je malý 
prostor věnovaný dialo- 
gům a důraz na akci ve 
vizuálně atraktivních kuli- 
sách. Disk je navíc do- 
plněn slušným množstvím 


produkčních informa- 
cí, bohužel, pouze psa- 
ných. 


40% 

Batman 8 Robin, USA 1997 
120 min 

Režie: Joel Schumacher 
Hrají: 

George Clooney, Arnold 
Schwarzenegger, Chris 


: O*Donnell, Uma Thurmanová, 


Alicia Silverstoneová 
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atím jsme se v našem DVD 
speciálu věnovali hlavně 
tomu, jak si DVD co nejlé- 
pe užít na dostatečně vyba- 
veném počítači, případně 
čím si počítač vybavit, aby- 
chom si DVD disků mohli 
užívat do úmoru. Je ale ješ- 
tě jedna oblast, kterou by- 
chom neměli opomenout — 


původní určení DVD, tedy 
stolní přehrávače a potaž- 
mo domácí kino. 


DVP 7700 je nejnověj- 
ším a nejvyšším modelem 
v nabídce firmy Sony. Je 
zároveň modelem nejlu- 
xusnějším a dává to na 
první pohled znát. Vzhled 
přístroje je jedním slovem 
excelentní — přední alumi- 
niový panel obsahuje pou- 
ze displej a tři diody indi- 
kující stav přístroje, které 
jsou zároveň základními 
ovládacími prvky. Pod 
elektronicky odsouvaným 
panelem se pak skrývá 
kompletní ovládání a zá- 
suvka pro vkládání 
DVD/CD disků. Všechny 
funkce jsou pochopitelně 
dostupné z poměrně vel- 
kého, ovšem přehledného 
a příjemného dálkového 


ovladače s fosforeskujícími : 
: hrány výtečně, některé při- 


tlačítky, tím lze kromě 


SONY DVP 7700 


Máte rádi pohodlí domova? 
Chcete si vybudovat skutečně špič- 
kové domácí kino? Pak vás bude 


určitě zajímat vlajková lod 


stolních DVD přehrávačů Sony. 


: jiného ovládat i televizor 
: (vedle Sony podporuje 
: i další nejrozšířenější 


značky) a AV reciever. 


: Zadní část přístroje je pro- 
: vedena ve zlaté barvě 


(možná proto, aby vám 


- připomněla, kolik jste za 

- DVP 7700 vyklopili :-), 

: a obsahuje zlacené výstu- 
: py (2x SCART, digitální, 

: optický a koaxiální, stereo 
: výstup, S-VHS, a kompo- 


zitní video (cinch)). Jedi- 


© né, co na zadním panelu 

' chybí, je 5+1 výstup, což 

: ukazuje na skutečnost, že 

: DVP 7700 nemá zabudo- 

: vaný Dolby AC-3 dekodér. 


Co ale zajímá každého 
filmového fandu či audiofi- 


: la, je, jak se mašinka chová 
: za provozu. Vůči obrazu 
: sedm tisíc sedmistovky nel- 


ze mít výhrady. Všechny 
testované disky byly pře- 


DVP 7700 v evropské verzi je 
stejně jako všechny ostatní 
stolní DVD přehrávače pro- 
dávané v Evropě samozřejmě 
určen jen pro přehrávání 
DVD disků pro region 2. To 
znamená, že pokud si objed- 
náte relativně levné DVD fil- 
my z USA, nebudete si je mo- 
ci přehrát. Pokud si ale dáte 
práci a poohlédnete se po in- 


GameStar 7199 


ternetu, naleznete nejednu 
firmu nabízející „upgrade“ 
nejrůznějších stolních DVD 
přehrávačů, který zruší regio- 
nální omezení, případně 
ochranu proti kopírování na 
VHS videorekordéry (která 
může být problematická na- 
příklad pokud hodláte DVD 
přehrávat přes videoprojek- 
tor). 


barvy ve srovnání s jinými 
stolními přehrávači či DVD 
kity pro PC. Barvy jsou vel- 
mi jasné a syté, černá má 


: hloubku a obraz je praktic- 


ky bez jakéhokoliv šumu. 


: Ještě lepších výsledků pak 
: dosáhnete, pokud máte TV 
: se SCART konektorem 

: a oddělenými barevnými 

: složkami. 


DVD přehrávače mohou 


: U většiny DVD přehrávačů 
: ale kvalita přehrávání zvu- 
: kových CD není srovnatel- 
: ná s kvalitním CD přehrá- 
; vačem. DVP 7700 ovšem 

. patří ke světlým výjimkám 
; - kvalita zvuku je výborná 
* a dokáže plně nahradit 

: išpičkový CD přehrávač. 

: Nejenže můžete dosáhnout 
: výborných výsledků u hud- 


Rozhodnutí je v tomto přípa- 
dě na vás, nesmíte ale zapo- 
mínat, že pokud si DVD pře- 
hrávač upravit necháte, zna- 
mená to zásah do přístroje 
(obvykle představující nějaké 
to pájení a letování) a všech- 
ny s tím spojené následky — 
mimo jiné i ztrátu záruky. 
Další nevýhodou je, že větši- 
na takovýchto „servisů“ je 


by filmové, ale i u klasiky, 
rocku či jazzu (samozřejmě 
za předpokladu, že máte 
dostatečně kvalitní reciever 
a reprosoustavu). 


DVP 7700 je opravdu vý- 
tečný přístroj, který uspo- 
kojí každého náročnějšího 
fandu kvalitního obrazu 


mreG)N Multichanne! 


a zvuku. Jedinou drobnou 

vadou tak zůstává absence 
AC-3 dekodéru, která je si- 
ce pochopitelná (pro kva- 

litní poslech se předpoklá- 
dá reciever s AC-3 dekodé- 
rem a digitálním vstupem), 


- ovšem vzhledem k ceně 

: přece jen poněkud překva- 
: pující. Co se ceny samotné 
; týče, ta je sice vysoká, ne- 

: smíte ale zapomínat, že za 

* ni dostanete vskutku špič- 

: kový přístroj. 

: vedle DVD disků přehrávat : 

: samozřejmě i video CD i 
: a klasická zvuková CD. 


Vladimir Mrázek 
9.0236 


tegorie 


+ vzhled, ovládání 
- cena 


Sony 
www.sony.cz 
Cena: 39 990 Kč 


v zahraničí (Německo, Velká 
Británie) a vy musíte svůj 
DVD přehrávač firmě přivézt, 
či jim alespoň poslat tu část, 
kterou je třeba upravit. Zkrát- 
ka a dobře rušení regionál- 
ních DVD kódů je u stolních 
DVD přehrávačů (narozdíl 
od počítačových DVD me- 
chanik a kitů) záležitost složi- 
tá a riskantní. 


Sony DVP 7700 


Stolní DVD přehrávač nejvyšší ka- 


+ výborná kvalita obrazu i zkvuku 


— nemá zabudovaný AC3 dekodér 


Čisté ruce nestačí, vyčistěte si hlavy! 


Pokud si předplatíte roční předplatné časopisu 
StereoGrVideo, získáte zdarma jednu z čisticích sad 
firmy Hama dle svého výběru 


a zvuk i obraz, který vás obklopuje, bude průzračně čistý! 


Čisticí sady, které můžete získat: 


Univerzální sada - čisticí audiokazeta + čistic laserového snímače CD + čisticí videokazeta pro formát VHS 
Sada pro videofanoušky I. - čisticí videokazeta pro formát VHS + čisticí videokazeta pro formát VHS-C 

Sada pro videofanoušky II. — - čisticí videokazeta pro formát VHS + čisticí videokazeta pro formát 8 mm 

Sada pro CD fanoušky - čistič laserového snímače CD profi (mokrou cestou) 


Sada pro kazetové fanoušky | - čisticí audiokazeta + demagnetizační audiokazeta 


Vyplněné kupóny zašlete na adresu: 
StereoGR Video, Pernerova 35a, Praha 8 - Karlín, 186 00, tel.: 02/21 897 560 


Kupón: 


Objednávám roční předplatné časopisu Stereo%Video, 
které uhradím složenkou O fakturou O 
VYtSkvezastlejle na 2AdTESU: 1.. -s ,-b,4 enol OSL S a 28 


a tuto čisticí sadu: (zaškrtněte pouze jednu sadu) 


O univerzální sada O sada pro videofanoušky I. 
O sada pro CD fanoušky O sada pro videofanoušky II. 
O sada pro kazetové fanoušky 


SOUTĚŽ 


j' roj 
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r 


1. 


3. 


Co je základní řada počíta- 
čů BRAVE: 


Basic, Home, Office 
Basic, Classic, Professional 
Media, Home, Office 


. Ke které základní řadě po- 


čítačů BRAVE dostanete 
DVD mechaniku a DVD 
film zdarma? 


Home 
Classic 
Professional 


Kde můžete vidět reklamu 
na počítače BRAVE? 


[ | ČT 1, Nova 
Jméno a příjmení: 


Adresa včetně PSČ: 


ČT1, Prima 


Soutěž PalmPilot 


Adresář - organizuje tisíce telefonních 
čísel, ulic a e-mailových adres 


Diář - oznamuje schůzky 
a termíny přehledně a pomocí 
alarmu 


Poznámky = rychlá tvorba poznámek 
exportovatelných do MS Wordu 


Elektronická pošta 
= synchronizace s e-mailem na PC, 
čtení a psaní nových 


Výdaje -tabulky výdajů lze exportovat 
do MS Excelu 


Výherci soutěží 
z čísla 5: 


Soutěž PalmPilot 


Lidové noviny, 


Nova, Prima 


Povinné otázky mimo soutěž 
4. Plánujete v nejbližších 
6 měsících 
[ ] koupi nového počítače 
[ | upgrade vašeho stávajícího 
počítače 
[ ] koupi úplně něčeho jiného 


5. Odkud znáte počítače 
BRAVE? 


[ | TV reklama 
| | deníky (Mladá fronta, 


E GameStar 7 | 99 


Deníky Bohemia, ap.) 
magazíny (GameStar, 
PC World, PC Magazine, 
Computer, ap.) 


[1] rádio 
[ | internet 
[ | kamarád 


jiný zdroj 


6. Jaká je konfigurace vašeho 


domácího počítače? 


Správné odpovědi zaškrtněte, vystřihněte či okopírujte, nalepte na korespondenční lístek a odešlete do konce června na ad- 
D8 resu redakce (GameStar, IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451/11, 150 00 Praha 5). Výherci budou zveřejněni v čísle 9/99. 


Soutěž Lexmark: 
Jiří Krzystek, Bohumín 


Soutěž Zykon: 
Marek Tišl, Havířov-Město 
Oskar Blažek, Praha 4-Háje 


Soutěž Interactive Magic: 
Petr Šprincl, Hodonín 
Matěj Doležal, okr. Třebíč 
Tomáš Svatoš, Tábor 


Soutěž 

Unreal Tournament: 

Trofej Unreal 

Vladislav Zeman, Domažlice 
Hra Unreal 

Petr Vlasák, Třebíč 

M. Zábranský, Starý Plzenec 
Alena Kiriloviczová, Chýnov 
Martin Kopecký, Náchod 
Karel Vrba, Praha 3 

Hra Unreal Tournamení 
Matúš Koprda, Nitra — SR 
Filip Sova, Praha 2 

Tomáš Loukota, Březnice 


Základní multimediální model 

v naší nabídce vás určitě potěší 
nejlepším poměrem výkon/cena. 
Sestava obsahuje populární 
procesor Intel“ s vylepšeným 
výkonem, AGP 3D grafiku s pamětí 
4MB, kompletní multimediálníé 
výbavu včetně repro a balík 
hodnotného software. 


a 


celeron“ 


E 
PROCESSOR 


procesor Intel“ 
Celeron“ 333 MHz/128kB 


32 MB SDRAM 

HDD 3.2GB UltraDMA 

CD-ROM 40 rychlostní 

grafika AGP ATI RagePro/4MB 


audio Yamaha PCI, 
akt. repro 2x10W 


© klávesnice, myš 
© MS Windows 98 CZ 


© MSiInternet Explorer, antivir 
F-Secure, slovníky angličtiny 
a němčiny Lingea Lexicon, 
Acrobat Reader, 
výuka angličtiny LANGMaster, 
kreslící program Zoner Callisto, 
CD Lexikon českého filmu, 
1 měsíc připojení k Internetu 
zdarma 


1 9" 


| : Pu R 
p z, 
950,- s DPH/1 050,- měsíčně* 
Doporučený monitor 15" Premio... 5 780,- 


Brno - Česká 31, tel.: 05-42218617, Bruntál - náměstí Míru, tel.: 0646-717851, Břeclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Česká Lípa- Hrnčířská 2514, tel.: 0425-823160, České Budějovice - Branišovská 2, tel.: 038-46606, Český 
Těšín - Jablunkovská 1206, tel.: 0659-746972, Děčín - Fůgnerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frýdek-Místek - Nádražní 1100, tel.: 0658-622338, Havířov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862, Havlíčkův Brod - Jihlavská 318, tel.: 0451- 
26544, Hradec Králové - Brněnská 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Farní 41, tel.: 0642-203784, Cheb - náměstí Krále Jiřího 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 1264, tel.: 0396-27169, Jeseník - Masarykovo nám. 
60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Žižkova 13, tel.: 066-26163, Jindřichův Hradec - Jarošovská 433/I, tel.: 0331-321 070, Kadaň - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlářská 739, tel.: 017-35 66 974, Kladno - 
LOlbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolín - Kutnohorská 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hlubčická 5, tel.: 0652-717501, Kroměříž - Moravcova 261, tel.: 0634-26321, Liberec - 
Londýnská 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mírové náměstí 48, tel.: 0395-655 165, Mladá Boleslav - Tř. Václava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - J. Kubelíka 1753, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. máje 29, tel.: 068-5224781, 
Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocniční 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzeň - Karlovarská 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - Běžecká 1, tel.: 02-51022300, 
Praha 6 - Bubenečská 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankráci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobřežní 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Průhonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165, 67751167, Prostějov - 
Plumlovská 60, tel.: 0508-330251, Přerov - Horní náměstí 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Příbram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovník - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova 1491, tel.: 
0411-837768, Slaný - Politických vězňů 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horákové č. 46, tel.: 0461-535115, Šumperk - Žerotínova 


4, tel.: 0649-216616, Tábor - Čs. armády 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Třinec - Vendryně 243, tel.: r A | | 
0659-25910, Uherské Hradiště - Tyršovo náměstí 429, tel.: 0632-3401, Ústí n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Ústí n. Orlicí : a 
- Čsl. armády 1181, tel.: 0465-557533, Valašské Meziříčí - Zašovská 750, tel.: 0651-675 654, Vyškov - Zámecká 2, tel.: 0507-22624, Zlín - CI k Ť Oo 10) Ib Ť 
Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horákové 3a, tel.: 0624-242008, Žďár n. Sázavou - nám. Republiky 42, tel.: 0616-26741 —<“ 


Výroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlířská 3 , 711 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz  www.autocont.cz, hot-line: 069/6152 555 


Logo Intel Inside je registrovanou ochranou známkou a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation. Cena je uvedena bez DPH. Splátková cena je počítána při záloze 30% a 20 měsíčních splátkách. 


COMPUTER 


CITY. NF WW 


-—=o 


Nejširší nabídka výpačetní techniky na pradejní ploše v celé ČR 
7 dní vtýdnu © 10- 20' had. KU 


Počítače 


Volanty 


= 
El 
díla. s Force FeedBackerm 
„m 4 
Joystick 
o Top Bun Platiniurn 
5 


Volant ACT LABS + Pedály 


Manitory Mysi m 


8 
Manitor 8 
MAG XJ500T BOEDER 
„ Smart Mouse 
Zvukové karty n 
3 
Zvuková karta 
Sound Blaster 
APB PCI 
11 


10 
Zvuková karta 
ESS 1938 5olo 


Uvedené ceny jsou v KČ včetně DPH. 
Změna cen a sortimentu vyhrazena. 
Použité fotografie jsou ilustrační. 


Širaký sortirnent 


zi reproduktorů 


Zvuková karta 
Sound Blaster LIVE 


| Dovoz zboží během 24 hod., jednotná cena 180 Kč po celém území ČR. 


o WWW. CCITY.CZ o 


Praha - Shopping Park; tel.: Oe/B651 82 28 x 
Brno - Shopping Park; tel.: 05/43 25 04 99 4 Možnost platby kreditními kartami 


« Doprava reklamovaného zboží za cenu 180 Kč po celém území ČR. 


